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Soffware der dritten Generalion

Prinzip nichts mehr hinzuzufiigen. Vom 27. - 29. Mai fand in

Atlanta eine Messe mit dem unscheinbaren Kiirzel ,,E3“
statt. Hinter dieser Abkiirzung verbirgt sich die wohl wichtigste
und grofte Videospielfachmesse der Welt. Dieses jahrliche Grof3-
ereignis ist mittlerweile zum Dreh- und Angelpunkt der gesamten
Branche gereift, da hier die gesamte Industrie (rund 40.000 Fach-
besucher aus aller Welt) fiir drei Tage lang vereint wird und nahezu
samtliche Softwarekracher des kommenden Weihnachtsgeschafts
vorgestellt werden. Ein interessantes Ereignis fiir uns, dem wir mit

D em zugegebenermafen recht ungewdhnlichen Cover ist im

22 Seiten gerecht wurden, und gleichzeitig ein interessantes Ereig-

nis fiir Euch, um schon im Vorfeld abschétzen zu kénnen, fiir wel-
ches Spiel sich das Warten lohnt. Die klangvollen Namen sind
natiirlich auch fast allesamt vertreten gewesen, sei es Crash Ban-
dicoot 3, Metal Gear Solid, Tomb Raider Il sowie natiirlich neue
Stars am Software-Firnament, wie beispielsweise SCEls sensatio-
nelles 3D-Jump & Run Spyro the Dragon. Anhand der vielen Se-
quels mit der Zahl 3 kann man es schon ablesen: Wir befinden uns
mittlerweile in der dritten Softwaregeneration, und wie jedes Jahr
stellt sich wieder die bange Frage: Gibt es noch technische Steige-
rungen auf der PlayStation? Die Antwort lautet: Ja. Zwar kann man
keine 3D-Revolutionen mehr erwarten, doch Crystal Dynamics
(spatestens bekannt seit ihrem 3D-Hopser Gex 3D) neuester Ge-
niestreich Soul Reaver beweist durch atemberaubende Morphing-
Effekte in Echtzeit, da® man immer wieder technische Kabinett-
stiickchen aus dem 32-Bitter herauskitzeln kann. Ach ja, wenn lhr

{iber die Abkiirzung SCEI gestolpert seid, ohne zu wissen, was es
eigentlich bedeutet, hier eine kleine Erkldrung: Da die PlayStation-
Hersteller es nicht so gerne lesen, wenn man sie mit der Mutterfir-
ma Sony in einen Topf wirft, nennen wir sie kiinftig mit ihrem kor-
rekten Firmennamen Sony Computer Entertainment Inc. (SCEI)
oder auch SCEE fiir die europdische Niederlassung. Der letzte
Buchstabe gibt somit immer das entsprechende Land an - alles
klar? Ansonsten ist noch unser erster Bericht zu Square Softs neu-
estem RPG-Geniestreich Final Fantasy VIIl erwdhnenswert, der fiir
alle Fachleute iiberraschend friih méglich wurde, nachdem die
Ferndstler auf einmal die japanische Fachpresse mit Bildern und
Informationen zudeckte. Gliicklicherweise haben wir mit unserem
freien Redakteur Guido Hoffmann einen Mann in den Reihen, der
der japanischen Sprache machtig ist, so daB auch lhr schon alles
wissenswerte erfahrt. Doch was reden wir denn so lange, bildet
Euch doch selber Euer Urteil.

In diesem Sinne viel Spaf3 beim Schmaokern!

Euer PlayStation Games-Team

Achtung!

Falls Eure Demo-CD defekt sein
sollte, dann schickt die CD-ROM
an folgende Adresse:
Computec Verlag
Stichwort: Demo CD PSG

Roonstr. 21

90429 Niirnberg
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Software der dritten
Generalion

Es ist mittlerweile schon zum Ritual geworden: jedes Jahr im Mai findet in den Vereinigten Staaten die
E3-Messe statt, die wohl grofite und wichtigste Videospielfachmesse der Welt. Hier zeigen
sdmtliche Hersteller ihre Neuheiten fiir das kommende Weihnachfsgeschafl, hier werden
Millionenverlrdge abgeschlossen, hier werden Trends gesetzt. Unser Reisebeauftragter ULf war
natiirlich in AHanta, um simtliche Soffwareperien ‘98 unter die Lupe zu nehmen

ie Olympia-Stadt Atlan-
D ta ist eine City voller

Gegensdtze. Auf der ei-
nen Seite eine betonierte
Downtown-Tristesse, auf der
anderen Seite das pulsieren-
de Leben in den grofien Verg-
niigungsvierteln, schwiile
Hitze und plotzliche Regen-
félle wie aus Eimern. Bereits
zum zweiten Male war Atlan-
ta der Austragungsort der E3-
Messe (Abkiirzung fiir ,,Elec-
tronic Entertainment Expo®),
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und das nicht ohne Kritik.
Viele Besucher halten die
eher niichterne Coca-Cola-Ci-
ty nicht gerade fiir den idea-
len Austragungsort fiir solch
eine schillernde Videospiel-
Show. Es ist daher sicherlich
kein Zufall, daf die Messe fiir
die kommenden fiinf Jahre
wieder zuriick nach LA kehrt,
da die Hollywoodnéhe und
der Glamour eher dem Tem-
perament des Videospielge-
schafts gerecht werden. Aber

Wer in der grofien West Hall des Georgia World Congress Center von
einem Hallenende zum anderen geht, hat schlappe
200 Meter Fufiweg hinter sich

auch Atlanta bewies dieses
Jahr, daf} sie und vor allem ihr
méchtiges Georgia World
Congress Center ein guter
Gastgeber sind. In zwei gi-
gantischen Hallen muf man
sehr viel Kilometergeld be-
zahlen, will man wirklich al-
les gesehen haben. Die An-

zahl der reinen E3-Premieren
war dieses Jahr jedoch nicht
so lippig wie im Vorjahr, was
vor allem daran liegt, da uns

Krealive Joypads im Anmarsch

viele Firmen bereits im Vor-
feld mit Informationen ver-
sorgt haben. Die gefliigelte
Zahl war dabei die 3, was
auch gleichbedeutend ist mit
der aktuellen Softwaregene-
ration. Viele Hersteller, wie
SCEIl und Eidos, setzten auch
den mittlerweile dritten Teil
eines erfolgreichen Titels:
Tomb Raider |11, Crash Bandi-
coot 3 oder Cool Boarders 3,
um nur einige zu nennen.
GroRe Uberraschungen gab
es somit keine, dafiir ist das
allgemeine Niveau jedoch
deutlich gestiegen, vor allem
im technischen Bereich. Be-
sonders Crystal Dynamics
Soul Reaver beweist ein-
drucksvoll, was auf dem 32-
Bitter immer noch maglich
ist. Noch ein Wort zur Konkur-

renz: Wéahrend Sega im Kon-
solenbereich praktisch {iber-
haupt nicht mehr vertreten
war (der Saturn-Nachfolger

Auch im Peripheriebereich gab es
auf der E3 einige Neuheiten zu
sehen, streckenweise sogar sehr
ungewdhnliche , wie
beispielsweise das Joypad Ascii
Sphere 360 mit einem duferst
gewdhnungsbediirftigen 360~
Grad-Ball oder der aufiergewohn-
liche Controller-Handschuh
namens ,, The Glove*, iiber dessen
Vertrieb in Europa die US-Firma
Reality Quest gerade verhandelt.

»Dreamcast* wurde hinter
verschlossenen Tiiren pra-
sentiert), hat der Software-
Ausstof fiir das N64 deutlich
zugelegt. Allerdings iiber-
zeugten in technischer Hin-
sicht nur die wenigsten Pro-
dukte. Gex 3D fiir das N64
sah beispielsweise lange
nicht so gut aus wie auf der
guten alten PlayStation.

Sport

@ - NHL'99 (EA)
@ = 1SS Pro ‘98 (Konami)
@) - NFLXtreme (SCEI)




CEl war schon immer
S beriihmt-beriichtigt fiir

seine verschachtelten
Messestdnde. Um in diesem
Jahr etwaigen Orientierungs-
problemen abzuhelfen, verteil-
ten einige Mitarbeiter diesmal
sogar einen hilfreichen Uber-
sichtsplan. Zu sehen gab es

auf dem strecken-
\ weise futuristisch

:
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anmutednen und
recht verzweigten
Geldnde in der Tat
eine Menge, wenn
gleich sich die An-
zahl der reinen E3-
Premieren in Gren-
zen hielt. Bevor
ich jedoch auf die
Neuheiten im ein-
zelnen eingehe,
vorab noch eine
sehr interessante
Information: Auf der E3 wurde
offiziell verlautbart, daB ab
dem Juni die PlayStation mit
dem neuartigen Dual Shock
Controller ausgeliefert wird.

Sony Compuler Enlerlainment Europe

- Weniger ist mehr

AuBerdem hat sich auch an der
Hardware eine Kleinigkeit ver-
andert. Bei dem PlayStation-
Modell mit der Serienbezeich-
nung SCPH-7002 C wurde die
sogenannte Soundscope-Funk-
tion mit in die Hardware inte-
griert. Es handelt sich dabei
um ein Grafikprogramm, das
passend zur Musik kaleidosko-
partige Bilder erstellt, sobald
lhr eine normale Audio-CD ein-
legt. Und das Tollste an die-
sem neuen Basis-Set: Am Preis
von 299,- DM wird sich trotz
der beiden Verbesserungen

rt b
Um bei Cool Boarders 3
sdmtliche 36 Strecken zu
erblicken, mup man zuvor bei
sechs unterschiedlichen
Spielmodi siegreich sein

Its raining again: Ein cooler SCEI-Bus sorgte fiir den Transfer zwischen Messegelinde und Hotel, was

angesichts der wolkenbruchartigen Regenfdlle auch bitter nétig war

nichts verandern. Die zweite
Information ist hingegen leider
weniger erfreulich. Aus Lizenz-
Griinden (man munkelt auch
aufgrund der nicht gerade
iberragenden Verkaufszahlen
von Final Fantasy VII) werden
vorldufig keine weiteren Squa-
resoft-Titel in Deutschland er-
scheinen. Betroffen sind davon
Parasite Eve, das Schwertge-
fuchtel Bushido Blade 2, das
comicartige RPG Xenogears
sowie das recht geradlinige
Action-Adventure mit der
Knuddel-Optik Brave Fencer

Bei Syphon Filter kommen
Hobby-James Bonds auf ihre
Kosten

Musashiden. Bleibt zu hoffen,
daf das letzte Wort zu diesem
Thema noch nicht gesprochen
wurde. Zu den Software-Neu-
heiten: Freunde der Kultserie
Akte X diirfen sich die Hande
reiben, denn in Zusammenar-
beit mit Fox Interactive er-
scheint The X-Files auch fiir die
PlayStation. Wie bei der TV-Se-
rie nehmt Ihr als Spezialagent
Eure Ermittlungen auf, indem
Ihr die Umgebung erkundet,
Hinweise einsammelt und mit
Original-Charakteren kommu-
niziert. Prasentiert wird das
virtuelle Detektiv-Drama durch
ein neuartiges Virtual Cinema-
Verfahren, das die mysterigse
Atmosphdre des TV-Hits opti-
mal einfangen soll. Die Story
wurde vom X-File-Erfinder
Chris Carter hochstpersénlich
geschrieben, und den beiden
Hauptdarstellern Mulder &
Scully begegnet Ihr natiirlich
auch noch. Ein weiteres Agen-
tendrama ist das diistere Ac-
tion-Adventure Syphon Filter.
Im Gegensatz zu X-Files geht
es bei dieser dreidimensiona-
len Agentenhatz jedoch sehr
actionlastig zu. Mit einem
reichhaltigen Repertoire an
Waffen durchkdmmt lhr mit
schnellen Schritten weitldufige
Areale und liefert Euch dabei
SchuBwechsel mit einer Unter-
grundorganisation. Im ndch-
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The Fifth Element bietet insgesamt 15

abwechslungsreiche Missionen

sten Winter sind mit Cool Bo-
arders 3 wieder Snowboard-
freuden angesagt. Beim drit-
ten Teil haben sich die Desi-
gner besonders viel vorgenom-
men. So bietet das Gleitverg-
niigen eine edle HiRes-Grafik

Lapt das Tanzbein schwingen:
Bust a Groove diirfte vor allem
fiir Parappa the Rapper-Fans
hochinteressant sein

Bei Popcorn k

und viele weitere grafische
Verbesserungen. Beim Game-
play stehen Euch 36 Abhdnge
und Halfpipes zur Auswahl,
wobei lhr viele Strecken erst
erfahren miit. Hinzu kommen
20 individuelle Snowboarders
und zehn Bretter, die miteinan-
der kombinierbar sind. AuBer-
dem haben die Designer das
Link-Kabel wiederentdeckt.
Neben dem normalen Split-
screen konnen namlich durch
das Verbindungskabel gleich
zwei Snowboarder auf einem
vollen Bildschirm gegeneinan-
der antreten. SCEI hat sich
nach Nightmare Creatures mit
The Fifth Element die Rechte

gleichermapen auf ihre Kosten

Jump & Run

@ = Spyro the Dragon
(SCEI)
@ = Croc 2 (FOX Interactive)

® - wild 9 (Shiny)

Pet in TV diirfte eine ernsthafte Konkurrenz
fiir das Tamagotchi werden

zum zweiten Kalisto-Titel gesi-
chert. Es handelt sich um ein
dreidimensionales Action-Ad-
venture, das auf der Grundlage
des spannenden Scienc- Fic-
tion-Films entstanden ist und
15 lange Levels bietet. Interes-
santerweise kannt lhr das
Abenteuer wahlweise mit Kor-
ben oder der schnuckeligen
Leeloo bewdltigen. Etwas vol-
lig Neues ist die ungewdhnli-
che Puzzle/Action-Mixtur Pop-
corn. Bei diesem comicartigen
Labyrinthspiel mii3t Ihr Euch
entscheiden, mit welchem
Charakter Ihr den nachsten Le-
vel meistert, um eine bestimm-
te Anzahl an Schliisseln zu er-
gattern, was logischerweise im
Verlauf des Geschicklichkeits-
spiels immer schwieriger wird.
Lust auf Tanzen? Dann diirfte
Bust a Groove genau das Rich-
tige fiir Euch sein. Diesen inof-
fiziellen Parappa the Rapper-
Nachfolger haben wir Euch be-
reits einmal unter dem origina-
len Japan-Titel Bust a Move in
der Rubrik Big in Japan vorge-
stellt. Wie bei Parappa the
Rapper miif3t Ihr im richtigen
Rhythmus die Tasten und das
Steuerkreuz driicken, damit

I'm with the Bureau.
Agent Willmore.

Afriend.
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The X-Files bietet sage und schreibe 4 Stunden aufwendiges
Filmmaterial, verteilt auf fiinf CDs

NFL Xtreme verspricht unterhaltsame
American Football-Action, auch fiir Anfanger

Eure virtuellen Discokdnige
das Tanzbein schwingen. Die
Bewegungsabldufe und der
Soundtrack sind sehens- und
hérenswert. Auch Pet in TV ha-
ben wir schon einmal erwahnt.
Dieser Titel ist eine Art Tama-
gotchi-Variante, jedoch mit
wesentlich mehr Spieltiefe und
Maglichkeiten. Last but not
least kommen noch Sportfans
auf ihre Kosten. Bei der Ameri-
can Football-Sim NFL Xtreme
wurde das Regelwerk stark
gelockert, der SpielspaB je-
doch erhdht. Im Spiel 5 gegen
5 steht neben der Taktik dies-
mal vor allem die Action im
Vordergrund, was dem Spiel-
vergniigen sehr zugute gekom-
men ist - nicht fiir AF-Fans in-
teressant.

scheinunasdaten
Bust a Groove
Cool Boarders 3
Crash Bandicoot 3

November
Dezember
Dezember
NFL Xtreme Oktober
PetinTV Juli
Popcorn Ende ‘98
November
November
September
September

The Fifth Element
The X-Files

}
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hiipfen

Crash

Gleichberechtigung: Diesmal dlirft Ihr sogar
mit Crashs Schwester Coco durch die 3D-Levels

losigkeit

Bandicool 3

patestens seit seinem
S zweiten Auftritt diirfte

sich der rote Wiistenko-
jote als SCEIls Vorzeige-Mas-
kottchen etabliert haben. Wie
es sich fiir einen echten Se-
rienstar gebiihrt, gibt es auch
dieses Jahr ein neues jJump &
Run-Abenteuer des kleinen
Wirbelwinds. Natiirlich hat
sich am hiipflastigen Game-
play nichts Dramatisches ver-
dndert, dennoch kann man

Sdmtliche Levels sind erneut
durch eine Oberwelt
miteinander verbunden

Crash 3 als eine interessante
Rundumverbesserung ge-
geniiber dem Vorganger be-
zeichnen. Das féngt schon bei
der Technik an. Statt die alte
3D-Engine noch einmal zu
verwenden, wurde eine véllig
neue entwickelt, um eine
hohere Auflésung und noch
mehr Detailreichtum zu erzie-
len, was den Machern auch
sehr gut gelungen ist. So bie-
ten die unterschiedlichen

4
Niedlich: Der Mini-Dino ist
bislang das niedlichste Reittier,
das Crash jemals besteigen durfte

Véllig aufgebliht: Alleine die comicartigen Sterbesequenzen sind ihr
Geld wert

Neu: Statt im Weltraum zu schweben, erlebt hr
diesmal unter Wasser die Tiicken der Schwere-

zerfaust

Welten ¥
streckenweise gerade-
zu malerische Polygon-Kom-
positionen und einen wesent-
lich hoheren Abwechslungs-
reichtum - Pradikat First
Class. Auch spielerisch wird
schon alleine durch die Story
deutlich mehr Facettenreich-
tum geboten, da Dr. Neo Cor-
tex diesmal durch die Zeit
reist, um wieder einmal Un-
heil anzurichten. Dement-
sprechend viel gibt es dies-
mal zu sehen: Mit einem Ti-
ger-Baby reitet Ihr liber die
Chinesische Mauer, taucht
unter Wasser auf der Suche
nach Atlantis oder werdet in
der Steinzeit von einem riesi-
gen Triceratops verfolgt. Auch
bei den Aktionsmoglichkeiten
und Items hat sich etwas ge-
tan. Mit dem Doppelsprung
oder dem Body Slam seid lhr
fiir die aggressive Gegner-
schaft bestens gewappnet,
wahrend Turboschuhe, ein
Hover Board oder Panzerfaust
fiir ein kurzzeitiges Crash-Do-
ping sorgen. Bei den Aktions-
moglichkeiten handelt es
sich jedoch um Féhigkeiten,
die Ihr im Laufe der Hopserei
erst einmal erlernen miifdt,
ehe Ihr sie einsetzen kdnnt.
Als weiteren spielerischen
Gag lernt Ihr diesmal Crashs
Schwester Coco kennen, mit
der Ihr durch die 3D-Levels
ziehen diirft.

Crash 3 wartet mit vielen neuen Gegenstinden
auf, unter anderem auch mit einer fetten Pan-

Der Zeitsprung macht es maglich:
In der Steinzeit sorgt ein
grollender Triceratops fiir

eine gepflegte Hektik
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Durch den knuddeligen Grafikstil sollen auch jiingere PlayStation-User
angesprochen werden

Im Kristallschlop beeindrucken

Spyro the Dragon @

er ganz grof3e Star beim
D SCEI trug keinen

beriihmten Namen, son-
dern war ein brandneues Vi-
deospiel-Projekt, das im kom-
menden Weihnachtsgeschift
sicherlich fiir exzellente Ver-
kaufszahlen sorgen wird. Be-
reits das Team hinter Spyro

tolle Farbspiele

Eine kleine Libelle ist der sténdi-
ge Begleiter von Spyro und hilft
Euch dabei, die zahlreichen Kri-
stalle einzusammeln

> g,
i 5

v

(der ehemalige Arbeitstitel
lautete iibrigens schlicht
»Pete”) deutet auf einen Soft-
warekracher erster Kajiite hin.
Produziert wird das dreidimen-
sionale Hiipfspiel von Mark
Cerney, der sich durch die
Crash Bandicoot-Serie einen
Namen gemacht hatte,
wahrend sich das PlayStation
erfahrene Team von Insomniac
(Disruptor) um die Program-
mierung kiimmert. Im Gegen-
satz zum futuristischen Ego-
Shooter Disruptor geht es bei
Spyro the Dragon comicartig
und noch knuddeliger zu als
bei Crash Bandicoot. Ihr
schliipft - wer hitte es gedacht
-in die Rolle des lilafarbenen
Drachen Spyro, der seine ge-
samte Familiensippe retten
muf, da ein Fiesling namens
Gnorc sie in Kristallstatuen
verwandelt hat. Im Gegensatz
zu Crash hat man es mit einem
waschechten 3D-Jump & Run
zu tun, sprich lhr genieft eine
vollkommene Bewegungsfrei-
heit innerhalb der weitldufigen
Areale und Oberwelten. Das

/i

Grafische Meisterleistung: Bei Spyro kénnt Ihr manchmal bis zum

Horizont blicken, ohne daf sich die Grafik merklich aufbaut

hat im Jahre 1998 sicherlich
nicht mehr so viel zu sagen,
doch wer Spyro einmal gese-
hen hat, diirfte verbliifft sein,
denn solch eine blendende
Qualitdt hat man bislang nur
bei Gex 3D erlebt. Euer Feuer-
spucker hiipft und fliegt sogar
manchmal mit solch einem ho-
hen Tempo durch die kunter-
bunten Areale, daB Lara Croft
dagegen wie eine steife Blei-
ente anmutet (wenngleich sie
»geringfiigig® mehr Sex Appe-
al hat). Gerade dieses hohe
Spieltempo, gepaart mit der
lupenreinen Grafikqualitét (ich
habe im Verlaufe meiner Test-
phase keine wegploppenden
Polygone erlebt), macht aus
Spyro ein ungemein
unterhaltsames

Spiel. Hinzu kommt

eine sehr gefiihlvolle
Steue-

rung. Mit dem Analog-Stick
kdnnt Ihr prézise das Lauftem-
po regulieren, springen, rollen
und per Tastendruck eine wir-
kungsvolle Feuersalve hau-
chen. Auch beim Gameplay
fahrt das Team schwere Ge-
schiitze auf. Spyro ebnet sich
seinen Weg durch iiber 36
grof3e Levels, die vor Geheim-
raumen und Bonus-Abschnit-
ten nur so strotzen sollen. Gar-
niert wird der flotte Hopser zu-
dem mit vielen Spielelemen-
ten. Beispielsweise gibt es ei-
nige Runden, in denen |hr
durch Ringe fliegen mii3t, um
Extras abzustauben. Ohne
Zweifel sollte man sich dieses
kleine 3D-Wunder
schon einmal vor-
merken.
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Zum Totlachen: Wenn Ihr eine Gruppe von Mu-
hligerei

dukons reizt,entbrennt eine M

er Stand von GT Inter-
D active war erstaunlich

weitldufig. Wenn man
jedoch genauer hinsah, blieb
unter dem Strich doch nur ein
kleiner Haufen von PlayStati-
on-Neuheiten {ibrig. Zwei der
Neuheiten erscheinen noch
nicht einmal in Deutschland:
Zum einen der abgedrehte
Twisted Metal-Verschnitt Rou-
ge Trip, bei dem man aberwit-
zige Extrawaffen, wie bei-
spielsweise einen Riesen-Hot
Dog, einsetzen kann, zum an-
deren das futuristische Snow-
board-Vergniigen Streak, das
sich noch in einem sehr
frithen Entwicklungsstadium
befindet. Doch nun zum We-
sentlichen: Der klare Star der
E3-Messe war das vermeintli-

che ,,Bonusspiel“

GT Interactive

Expect the unexpected:

Das extrem stilvolle und unterhaltsame Intro
von Abe‘s Exoddus ist bereits fertig

L

Derdr

GT Interaclive

Duke

le Actionreif3

Raider soll Tomb Raider Konkurrenz machen

Abes zweiler
groBer Auftri

Exoddus, das in einem klei-
nen Kinosaal prasentiert wur-
de. Da wir auf die Story be-
reits in der letzten Ausgabe
genauestens eingegangen
sind, fangen wir gleich mit
dem Gameplay an. Wihrend
in technischer Hinsicht alles
beim alten geblieben ist (un-
gemein detaillierte Render-
Grafiken, tolle computerani-
mierte Filme), hat sich vor al-
lem bei der kiinstlichen Intel-
ligenz eine ganze Menge ge-
tan. So wurde das Repertoire
an verbalen Befehlen stark er-
weitert. Neu ist beispielswei-
se ein energisches ,,Nein“
oder der Befehl ,,All ya“.
Durch letzteren Befehl befeh-
ligt Ihr neuerdings gleich
mehrere Artgenossen von
Abe, was nicht nur deren Ret-
tung ungemein erleichtert,
sondern bei einigen Ritseln
auch zwingend notwendig ist.
Zum Beispiel miif3t lhr gleich
sechs Zahnrédder gleichzeitig
drehen, um eine Barrikade
beiseite zu schieben. Das Toll-
ste an Abe ‘s Exoddus ist je-
doch die stark verbesserte
kiinstliche Intelligenz (Al). Je-
des Wesen hat nicht nur sein
eigenes Charakterprofil, son-

dern auch individuelle
Gemiitszustande. Wenn Ihr
beispielsweise mehrere Mu-
dokons (Abe ‘s Artgenossen)
aus Versehen umbringt, und
andere das mitbekommen,
werden sie traurig und sind
nicht mehr so gefolgsam. In
diesem Falle hilft manchmal
nur eine kraftige Watsche, um
ein Mudokon umzustimmen.
Solch eine Aktion kann sogar
zu einer richtigen Massen-
schldgerei fiithren, wenn
gleich mehrere Artgenossen
dicht beieinander stehen, was
bei den Vorfiihrung zu lauten
Lachanféllen gefiihrt hatte.
Gelacht wurde auch iiber die
neuartigen Furz-Techniken.
Ihr kénnt mit einem Furz an-
dere Wesen verdrgern und
solche auch als biologische
Bombe einsetzen. Abe ‘s
Exoddus ist dariiber hinaus
doppelt so umfangreich wie
der Vorganger und wird daher
auf zwei CDs ausgeliefert.
Ebenfalls ein groBer Titel
diirfte Duke Raider (Arbeitsti-
tel) werden. Die Anlehnung
an Tomb Raider deutet bereits
an, daf hier Lara Croft Kon-
kurrenz gemacht werden soll.
Doch statt scharfe Kurven

gibt es hier vor allem méchti-
ge Muckis und viele GroBkali-
ber zu bewundern. Der mus-
kuldse Blondschopf Duke bal-
lert sich wie bei Tomb Raider
in der Third-Person-Perspekti-
ve durch weitldufige Areale,
16st kleinere Ratsel, kommu-
niziert allerdings herzlich we-
nig. Cool ist vor allem die Idee
mit dem Jet Pack, durch den
lhr innerhalb der abwechs-
lungsreichen 3D-Levels um-
herschweben kénnt, voraus-
gesetzt der Treibstoff reicht
aus. Zu guter Letzt konnte
man schon eine aussagekraf-
tigere Version zu B-Movie er-
blicken. Es entpuppt sich im-
mer mehr als futuristicher 3D-
Shooter mit einer farben-
prachtigen Polygon-Grafik,
mit vielen Missionen und wit-
zigen UFOs im B-Movie-Stil.

Bei B-Movie wird das klassische
Shoot ‘em Up-Konzept d la Air
Combat in zum Teil schrille Farben
verpackt




mit Lome Lanning, Erfinder des

PlayStation Games: Wer zeichnet
sich eigentlich fiir Oddworld verant-
wortlich?

Lorne Lanning: Ich bin an allem
Schuld! Vor 4 Jahren griindete ich
zusammen mit Sherry McKenna
Oddworld Inhabitants, um die Welt
von Oddworld zu erschaffen und
um die Geschichten iiber Oddworld,
die wir schon geschrieben hatten,
zu verwirklichen.

PSG: Es ist doch lhre Stimme im
Spiel, oder?

LL: Ja, wir haben meine Stimme in
Oddworld benutzt. (imitiert Abe: ,Is
just enough!*)

PSG: Es ist Ihre Stimme, es ist lhre
Idee. Mdchten Sie fiir alles verant-
wortlich sein?

LL: Die verschiedenen Produktions-
zweige, die wir bendtigen, werden
immer komplizierter, und eine Men-
ge Leute sind dafiir vonndten. Mit

Arbeitsauffassung und ganz®

’ O0ddworld-Imperiums, iber seine «
N eigene Videospielvisionen.

»Ich glaube, daB die

Videospielbranche

immer noch in ihren

PSG: Ein wichtiger Unterschied zu
Filmen ist, da Videospiele eigent-

lich keine Frage des reinen Ge-
schmacks sind. Es gibt entweder
gute oder schlechte. Was denken
Sie dariiber?

LL: Ich glaube, daf die Videospiel-
branche immer noch in ihren Kin-
derschuhen steckt, daf sie noch
sehr unreif ist. Die Kunden akzep-
tieren Spiele mit schlechter Hand-
lung und schlecht animierten Figu-
ren, solange das Gameplay stimmt.
Und was Hollywood immer noch
nicht auf die Reihe bringt, das ist
eben dieses gute Gameplay.

PSG: Haben Sie schon die ganze
Story von Oddworld im Kopf?

LL: Ja, wir wissen genau, was wir
die kommenden 10 Jahre entwickeln
werden.

PSG: Vielleicht konnen Sie uns et-
was mehr verraten. Steuert man

sammenhéngt. Ich nehme
daher an, daf3 in Ihrer Art
Department bei Oddworlds In-

‘

habitants sehr viele Leute arbeiten.
LL: Ja, bei uns arbeiten wirklich eine
Menge Leute an den Spielen. Ange-
fangen beim Design {ibers Zeichnen
bis hin zu den 3D-Computer-Gra-
phics sind es so um die 30 Mitarbei-
ter.

PSG: Da Sie ja die Idee zu den Cha-
rakteren hatten, geben Sie den De-
signern auch Anweisungen, was Sie
unbedingt haben méchten?

LL: Ja manchmal. Bei Abe zum Bei-
spiel habe ich gesagt: Er muf} haf-
lich sein! Er muf diese und jene We-
sensziige haben. Und ich wollte,
daf man seine Gefiihle in seinen
Augen ablesen kann. Wenn ich
dann die Vorschldge in den Handen
halte, besprechen wir sie und ent-
scheiden dann, was wir verandern
und was nicht. Normalerweise brau-
chen wir circa 100 Verdnderungen,
bis wir zufrieden sind. Die Charakte-
re sind nicht nur fiir die Neunziger
konzipiert, sondern fiir die Ewigkeit.

PSG: Ich habe den Eindruck, daf8
Sie bereits in Ihrer eigenen Odd-
world-Welt leben. Wie stellen Sie
sich das fertige Spiel vor, vor allem

Fernsehen, Lesen oder Theater sein.
Aber Videospiele werden noch nicht
wie Kunst behandelt. Wir haben uns
gesagt: Lait uns jetzt am Anfang
einsteigen, wo die PlayStation noch
primitiv ist. Wir haben Werbespots
gedreht und Filme gemacht, aber
ein gutes Videospiel zu entwickeln
gehort zu den schwierigsten Aufga-
ben, die wir je hatten. Um zu Abe‘s
Exoddus zuriickzukommen, es gibt
eben noch nicht die Hardware, um
Munch‘s Oddysee zu realisieren.
Vielleicht klappt es ja auf dem Dre-
amcast (die neue Sega-Konsole
A.d.R.) oder der PlayStation 2, und
sogar das wird schwierig.

PSG: Sie sind aber in der Lage, sol-
che Zeitliicken mit Spielen wie
Abe’s Exoddus zu fiillen?

LL: Ja, das sind Bonusspiele.

PSG: Das ist wohl das grofite Bo-
nusgame in der Videospielge-
schichte.

LL: Ja. Wir nehmen die ganze Sache
sehr ernst. Uns wurde auch schon
angeboten, Filme zu drehen. Was
wir auch machen werden, aber un-
ser Hauptaugenmerk gilt den Ga-
mes.

PSG: Es ist doch nur noch eine Fra-
ge der Zeit, wann Ihre Charaktere
Filmstars werden, nicht wahr?

LL: Es freut mich, wenn Sie das sa-
gen. Wie gesagt, haben wir die Fir-

1d

ma gegriindet, um Odd zu
schaffen. Heutzutage sind compu-

Oddworld ein Vid el beispielsweise im letzten Teil von mit Bezug auf die Al (kiinstliche In-
das das Vorbild einer Hollywood- 0Oddworld den gleichen Charakter telligenz)?

duktion in die Vid ielt wie im ersten? LL: Munch’s Oddysee ist das zweite
che iibertrégt, und ich bin somit ei- LL: Die Quintologie fangt mit Abe‘s Spiel der Quintologie, und ni d
ne Art Regisseur. Meine Stimme Oddysee an, und Abe ist somit der kann sich vorstellen, wie weit wir
wurde verwendet, weil ich genau erste Charakter. Bis zum fiinften Teil  das Gameplay in den k d
weif3, wie und was die Charaktere wird es auch fiinf Charak geben, inhalb Jahren per

sagen sollen.

PSG: Sie sind somit ein Perfektio-
nist. Sind Sie auch ein strenger
Chef?

LL: Wir sind alle Profis, und wir ha-
ben sehr hohe Standards. Fiir je-
manden, der wirklich etwas in seine
Arbeit einbringen will und der sich
bewuft ist, daf® man fiir groRe Pro-
jekte auch viel Zeit und Geduld
bendtigt, ist die Arbeit hier ein
Traumijob.

PSG: Das hrt sich ganz nach einer
Einstellung wie in Hollywood an.
LL: Ja, auf jeden Fall. Aber nur die
guten Seiten der ,,Hollywood-Ein-

. stellung®. Wegen der schlechten
Seiten sind wir namlich in die Vi-
deospielbranche gewechselt.

die alle dasselbe Ziel verfolgen.

PSG: Also bietet Munch‘s Oddysee,
der offizielle zweite Teil, einen neu-
en Charakter?

LL: Ja, aber auch Abe wird in diesem
Spiel vorkommen, und man kann
sowohl Abe als auch Munch steu-
ern. Und dann kommt Squeak’s Od-
dysee, wo man Abe, Munch oder
Squeak iibernehmen kann.

PSG: Was ist mit dem vierten und
fiinften Teil?

LL: Top Secret! (lacht verlegen,
nachdem er bereits zuviel verraten
hat)

PSG: Abe‘s Oddysee ist perfekt
durchgestylt, was wohl auch mit Ih-
rer Hollywood-Vergangenheit zu-

werden. Sie miissen dann kommen
und sich das anschauen, um es zu
verstehen. Ich werde Ihnen dann er-
zéhlen, daf sich erneut niemand
den Fortschritt zum 3. Teil der Quin-
tologie vorstellen kann.

PSG: Was mich so iiberrascht, das
ist, daf Sie von einer Hardware
sprechen, die noch gar nicht ent-
wickelt worden ist. Das ist alles
noch Zukunftsmusik?

LL: Ja, das ist richtig. Die Technolo-
gie muf mit der Phantasie gleich-
Zziehen. Wir haben uns fiir den 32-
Bit-Sektor entschieden, da wir den-
ken, daB Videospielen die Zukunft
gehort. Nicht nur um damit Geld zu
verdienen, sondern weil Spiele in
Zukunft eine Art Kunst werden. Sie
werden bald so wichtig wie Filme,

ierte Filme einfach zu teuer.
Es gibt ein paar Firmen, die fiir so
ein Projekt 60 oder 8o Millionen
Dollar bezahlen. Aber wir werden
das nicht tun. Wenn wir in.der.Lage
sind, sie zu den Kosten, die wir uns
vorstellen, realisieren zu konnen,
dann werden wir auch Filme ma-
chen. Davon abgesehen: Jedes un-
serer Spiele ist ein Film.
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Darkstalkers 3 wartet mit den
aupergewdhnlichsten Charakte-
ren und Special Moves auf

rwartungsgemaf gab es
E beim Street Fighter-Er-

finder wieder einmal ei-
ne Menge Priigelspielkost zu
sehen, leider aber nur eine
richtige E3-Premiere. Beim
neuartigen Polygon-Klopper
Rival Schools treten zur Ab-
wechslung einmal 14 Teena-
ger aus rivalisierenden Schul-
gangs gegeneinander an.
Gekdmpft wird im Tag Team-
Modus, d.h., es treten jeweils
zwei Charaktere zum Faust-

L56 alS cal))
Pocket Fighters sieht nicht nur
infantil aus, es spielt sich auch
dank vereinfachter Steuerung kin-
derleicht

kampf an, wobei Ihr jederzeit
zwischen den beiden Nasen-
brechern hin- und herschalten
kdnnt. Ansonsten fillt noch
die sogenannte Burning Vigor
Attack auf, eine Art Supermo-
ve, bei dem sich der gesamte
Bildschirm schwarz farbt. Bei
Pocket Fighter wurden zwalf
Capcom-Charaktere einfach
kraftig auf Knuddelig ge-
trimmt, die Steuerung etwas
vereinfacht, und schon ist das
»neue” Street Fighter I1-Spiel

namco

 Soul Blade 2
ist da!

Pac Man 3D verkniipft auf ge-
schickte Art und Weise urspriing-
liche Pac Man-Elemente mit ei-
nem 3D-Jump & Run-Umfeld

» [o%
&,/ |

ie PR-Arbeit von Namco

gilt als bertihmt-beriich-

tigt. Screenshots gibt es
sowieso nicht und mit Neuhei-
ten geizt die renommierte japa-
nische Softwarefirma seit je her.
Immerhin gab es im Spielhallen-
bereich eine sehr interessante
Neuheit. Soul Excalibur ist der
offizielle Nachfolger zum
Schwertgefuchtel Soul Blade.
Diesmal treten insgesamt elf
Charaktere an den Start, darun-
ter auch einige neue Gesichter,
wie beispielsweise der furchter-
regende Hiine Nightmare, die
man teilweise erst einmal er-
spielen muB. Neben vielen neu-
en Aktionsmoglichkeiten fallt
vor allem die luxuriose Grafik
auf. Geradezu verschwenderi-
sche 3D-Architekturen als Hin-
tergrundszenarios sowie extrem
detailliert modellierte Kdmpfer
verwdhnen das Auge. Die Kehr-
seite der Medaille ist jedoch die

Y CAPCOM capcom

... priigelt sich
weiler durch

der klassischen Comic-Grafik
fertig. Vor allem die iiberaus
witzigen Special Moves sind
hier sehenswert. Auch bei
Darkstalkers 3 fliegen die
Fduste. Diesmal bilden jedoch
Monster, Mumien und Muta-
tionen das Kampferensemble.
Die Charaktere und ihre zum
Teil aberwitzigen Special Mo-
ves kdnnen an dieser Stelle

Darkstalkers 3
Rival Schools
Pocket Fighters

Herbst ‘98
Oktober
3. Quartal
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kaum beschrieben werden -
man muf es einfach gesehen
haben.
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Bei Rival Schools treten zur Ab-

wechslung einmal Schulkinder
gegeneinander an

CHAMPION 1 W IN

Soul Excalibur bietet noch mehr Charaktere, Attacken und vor allem ei-
ne Edel-Grafik, die man bei kaum einem anderen Arcadespiel gesehen hat

Gewif3heit, da® man diesen Titel
in der Qualitét niemals auf der
PlayStation erblicken wird.
Dafiir beehrt uns der gelbe Nim-
mersatt in der amiisanten 3D-
Hopserei Pac Man 3D dem-
ndchst noch einmal. Trotz der
komplett dreidimensionalen
Areale haben die Designer aller-
lei alte Spielelemente in die

O‘ﬂs,nche‘ndnqsﬂatdn

Februar ‘99

Pac Man 3D
Tales of Destiny kA.

Hiipferei integriert. So miit lhr
nach wie vor Pillen auffressen,
zeitweilig vor den Geistern da-
vonlaufen sowie sie
ihrerseits nach der
Einnahme einer
Super-Pille

jagen.
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Thrill Kill bietet eine blutige
Fehde fiir bis zu vier Knochenbre-
cher gleichzeitig

bwechslung war bei Vir-
Agin dieses Jahr Trumpf,

denn jede ihrer vier
Neuheiten steht fiir ein ei-
genstandiges Genre. Fangen
wir an mit Command & Con-
quer 2: Der Gegenschlag, das
wir ja schon einmal ndher
vorgestellt haben. Das Echt-
zeit-Strategie-Epos sieht
nicht nur sehr gut aus, es
spielt sich auch dank einer
tibersichtlichen Meniifiihrung
optimal'und bietet dariiber
hinaus einige neue Spielele-
mente. Thrill Kill wandelt
hingegen auf Beat ‘em Up-Pf-

Ubi Soft

i VY e —

Fupball wie anno dazumal: Dank
Viva Soccer konnt Ihr simtliche
WMs seit 1954 nachspielen

aden, und zwar in brutaler Art
und Weise. Bis zu vier Spieler
gleichzeitig liefern sich in
kleinen Arealen, wie bei-
spielsweise in einer Gummi-
zelle, blutige K&dmpfe. Neben
dem morbiden Charakterfeld,
bestehend aus Irren, Mérdern
und anderen Splatter-Figu-
ren, fallen vor allem die ex-
trafiesen Supermoves auf,
Der nédchste Genrewechsel:
Bei Viva Soccer wird logi-
scherweise FuBball gespielt.
Diesmal habt Ihr jedoch die
Méglichkeit, nicht nur das
Nationalteam, sondern auch

Ubi Saft

- Warten auf
Rayman 2

as franzdsische Soft-
D warehaus Ubi Soft hat
sich vor allem im Konso-
lenbereich viel vorgenommen,
nachdem sie sich in den ver-
gangenen Jahren fast aus-
schlieBlich dem PC gewidmet
hatten. Das merkt man dem
Pressematerial auch an, auf
dem - wenn {iberhaupt - nur
PC-Bilder drauf sind. Dies trifft
auch auf Rayman 2 zu, die Fort-
setzung in 3D zum beliebten
Jump & Run-Spiel.
Wenn es Ubi
Soft ge-
°$ lin

> / 5

e

gen sollte, nur anndhernd die
PC-Qualitdt zu erreichen, dann
diirfte uns ein technisch aufre-
gendes und abwechslungsrei-
ches 3D-Jump & Run bevorste-
hen. Nach Tennis Arena gibt es
mit All Star Tennis ‘99 eine
weitere Simulation, bei der im
Gegensatz zum genannten Titel
der Schwerpunkt auf den Simu-
lationsaspekt gelegt wurde.
Der erste spielerische Eindruck
war schon recht positiv. Eben-
falls einen guten ersten Ein-
druck hinterlieB auch die futu-

Eine ausgereifte Tennis-Simulati-
on mit bekannten Gesichtern soll
All Star Tennis * 99 werden

Viréin Interactive

Vier Spiele,
vier Genres

die

Zeitperiode zu bestimmen.
WM ‘82 Halbfinale Deutsch-
land gegen Frankreich? Kein
Problem. Neben den original
1500 Kickern (!) gibt es je
nach Zeitperiode sogar den
entsprechenden Soundtrack
sowie die standesgemafe Fri-
sur und Original-Trikots. Zum
Abschluf wird bei Professio-
nal Sports Car Racing kriftig
Gas gegeben. Es handelt sich

C&C2: Der Gegenschlag Sept.

Prof. Sports Car Racing Ende ‘98
Thrill Kill Herbst ‘98
Viva Soccer September

Von Rayman 2 gibt es derzeit leider nur aufregende PC-Bilder zu sehen

ristische Raserei S.CA.R.S. Mit
bewaffneten Boliden fegt Ihr
durch ein abwechslungsreiches
Repertoire an Rundkursen,
sammelt Power Ups ein und
versucht, durch fahrerisches
Geschick mit den Tiicken der
Strecken fertigzuwerden - sehr
actionlastig. Aus der Abteilung

vschejnyngsdatein
3. Quartal
3. Quartal
Anfang ‘99
1999

S.CARS.

All Star Tennis * 99
Rayman 2

Chaos (Arbeitstitel)

um eine weitere GT-Raserei,
die dank der engen Zusam-
menarbeit mit dem Professio-
nal Sports Car Racing-Team
viel Realismus verspricht,

Professional Sports Car Ra-
cing bietet eine recht realistische
Steuerung und viele Tuning-Még-
lichkeiten

Zukunftsmusik kommt noch
das stilvolle Adventure Chaos
(Arbeitstitel), das erst im néch-
sten Jahr erscheinen wird.

Rennaction der gehobenen Giite
bietet S.C.A.R.S.







Sascha Green-Kaiser,
PR Managerin Eidos Deutschland:
»Unser Software-Line Up ist so
facettenreich wie nie zuvor*

uf welchem Stand gab es

A:ie hiibschesten Médels?
atiirlich wieder einmal

bei Eidos. Das lag nicht nur an
den regelmé@figen Auftritten der
offiziellen Lara Croft-Darstelle-
rin, die von den mannlichen Be-
suchern frenetisch gefeiert wur-
de, auch die anderen Hostessen
hoben den Schénheitsquotien-
ten ordentlich an. Doch wollen
wir nicht zu stark abdriften. Das
Software Line-Up von Eidos war
sehr abenteuerlastig. Das fangt
schon bei Ninja: Shadow of
Darkness an, das jedoch im Ge-
gensatz zu den anderen Projek-
ten sehr viele Arcade-Elemente
bietet. In der Third-Person-An-

Ninja ist ein sehr kurzweiliges
Action-Adventure mit vielen
Arcade-Elementen

';»'@ > ’ °~_{_“
-/ <
o -
%z

©

S|IPoO

=

v E

Eidos

Lara forever!
Tomb Raider Il -

sicht joggt Euer Ninja durch
poppig gestaltete 3D-Levels,
vernichtet die Gegnerschar stan-
desgemaf mit dem Samurai-
schwert oder mit Wurfsternen,
sammelt Power Ups ein und l6st
allerlei kleinere Rétsel. Ninja
spielt sich erfrischend unkom-
pliziert, kann aber auch mit
Spielwitz aufwarten. Bei Omi-
kron: The Nomad Soul schiiipft
lhr in die Rolle eines ,,Seelen-
sammlers*, der die Kérper von
anderen Menschen iiberneh-
men kann. Die Hersteller ver-
sprechen ein technisch aufwen-
diges 3D-Adventure mit voll-
kommener Bewegungsfreiheit
und dichter Atmosphére. Vermin
bietet ebenfalls eine sehr inten-
sive Atmosphére und die Mog-
lichkeit, andere Korper kontrol-
lieren zu kdnnen, jedoch bei ei-
ner weitaus humorvolleren Pri-
sentation. Durch seine geren-
derten Hintergrundgrafiken erin-
nert das Action-Adventure etwas
an Capcoms Grusel-Adventure.

Vermin verbindet humorvolle
Charaktere mit Grusel-Ambiente

Die besten
E3-Premieren

@ - Spyro the Dragon
(SCEI)

@ = Kensei (Konami)
® - wild g (Shiny)

Advenlures of

Lara Croft

achdem Eidos zur Uber-
N raschung vieler Pessimi-

sten doch noch einen
dritten Teil fiir die PlayStation
angekiindigt hatte, gab es auf
der Messe die erste spielbare
Version zu sehen. Natiirlich war
die Spannung groR, doch leider
war zumindest die erste Alpha-
Version nicht so aussagekriftig.
Laut Core soll die Grafik diesmal
hochauflésend sein, was mir
personlich jedoch nicht aufge-
fallen ist und viele neue Effekte
bieten, wie in Echtzeit berechne-
te Lichteffekte, Wettereinfliisse,
und einen hoheren Detailreich-
tum. Bei dem Spielablauf haben
sich die Hersteller einige l6bli-
che Verbesserungen einfallen
lassen. So gibt es nach den er-
sten sechs Missionen die Mog-
lichkeit, aus mehreren den wei-
teren Verlauf zu bestimmen.
Dariiber hinaus bieten die ein-
zelnen Abschnitte noch mehr
exotisches Flair, angefangen bei
einer indischen Wiiste bis hin zu
malerischen Inseln im Siidpazi-
fik. Positiv fllt zudem die
neuartige Sprintaktion auf,
durch die das Spieltempo merk-
lich flotter geworden ist. Anson-
sten unterstiitzt Tomb Raider
den Dual Shock-Controller, was

September

Omikron: The
Nomad Soul  Ende ‘98
Tomb Raider Ill Weihnachten ‘98

sich natirlich positiv auf die
Steuerung auswirkt. Mehr Infos
gibt es leider noch nicht.

b v,
Das Action-Adventure Omikron
gehdort zu den ehrgeizigsten
Videospielprojekten, die Eidos
bislang in Angriff genommen hat

|
:
.
|

Das bislang einzige
Tomb Raider I11-Bild
offenbart nicht nur eine
schlankere Taille der
Heroine, sondern auch ei-
nen hoheren
Detailreichtum




« Insgesamt die Rekordanzahl von 427 Teams mit iber 10.000
Spielern (120 Nationalmannschaften und 286 Clubs)

* 12 Spielmodi u.a. mit Liga, Pokal, Europapokal, EM, WM,
Sudamerika- und Afrikacup

« Komplett deutsch mit Kommentaren von Deutschlands
Nr. 1 Marcel Reif

« 33 authentische Stadien

« 350 Animationen in Motion-Capture-Technologie und
einzigartige Special-Moves.

« 30 fps im hochauflésenden Hi-res mode
* 4 einstellbare Kamerawinkel

= Hervorragende Spielbarkeit

= Sehr detaillierte Spielerdarstellung

(jeder sieht wie das echte Vorbild aus)
= ..und und und!
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Marcel Dessailly
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ctivision gehort zu den
A'ailtesten Softwarefirmen

iberhaupt. Schon in den

guten alten Atari VCS 2600-Zei-

ten werkelte die US-Firma An-
fang der achtziger Jahre an den
ersten ROM-Modulen herum.

Nach einer kleinen Krise strotzt

das Softwarehaus nun vor Ta-
tendrang, und das demon-
strierten sie mit ihren neue-

sten PlayStation-Projekten. Be-

L AR

Von der dreidimensionalen Mar-
vel-Klopperei X-Men gab es nur
eine erste Grafikstudie zu sehen

Smartbombe, Flucht in die Warp-
zone, herumfliegende Gesteins-
brocken - trotz der grafischen Ver-
dnderung weist Asteroids alle
signifikanten Merk-
male des Ori-
ginals auf

»»’o

°
b

=
&

sonders kurios mutete dabei
die Marvel-Lizenz X-Men an,
durch die Activision Capcoms
Hoheitsgebiet betritt. Geriich-
ten zufolge gelang dieser Deal,
weil Marvel mit Capcoms bis-
herigen Marvel-Priigelspielen
in 2D nicht ganz zufrieden sei.
Da es nur eine erste Grafikstu-
die zu sehen gab, kann man
iiber die Qualitdt von X-Men
leider noch nichts sagen, nur
soviel: Es ist komplett in 3D
gehalten und sieht recht viel-
versprechend aus. Gleiches gilt
auch fiir Asteroids, der Neuauf-
lage des Spielhallenklassikers
von Atari aus dem Jahre 1979.
Trotz der grafischen Frischzel-
lenkur hat sich gegeniiber dem
urspriinglichen Spielprinzip
nur wenig verandert. Nach wie
vor pulverisiert lhr mit geziel-
ten SchuBsalven heranschwe-
bende Asteroidenbrocken, wo-
bei sie die unangenehme Ei-
genschaft haben, sich nach je-
dem Treffer zu teilen. Eine Zu-
sammenarbeit mit Dream-
works stellt T’ai Fu dar. Bei die-
sem ferndstlich angehauchten
Actionspiel agiert ein Tiger mit
umfassenden Kung Fu-Kennt-
nissen, der 20 Levels lang da-
mit beschéftigt ist, seine Ehre
wiederherzustellen. Neben der
charmanten Polygon-Grafik
fallt bei diesem Titel die Viel-
zahl an Aktionsmoglichkeiten
auf. Zum Abschlu sei noch er-
wahnt, daB sich Activision die
Vertriebsrechte fiir das japani-
sche Action-Adventure Tenchu
von SCEJ gesichert hat.

Herbst ‘98

Herbst * 98
Herbst ‘98
Herbst ‘98
Februar ‘99

Apocalypse

ieser Titel weist eine in-
D teressante Hintergrund-

geschichte auf. Vor gut
zwei Jahren konnte Activision
fiir eine sechsstellige Dollar-
summe Bruce Willis fiir ein Vi-
deospielprojekt gewinnen. In
der urspriinglichen Version von
Apocalypse agierte der virtuel-
le Bruce noch als Kompagnon,
der Euch in brenzligen Situatio-
nen hilfreich zur Seite steht. Da
sich dieses Konzept schlieBlich
als unattraktiv entpuppte, wur-
de das Konzept umgestellt, so
daf lhr nunmehr selbst in die
Rolle von Bruce Willis schliipft.
Es ist jedoch nach wie vor ein
futuristischer Shooter a la One,
bei dem Ihr, mit zahlreichen
Wummen ausgestattet, durch
triste Endzeit-Szenarien zieht,
Feinde meuchelt, Power Ups
einsammelt und riesige End-
gegner in die Schranken weist.
Da Ihr mit dem Analog-Control-
ler gleichzeitig laufen und in al-
le Himmelsrichtungen ballern
konnt, bietet Apocalypse sehr
viel Spieltempo. Ubrigens:

>
»

Aclivision

Auch in techni-
I scher Hinsicht
- hat sich in den
letzten Monaten einiges
getan, wie beispielsweise die
Erhohung der grafischen Aufls-
sung.

Die Atmosphdre erinnert ein
wenig an Blade Runner

Gleichzeitiges Laufen und
Schiefien in alle Himmels-
richtungen ist mit dem Analog
Controller kein Problem

Nach dem iiberarbeiteten Konzept dirigiert Ihr nun selbst den Bruce

Willis-Charakter, der seinem leb

aussieht

Alter ego sogar ziemlich dhnlich
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onami prasentierte sei-
Knen Stand im bedrohli-

chen Metal Gear Solid-
Design. Martialische Séldner
patrouillierten, eine Licht-
schranke am Eingang signali-
sierte Gefahr, und eine mono-
tone Frauenstimme warnte je-
den Besucher, der Konami ei-
nen Besuch abstatten wollte -
cool!!! Das Uber-Action-Adven-
ture Metal Gear Solid war
natiirlich DER Hit bei Konami,
aber auch das (ippige Soft-
warepaket war alles andere als
von schlechten Eltern. Interna-
tional Superstar Soccer Pro ‘98
erscheint bekanntlich nunmehr
erst im September, diirfte dann

- Melal Gear

aber durch seine bewéhrten
Tugenden Optionsvielfalt, aut-
hentische Animationen und
hohe Spielkultur wieder seine
Fans finden. Als neuer spieleri-
scher Gag wirken sich duere
Umstédnde auch auf die psychi-
sche Verfassung des Teams
aus. Wahlt lhr beispielsweise
einen schlechten Kapitan, zeigt
das Team spiirbar schlechtere
Leistungen. Auf Tauchstation
geht man hingegen bei Dol-
phin‘s Dream. Als Sporttaucher
miiBt Ihr bei diesem Unterwas-
ser-Adventure innerhalb eines
knappen Zeitlimits aus einem
versunkenen Schiff méglichst
viele Schatze bergen, ehe Ihr

Ulf und seine Leibwichter: Schwerbewaffnete Soldner patrouillierten
stdndig iiber den Konami-Stand
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feucht-fréhliches Advent

Dolphin‘s Dream prasentiert sich als
mit grof3

rules!

vom Feinsten

wieder auftaucht. Auch in der
Rubrik ,,Fortsetzung folgt* gibt
es etwas Neues. Kaum haben
wir den ersten Teil der munte-
ren Schlacht getestet, kiindigt
sich mit Poy Poy 2 auch schon
das Sequel an. Erneut kénnen
sich bis zu vier Spieler gleich-
zeitig mit Bomben bewerfen
und gegenseitig durch die Liif-
te schmeifen. Poy Poy 2 bietet
noch mehr Levels, Gegenstén-
de sowie eine Reihe von neuar-
tigen Special Moves. Der be-
deutungsvolle Titel Survivor -
Day One darf zu den Action-Ad-
ventures gezahlt werden. lhr
erwacht nach einem kiinstli-
chen Tiefschlaf in einem Kolo-
nisierungsschiff und werdet

International Superstar Soccer Pro ‘98 bietet Fuballkost

alsbald mit Aliens statt mit Eu-
ren Partnern konfrontiert. Acht
actionreiche 3D-Levels stehen
Euch bevor, bis Ihr wieder
samtliche Freunde aufgespiirt
habt. Neben den internen Pro-
dukten hat Konami auch eine
Reihe von anderen Titeln lizen-
ziert, wie beispielsweise samt-
liche Telstar-Titel (Joe Blow,
Aussault). Als besonderes
Schmankerl hat Konami zu un-
serer freudigen Uberraschung
sogar Asciis Strategie-Epos
Masters of Monsters mit ins
Programm aufgenommen, bei
dem lhr ein Rudel von Mon-
stern befehligt und sie durch
Erfahrungspunkte stetig auf-
baut.

Bei Poy Poy 2 verfiigt jeder Recke iiber neuartige

aglichkeiten




Um Schldge abzublocken, miifit Ihr je nach

Attacke die Deckung hoch oder runter

onami prasentierte in At-
Klanta ihr erstes wasch-
echtes Priigelspiel, und
was fiir eins! Durch die gerade-
zu inflationdre Beat ‘em Up-
Flut ist es ohnehin fiir einen
Newcomer sehr schwer, gegen
Tekken & Co zu bestehen,
doch Keinsei hat eindeutig das
Zeug dazu. Das fangt schon
beim Kémpferfeld an, das aus
{iber 20 Charakteren bestehen
soll. Im Gegensatz zu Tekken
handelt es sich dabei um eher
5 normale Knochenbrecher, statt
. fiktiver Superhelden mit tiber-
i menschlichen Special Moves.
Diese Strategie ist bei Kensei
Programm, denn hier geht es
duBerst realistisch zu. Ange-
fangen beim Martial Arts-Spe-
zialisten bis hin zum Wrestler
sehen alle Bewegungsabldufe
verbliiffend echt aus - die Mo-
tion-Capture-Technologie
macht es moglich. Neben die-
sen absolut sehenswerten Ani-
mationen begeistert Kensei
vor allem durch das abwechs-
lungsreiche Kampfgeschehen.
So kénnt Ihr nicht nur schla-
gen, treten oder seitlich aus-

wscheinunasdaten

Assault
Dolphin‘s Dream
ISS Pro ‘98

September
4. Quartal

September
September
November

Joe Blow
Kensei - Sacred Fist
Masters of Monsters Oktober

Metal Gear Solid
Poy Poy 2 Oktober
Silent Hill November
Suikoden 2 1999
Survivor - Day One 4. Quartal

November

Auch am Boden geht der Kampf mit neuen

h Akti

Kensei - Sacred Fist

weichen, sondern auch den
Gegner nach dem Abblocken
sofort mit einer speziellen
Technik aus dem Gleichge-
wicht bringen und danach
klassisch auskontern. Gerade
dieser Punkt der aufeinander
aufbauenden Schlagabfolgen
macht aus Kensei etwas ganz
Besonderes. Je nachdem in
welcher Situation Ihr Euch be-
findet, stehen Euch auch un-
terschiedliche Moves zur Ver-
fiigung. Liegt Ihr beispielswei-
se am Boden, kdnnt Ihr den
Gegner an den Beinen packen,
der seinerseits mit Kopfniissen
kontert, usw. Auch wenn es ge-
wagt klingt, aber Kensei hat
das Zeug, selbst Tekken 3 in
die Schranken zu weisen.

Die Technik ist sehr beschlagen:
Neben aufwendigen Motion-
Capture-Animationen gibt es
hochauflésende Grafiken

Adventures/RPGs

@ - Metal Gear Solid
(Konami)

@ - Abe’s Exoddus
(GT Interactive)

® - silent Hill (Konami)

glichkeiten unerbittlich weiter

2%
Ko

e

Das Problem ist bekannt: Die Anzahl der
Gegner ist grof, die Munition nur begrenzt

Neben geschlossenen Riumen stapft Ihr auch bei einem regen
Schneetreiben iber offenes Terrain

ach Capcoms weltwei-
N ten Erfolgen méchten

auch andere Herstel-
ler am weltweiten Boom der
Grusel-Action-Adventure
kraftig mitverdienen. Mit Si-
lent Hill hat Konami ohne
Zweifel einen heiflen Kandi-
daten in der Pipeline. Als
vom Schicksal gebeutelter
Mann seid lhr in einer dii-
steren Kleinstadt auf der
Suche nach Eurer ver-
schwundenen Tochter. Doch
neben undurchschaubaren
Einwohnern trefft lhr schon
bald auf aggressive Mon-
ster, die sich an Eurem Men-
schenfleisch giitlich tun
wollen. Wie bei Capcoms
Grusel-Adventure wandelt
Ihr bei einer cinematischen
Kamerafiihrung durch die
gerenderten Szenarios,
meuchelt die zahlreichen
Monster, fiihrt informative
Gesprache mit den Einwoh-
nern und lost kleinere Rét-

sel. Der diistere Grafikstil
und der nervenzerreiiende
Soundtrack erzeugen eine
bedrohliche Atmosphére,
wie sie Horror-Fans lieben.
Absolut sehenswert sind zu-
dem die computeranimier-
ten Videoclips, in denen die
virtuellen Menschen sogar
tiber ein ausgereiftes Mi-
menspiel verfiigen. Ob es
zum Action-Adventure-
Olymp reicht, erfahrt lhr
spétestens im November.
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Hubschrauberaction aus deut-
schen Landen: Viper

Michael Fdrber, PR Manager von
Infogrames Deutschland, zeigte
sich zufrieden mit dem

Line Up ‘98

inter den Kulissen von
H Infogrames hat sich eine

Menge getan. Zundchst
haben die Franzosen bekannt-
lich das britische Soft-
warehaus Ocean aufgekauft.
AuBerdem heifit die deutsche
Vertriebsfirma ab dem ersten
Juli offiziell Infogrames
Deutschland. Nach dieser Zu-
sammenfassung unter ein
Dach gehort Infogrames - man
hdre und staune - neben Psyg-
nosis zu den groBten Soft-
warehdusern Europas und
konnte sich auf der E3 erst-
mals mit einem groBeren
Stand prdsentieren. Dement-
sprechend stark wurde auch
das Softwarefeld erweitert,
wobei die beiden interessante-
sten Titel hinter den Kulissen
prdsentiert wurden. Die Ma-
cher von Total Drivin haben
gleich zwei neue Racer in der
Mache: Le Mans sowie Trans

Midway

Jackie Chan

BeiJackie Chan‘s Stuntma-
ster war der Meister sehr eng an
der Entwicklung beteiligt. So
stammen sdmtliche
Bewegungsabliufe
original von ihm

in Aclion

idway ist in den Ver-
M einigten Staaten eine
ziemlich grof3e Num-

mer, wahrend in Europa ihre
Produkte {iber die Firma GT
Interactive vertrieben wer-
den. Im kreisrunden Stand er-
wartete den Besucher ein
ganz besonderer Service. Mit
einer 3D-Brille genof man
auf einer Filmleinwand einen
ldngeren Werbeclip ihrer neu-
sten Softwarehits dreidimen-
sional. Im PlayStation-Be-
reich gab es leider nicht allzu
viel zu sehen, wobei ein Titel
jedoch hochinteressant ist.
Der asiatische Actionstar
Jackie Chan agiert hchstper-
sonlich in einem coolen Ac-
tion/Priigelspiel namens
Jackie Chan‘s Stuntmaster.
Damit seine unnachahmli-
chen Bewegungsablidufe 1:1
in den Rechner {ibertragen
werden, zwéngte sich Jackie

Infogrames

Premiere fiir die

World Racing (Arbeitstitel).
Inshesondere letzterer Titel
konnte eine ganz groRe Num-
mer werden. Stellt Euch ein-
fach das Intro von Gran Turis-
mo vor. Dann wi3t Ihr so ziem-
lich genau, auf welchem grafi-
schen Level sich das Rennspiel
befindet - unglaublich! Anson-
sten gibt es derzeit nur groRe
Ankiindigungen. Die Snowbo-
ard-Simulation Rushdown ist
dabei noch die am fortgeschrit-
tensten, wéhrend das Looney
Tunes-Spiel Bugs Bunny: Lost
in Time noch in weiter Ferne
ist. Ob das FuBballspiel Canal
+ Football ‘99 des gleichnami-

Franzosen

gen franzdsischen Pay-TV-Sen-
ders tiberhaupt in Deutschland
in der Form verdffentlicht wird,
ist derzeit noch ungewif3.

Eines der zauberhaftesten

Jump & Runs: Heart of Darkness.
Der Test folgt in der néichsten
Ausgabe

Erkannt? Diese Kdmpfer stammen von einem hierzulande

bocehl h :
besc Pr

in den Staaten erscheinen wird

in einen mit Sensoren besetz-
ten Motion-Capture-Anzug,
der seine Bewegungsablidufe
genauestens archivierte. Das
Spiel gleicht im Prinzip sei-
nen zahlreichen Filmen. Der
gute Jackie joggt ohne Atem-

1. Quartal ‘99

Ispiel, dessen vierter Teil demndichst

pause durch Hong Kong, voll-
fiihrt selbst auf den Dichern
seine Stunts und vermobelt
ldstige Widersacher. Die
zwolf Levels wurden so auf-
gemacht, als wiirde Jackie ge-
rade einen Film drehen - sehr
witzig. Ansonsten kénnte
auch das American Football-
Actionspiel NFL Blitz hierzu-
lande erscheinen, das durch
sein stark gelockertes Regel-
werk fiir Kurzweil sorgt.




Akuji the Heartless: Diisteres
Action-Adventure mit toller Story

Soul Reaver brennt ein Feuer-
werk an grafischen Effekten ab

llerspétestens seit Gex 3D

Azehﬁrt die US-Firma
rystal Dynamics, vor-

nehm untergebracht in einem
stillen Séparée, zu den renom-
miertesten Software-Lieferan-
ten fiir die PlayStation. Kaum
eine andere Firma kitzelt beein-
druckender 3D-Grafiken aus
dem 32-Bitter heraus. Doch wer
glaubt, mit Gex 3D sei das Ende
der Fahnenstange erreicht, der
tauscht sich. Denn es geht noch
besser, wie das technisch um-
werfende Legacy of Kain: Soul

Ende ‘98
Legacy of Kain:
Soul Reaver

Ende ‘98
The Unholy Wars 4. Quartal ‘98

Crystal Dynamics

King of 3D

The
Unholy
Wars

ervielleicht technisch
D unspektakuldrste, aber
bei weitem nicht
schlechteste Crystal Dyna-
mics-Titel ist dieses relativ
simple Mann-gegen-Mann-Ga-
me, bei dem es darum geht,
innerhalb eines relativ kleinen
Areals den anderen Gegner
per Waffengewalt umzupusten
- klingt simpel, ist es aber
nicht! Die von der CPU gesteu-
erten Monster verfiigen ndm-
lich tiber eine recht hohe
kiinstliche Intelligenz. AuBer-
dem werden bei den Auseinan-
dersetzungen auch strategi-
sche Uberlegungen gefordert.
Jede Partei verfligt namlich
{iber 14 vollig unterschiedliche
Kéampfer, jeweils mit anderen
Stédrken und Schwdchen. Um
den totalen Sieg zu erringen,
mufdt thr nicht nur geschickt
kampfen, sondern auch den
geeignetsten Kampfer ausma-
chen. Aber auch gegen einen
Kontrahenten aus Fleisch und
Blut macht dieses kurzweilige
Actionspiel gerade wegen sei-
ner Unkompliziertheit Laune.

Akuiji the
Hearlless

ei diesem Voodoo-Adven-
Bture ist bereits die Hinter-
grundstory faszinierend.
Als der Sohn des Stammes-

hauptlings Akuji aus Eifersucht
einen Familienmord begeht,

wird ihm zur Strafe das Herz
aus der Brust gerissen. Doch
statt dem wohlverdienten Tod
zu finden, wird Akuji in die Hol-
le verbannt, wo er nun nach sei-
nen Vorfahren suchen muf, um
Gnade vor dem jiingsten Ge-
richt zu finden. Dieses ist die
gespenstische Ausgangslage
fiir ein diisteres Action-Adven-
ture. Der trostlosen Ortschaft
entsprechend, trifft Akuji erwar-
tungsgemaf auf duferst un-
kommunikative und aggressive
Wesen der Schatf It, denen

Wasseroberfldche ist ein Genuf3,
die antiken Freskenbilder an
den Wanden sind himmlisch,
doch das Echtzeit-Morphing ist
der absolute Hammer. Da der
finstere Kain immer eine be-
stimmte Energie benétigt, um in
der Schattenwelt nach Opfern
zu suchen, kann es immer wie-
der passieren, dafd sich das ge-
samte Umfeld um ihn herum
plotzlich komplett umformt. In
einer Szene sah ich beispiels-
weise, wie er inmitten eines

er mit bloBer Manneskraft und
allerlei Zauberspriichen bei-
kommen muf. Bereits dieser Ti-
tel verdeutlicht das technische
Know-how der Crystal Dyna-
mics-Jungs. Hochauflésende
Grafiken, faszinierende Licht-
spiele in Echtzeit sowie superb
animierte Kreaturen sorgen fiir
eine Luxus-Optik, die man aller-
dings sogar noch steigern kann.
Man sollte sich den Bericht zu
Soul Reaver durchlesen.

Legacy
of Kain:

Soul
Reaver

achdem wir bereits an-
N hand von Informationen

und ersten Screenshots
{iber das Leben des Vampirs be-
richtet haben, konnte ich auf der
Messe erstmals das Spiel live
vor Ort erleben, und ich muf sa-
gen: Ich bin begeistert! Was
Crystal Dynamics an grafischen
Effekten auffahrt, ist einfach
Weltklasse. Die transparente

Saul pels stand, als sich
plotzlich das gesamte 3D-Szen-
ario in ein unscheinbares Wald-
stiick ,,morphte* - Wahnsinn!
Soul Reaver ist das bis dato
technisch aufregendste Spiel
auf der PlayStation und diirfte
nur noch schwer zu toppen sein.
Hoffentlich erhalten wir schon
bald eine erste aussagekriftige
Preview-Version!

The Unholy Wars: Packende
Zweikédmpfe mit taktischem Ein-
schlag
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s Immer noch

unenltbehrlich

Weltraum-Adventure mit
Tiefgang: Lander

Neues Programmiererteam, neues
Gliick? Formel 1 ‘98
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3D-Jump & Run der skurrilen Art:
Attack of the Saucerman!

sygnosis prasentierte
Pzwar mit WipEout 64 ihr

erstes N64-Produkt,
trotzdem gehoren sie mit
ihrem umfassenden Software-
Sortiment nach wie vor zu den
wichtigsten PlayStation-Liefe-
ranten. Den Anfang macht
natiirlich Formel 1 ‘98. Die er-
ste Alpha-Version war zwar
noch nicht sehr aussagekraf-
tig, doch die Vorhaben sind
sehr lgblich. So gibt es unter
anderem endlich einen Riick-
spiegel in der Cockpit-Per-
spektive, einen vier-Spieler-
Modus durch das Verbinden
zweier PlayStations sowie
samtliche aktuelle Regelverin-
derungen, Teams und Fahrer,
Fiir die Umsetzung zeichnet
sich tibrigens nicht.mehr
Bizarre Creations, sondern Vi-
sual Science verantwortlich,
die dem Spiel eine komplette
3D-Engine spendierten. Das
Action-Adventure 0.D.T. haben
wir ja schon bereits naher vor-
gestellt. Nur soviel: Der tech-
nische Rahmen sieht wirklich
tiberzeugend aus. Kriegerisch
geht es bei Global Domination
zu. Als Rekrut der strategi-
schen Staatstruppe miif3t lhr
mit viel taktischem Geschick
die Weltherrschaft an Euch
reiflen - sehr anspruchsvoll!
Noch einmal Strategie: Mit
PFA Soccer Manager fiihrt |hr
Euer Lieblingsteam bis in das
Finale der Champions League.
Durch eine enge Zusammenar-
beit mit der englischen Profi-
spieler-Vereinigung diirfte die-
ser reine Fuballmanager sehr
realistisch ausfallen. Das wit-
zige Geschicklichkeitsspiel
Psybadek diirfte ebenfalls be-
kannt sein. Die Mixtur aus Ho-
verboard-Action und Geschick-
lichkeit spielt sich sehr vielver-
sprechend, und der groovige

Soundtrack ist exzellent. Als
grafischer Oberhammer ent-
puppte sich Colony Wars 2
Vengeance. Auf zwei Demos
erlebte man, wie ein giganti-
scher Spinnenmech {iber eine
Planetenoberflache stampft
und Ihr Euch ziinftige Kdmpfe
im Weltraum liefert, wiahrend
im Hintergrund ein riesiger
Planet mit einer unglaublich
detaillierten Oberfldche sein
Licht abstrahlt. Faszinierend,
welche Fortschritte ein Spiel
innerhalb von nur drei Mona-
ten machen kann. Sehr be-

P oy
Agentendrama nach einer
Filmvorlage: The Contract

schaulich geht es hingegen
bei Pro 18 World Tour Golf zu,
eine anspruchsvolle Simulati-
on mit vielen Optionen. Durch
den herrlich schrigen B-Mo-
vie-Grafikstil sieht Attack of
the Saucerman! duBerst witzig
aus. Als Alien Ed ballert und
hiipft Ihr durch insgesamt 28
3D-Areale. Zuriick in den Welt-
raum: Blast Radius schligt
spielerisch in dieselbe Kerbe
wie Colony Wars 2, beschrénkt
sich jedoch im wesentlichen
auf die Action-Elemente und
sieht ebenfalls sehr gut aus.
Eliminator ist ein Hybrid, der
geschickt Rennspiel-Elemente
mit Ballerorgien verbindet. Als
Strafgefangener des nidchsten
Jahrtausends seid lhr
grausmanen Gladiatorenspie-
len ausgesetzt, in denen lhr
waghalsige Rennen bestreiten
miiBt. Erinnert lhr Euch noch

an den C64-Klassiker Elite?
Ahnlich wie bei diesem Welt-
raumaction/Handelsspiel seid
Ihr bei Lander anfangs mit ei-
nem kleinen Frachter unter-
wegs und werdet im Laufe der
Space Opera mit einer interes-
santen Geschichte und vielen
Missionen konfrontiert. Last
but not least fiihlt man sich
bei The Contract in die Rolle
von James Bond versetzt. Die
Filmadaption gibt Euch die
Mbglichkeit, in der Third-Per-
son-Perspektive durch die 3D-
Rdume zu wandeln, Rétsel zu

Futuristische Rennaction:
Eliminator

|6sen, sich mit anderen Cha-
rakteren zu unterhalten und
natiirlich die Waffen sprechen
zu lassen. Letzteres gilt es je-
doch nach Méglichkeit zu ver-
meiden, was allerdings auf-
grund der hohen kiinstlichen
Intelligenz nicht ganz einfach
ist.

o/
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/ ischeinynasidaten
Attack of the ;
Saucerman!
Blast Radius
Colony Wars 2:
Vengeance

1. Quartal “99
3. Quartal ‘98

4. Quartal ‘98
Eliminator 4. Quartal ‘98
Formel 1 ‘98 4. Quartal ‘98
Global Domination 4. Quartal ‘98
Lander 4. Quartal ‘98
0.D.T. 4. Quartal ‘98
Pro 18 World

Tour Golf 4. Quartal ‘98
Psybadek 4. Quartal ‘98
Sentinel Returns 3. Quartal ‘98
The Contract 4. Quartal ‘98
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Adidas Power S. 98 dt
Aironauts dt
Armored Core dt *
Baby Universe dt *
Beyond the Beyond dt
Blaze ' Blade dt *

Broken Helix
Burning Road

Bust a Move 3 dt
Chill dt
Circuit Breakers daes
Courier Crisis dt
Crime Killer dt  89.99

| Zoi d Hugo 1 dt = 89.99
Dead or Alive dt " 89.00 Kick Off World dt -~ 89.99
Deadball Zone dt - 89.00 Klonoa ot 900
Deathtrap Dungeon dt 99.00 Kula World dt * 84.99
Diabio dt  89.99 Lands of Lore 2 dt  99.00
Need for Speed 3 dt  89.99 Legend df ~ 89.00
Ecstatica dt 99.00 Lucky Luke dt . 89.99
Everybodys Golf dt - 79.00 Mace dt 7999
Excalibur dt  89.00 Mega Man 8 dt 89.00

Mega Man Battle dt

Fighting Force
Formula Karis

Men in Black
Midnight Run
Motor Head
NBA Pro,98
NFL Quarterback C.98

Nightmare Creatures
Oddworld Abe's Oddy.

i e 3 oS i = e
Gex 3D dt  89.00 i >
Soiden Goal v PlayStation..
ran | .
Grand Theft Auto dt  79.00 Y
Heart of Darkness dt  94.99 Pandemonium 2: at  84.99

Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizstr. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 089/5460300
« Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versand.

« Vorbestellung moglich.

» Fordem Sie unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an.

Mit * gekennzer'chnerep Spiele slng beim

nicht lieferbar. beruhen auf

der Anzeige ich noch
Die Playcom GmbH.

Gbernimmt fir Termindnderungen keine Gewahr.
Versandkosten per Post DM 7,— zzgl. Nachnahme.

Ab DM 250, Versandkosten frei. Versandkosten per UPS auf Anfrage.
Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 20~ Versandkosten.
Dy und

Pax Corpus
Player Manager 2
Populous The 3rd C.

Premier Manager 98
Primal Rage

Quest for Fame
Rascal

Riven

Road Rash 3D
San Francisco Rush

e

Sfeetlighier Golle,

Super Match Soccer
S. Pang Collection
Supercross 98 J.McG.
Supersonic Racers 2
Tomb Raider 2
Tommi Mékinen Rally.
Total NBA 98
Treasures of t.Deep
V-Ball

Viewpoint

Vigilante &

Héandleranfragen erwiinscht

IUU

Bestellannahme: Mo-Fr. 8.00-20.00 Uhr

World Leag. Soccer 98, dt 79.00

Wrecking Crew gt 199.00
WWF Warzone dt * /89.00
X-Men:Childreno.tA  dt  84.00
Xenorcrazy. dt 89.00
Sonderangebote
Adidas Power S.Plat. dt - 49.00
Alien Trilogy. dt 44.99
Alien Trilogy uk 4499
Atari Arcade Greates. .dt  29.89
Breakpoint Tennis dt. 49.00
Bust a Moye 2 Plati. dt - 44.99
89.00 Casper
94.99 Davis Cup Tennis
89.00 Disruptor
Dragonheart
89.99 F1 ‘95 Platinum
69.00 In the Hunt
94.00 L.Superstar S.Pro Pl dt 49,00
89.00 Lemmings 3D Platinum _dt * 49.00
Lost Vikings 2 dt 4499
114.00 Magic the Gathering dt  44.99
89.99 Mass Destruction
89.00 5

dt -~ 49.00
SR _dt 4499
78.99 Olympic Games dt . 49.00

Pandemonium Platinum_‘dt" 49,00
Pitball dt 39.99
Porsche Challenge P. dt °49.00,
Road Rage dt 39.99
Rock'n Roll Racing2 dt  39.99
Soul Blade Platinum  dt 49.00
Space Jam dt 4499
Spice World dt * ~49.00,
Strest Racer dti £39.98
Striker dt- /89199
Tekken 2 Platinum dt  49.00
Tempest X3 dt  49.00
Tomb Raider 1 Plat. ~ .dt 4900
World Cup Golf Prof. dt  39.99
Zubehor

Analog Joypad PSX dt +39.99
Antennenkabel Neu  _.dt  29.99
Dual Shock Joypad _ dt 5400
G-Con 45 (Lightgun) div© 179.99
Game Buster/Action’R _dt 9
Joypad Hyper Extreme
Joypad Resident Evil
Joypad Sony rauchgr
Joypad Sony wei3
Lenkrad mit Pedale
Light Gun PSX
Link-Kabel PSX

Maus Sony PSX
Memory Card PSX
Memory Card 24 Meg
Memory Card 48 Meg

79.99 Memory Card 8 Meg
84.00 Memory Card blau
89.99 Memory Card Griin
89.00 RGB-Scart Kabel PSX
99.00 S-Video Kabel PSX
89.00 Sony PSX 0. Si

79.99 y PSX Valu

84.99 Memory Card & Joypad
89.00 Top Gear Wheel JT426
79.99 Verlangerung Joypad
89.00

Munich Software Center

Samstag 9.00-16.00 Uhr
Viper dt - 89.00
VR Baseball 99 dt 79.99
Vs.(Versus) dt 199.00
War Games. de* 89.99.
Wayne Gretzky H.983D dt  89.00
WCW Nitro dt * '99.00
Wild 8 dt- 89.00
World League Basketb. ot * 79.89

Grlfipaczerstr. 42, 81675 Minchen
Thereslenstr. 152, 80333 Manchen




Zusammen sind wir sfark

Hat sie nicht ein wunderschénes
Tatoo auf der Wange? Das
offizielle Forsaken-Girl gab

auf der E3 eine Autogrammstunde

4 .

in andere Kdrper zu schliipfen
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an muf} an dieser
M Stelle zunéchst ein-
mal vorausschicken,

daB die korrekte Uberschrift
im Prinzip lauten miiite:
Acclaim/Interplay/Shiny, da
alle drei Firmen ihre Soft-
ware-Projekte in Europa zu-
sammenflieBen lassen. Da
Acclaim aber die alleinige
Vertriebsfirma ist, haben wir
diesen Bericht unter ihren
Namen zusammengefafit. Von
Acclaim direkt gab es aller-
dings bis auf eine fortge-
schrittene Version ihrer
Wrestling-Simulation WWF
Warzone keine einzige Play-
Station-Neuheit. Wesentlich
besser sieht es da schon bei
Interplay aus. Die US-Firma

PRS

Beim biblischen Endzeitdrama Messiah habt Ihr die Méglichkeit

hat ndmlich mit Earthworm
Jim 3D ein recht interessantes
3D-Jump & Run-Spiel in der
Mache. Der Comic-Protago-
nist diirfte dabei wohl einge-
fleischten Videospielern ein

> 4

& ischeinunasdaten
Earthworm Jim 3D 3. Quartal * 98
3. Quartal ‘98

Messiah
R/C Stunt Copter 4. Quartal ‘98

Wild 9
WWF Warzone

4. Quartal ‘98
30 Juni

Acclaim

Begriff sein. Die Firma Shiny
entwarf mit dem abgedrehten
Wurmwesen Earthworm Jim
wohl einen der witzigsten Vi-
deospiel-Charaktere iiber-
haupt, der in zwei klassi-
schen Hiipfspielen bereits auf
nahezu allen Plattformen Tri-
umphe feiern konnte. Beim
dritten Teil wechselt der Erd-
wurm die Dimension und
hiipft erstmals durch groRe
3D-Levels. Ansonsten hat
sich allerdings an der Spiel-
mechanik und dem Stil nicht
viel verdndert. Nach wie vor
handelt es sich um eine aber-
witzige Hiipforgie mit vielen
witzigen Charakteren und Bo-
nusspielen, wie beispielswei-
se Wasserskifahren auf einem
Schwein!? Shiny Entertain-
ment hat mit R/C Stunt Cop-
ter mal etwas véllig Neues im
Programm. Es handelt sich
um eine authentische Simula-
tion eines ferngesteuerten
Helikopters. Die Idee kam
dem Kopf von Shiny, David
Perry, durch sein Hobby. Die-
se Erfahrungen beim Mini-
Helikopter-Fliegen merkt man
dem Spiel auch an, denn die
Steuerung ist hyperreali-
stisch und setzt den Besitz
eines Analog-Controllers ge-
radezu zwangsweise voraus.
Mir persénlich ist es selbst
nach fiinf Anldufen nicht ge-
gliickt, den ferngesteuerten
Helikopter ldnger als fiinf Se-
kunden in der Luft zu halten,
was in diesem Fall allerdings
mehr fiir den Realismus
spricht (oder sollte ich doch
besser den Job wechseln ...7).
Auch das Endzeit-Adventure
Messiah ist alles andere als
konventionell. Als gefliigelter
Baby-Engel namens Bob
kehrt Ihr auf die Erde zuriick,
um die Sieben Siegel der Pro-

phezeiung zu finden, ehe sie
in die Hande des Satans fal-
len. Inmitten einer trostlosen
Welt kdampft Ihr Euch durch
weitrdumige 3D-Areale und
miifdt zeitweise die Korper
von Wachposten iiberneh-
men, um beispielsweise eine
Feuerwand schadlos zu iiber-
stehen.

R/C Stunt Copter bietet eine
ultrarealistische Steuerung, die
viele Trainingsstunden erfordert

Bélkende Kiihe,
Zombie-Elvis - auch bei
Earthworm Jim 3D gehéren
bizarre Einfélle an die
Tagesordnung

. Priigelspiele

@ - Kensei (Konami)
@ - Rival Schools (Capcom)
® - ThrillKill (Virgin)




Mit Eurem Energiezapper haftet Ihr Euch an
Gegnern und Objekten fest, um sie anschliefend
in vielfdltiger Art und Weise (z. B. fiir einen
mdchtigen Lianenschwung) zu gebrauchen

len, doch zwei Ereignisse verur-
sachten diese enorme Verzogerung. Zum
einen verlief} ein Grofteil der Program-
mierer die Firma Shiny, zum anderen wur-
de die Spielmechanik noch einmal véllig
umgekrempelt. Statt zuvor wild umsich
ballernd auf schmalen Pfaden entlang zu
laufen, verfiigt Euer Spielheld jetzt {iber
eine vollig neue integrierte Armwaffe.
Mittels eines Energiestrahls konnt Ihr die
Gegner packen und anschlieBend quer
iiber den Bildschirm schmeif3en. Der ei-
gentliche Clou ist jedoch die Moglichkeit,
die hilflosen Feinde zu foltern, indem lhr
sie beispielsweise zwischen zwei Stahl-
walzen legt. Dieses sadistische Spielele-
ment erfiillt allerdings auch eine {iberaus
wichtige Aufgabe. Um zum Beispiel mit
Pfdhlen gespickte Abgriinde zu tiberwin-
den, mii3t thr zuvor einen hilflos zappeln-
den Gegner auf die Pfahlspitzen werfen
und ihn anschlieBend als Plattform
mif3brauchen. Ein wirklich coole Idee,
durch die eine ganze Reihe an spieleri-
schen Mdglichkeiten resultieren. Darii-
berhinaus wurde die Polygon-Grafik noch
machtig herausgeputzt und am Spielver-
lauf gehorig gefeilt. Gegeniiber der er-
sten Version spielt sich Wild g lange nicht
mehr so hektisch und viel tibersichtlicher.
Ein klarer Geheimtip fiir das kommende
Weihnachtsfest.

HiRes-Optik, tolle Lichteffekte - in grafischer
Hinsicht macht Wild 9 einiges her *

Wochenlange Motion Capture-Sessions
ermaoglichten iiber 300 zum Teil
spektakuldre Bewegungsabldufe

mWild 9 €20 WWF

4 ild 9 hétte eigentlich schon vor
W[iber einem Jahr erscheinen sol-

s Warzone

Endlich konnten wir eine aussage-

kraftige Version von Acclaims Wrest-

lingschlacht antesten, und der erste
Eindruck ist exzellent. Schon alleine die
ungemein detailliert modellierten Wrest-
ler, bei denen man sogar die Schriftziige
auf den Jacken erkennen kann, sind ihr
Geld wert. Ein weiterer positiver Aspekt
sind die unzahligen Spielmodi, wie bei-
spielsweise der blutige Kampf im Kafig
oder ein wachechter Tag Team-Kampf mit
vier Mitspielern gleichzeitig, um nur zwei
zu nennen. Bislang wurden 16 WWF-Stars
digitalisiert plus einige Geheimcharakte-
re. Jeder von ihnen verfiigt selbstver-
standlich {iber ein Arsenal an Schldgen,
Spezialtechniken und individuellen Ab-
schluBmoves (iiber 300 Aktionen insge-
samt). Weitere Optionen, wie das freie
Entwerfen eines Phantasie-Kampfers
oder der Einsatz von Alltagsgegenstan-
den wie Stiihle, sorgen fiir noch mehr
Wrestling-Flair. Ohne Zweifel ein ganz
groBer Titel seines Genres.

Um Euren eigenen
Wrestler zu kreieren,
steht Euch eine ganze
Palette an
Méglichkeiten zur
Verfiigung =

Mit dem vier-Spieler-Adapter kann man ein
rustikales Tag Team-Match zelebrieren

5 MANNER
HATTEN EINEN
GROSSEN TRAUM:
DAS PERFEKTE SPIEL.
AN DIESEM TRAUM
ARBEITETEN SIE
6 JAHRE LANG.




lectronic Arts ist die unum-
Estrittene Nummer 1in den

Vereinigten Staaten, was
sie vor allem ihrem starkem
Sport-Label zu verdanken hat.
Auf der Messe wurde bereits ein
Teil der 9ger Serie vorgestellt,
unter anderem die noch realisti-
schere Eishockey-Simulation
NHL ‘99, die einen neuartigen

NASCAR ‘99 diirfte aufgrund
der reinen US-Lizenz in Deutsch-
land trotz guter Qualitdit sicherlich
kein Toptitel
werden
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Madden NFL ‘99 ist eine
American Football-Simulation fiir
hochste Anspriiche

o

Trainingsmodus bieten wird, der
in Zusammenarbeit mit einem
NHL-Trainer entsteht. Weiterhin
gab es Madden NFL ‘98 mit ei-
ner nochmals verbesserten
kiinstlichen Intelligenz sowie
NASCAR ‘99, die offizielle Renn-
spiel-Simulation zur gleichna-
migen US-Meisterschaft, zu se-
hen. Auierdem kiindigten sie
noch mit Tiger Woods ‘99 eine
vielversprechende Golf-Simula-
tion an, bei der der ,,Tiger*
hdchstpersonlich an dem Ent-
wurf des Spielkonzepts mit Rat
und Tat beteiligt war (gegen ei-
nen dementsprechend dicken
Check, versteht sich). Véllig neu
in der Sportserie ist die Box-Si-
mulation Knockout Kings, bei
der Ihr mit insgesamt 38 Legen-
den des Rings (z.B. Muhammad
Ali oder Sugar Ray Leonard) an-
treten kénnt, wobei die indivi-
duellen Starken und Schwéchen
sowie Spezialtechniken der ein-
zelnen BoxergroBen nachemp-
funden wurden. Aber auch ab-
seits vom Sportprogramm gibt
es ein paar Neuheiten. LA.D.P.
2100 ad versetzt Euch in die fu-
turistische Polizeiabteilung von
L.A. In der versetzten Vogelper-
spektive stapft bzw. diist Ihr mit
einem Walker-Kampfroboter
oder einem Luftkissenfahrzeug
durch die GroBstadt, um krimi-
nelle Elemente mit roher Waf-
fengewalt (30 verschiedene
Waffensysteme) zu eliminieren
- das ideale Spiel, um Frust ab-
zubauen.

@mche‘mhgﬂatdn

Moto Racer 2
Knockout Kings

LA.P.D. 2100 ad
Madden NFL ‘99
Tiger Woods ‘99
NASCAR ‘99

NHL 99

Herbst ‘98

er Nachfolger zu EAs
D Motorrad-Simulation

hat es wahrlich in sich.
Alleine die 3D-Engine, basie-
rend auf der von Need for
Speed 3 sieht erstklassig
aus. Moto Racer 2 zaubert ei-
ne lupenreine HiRes-Optik
mit hohem Detailreichtum
und hiibschen Wettereffekten
auf Euren Bildschirm. Doch
damit nicht genug. Die fertige
Version soll mit 30 neuen
Kursen aufwarten, die Euch
{iber den gesamten Erdball
fiihren. Wem das immer noch
nicht genug ist, der kann im
Strecken-Editor sogar seine
eigenen Circuits kreieren und
abspeichern. Interessant ist
auch die Auswahlmaoglichkeit
zwischen Rennmaschinen
und Enduros, je nach Anfor-
derungen der Strecke. Und
wer Moto Racer 2 gerne zu-
sammen mit Freunden ge-
nieBen mochte, darf sich die
Hande reiben: Die fertige Ver-

Mit einer Enduro durch den Amazonas: Je nach Strecke wechselt Ihr

Die grafische Klasse von Moto
Racer 2 erreicht spielend das
Niveau von Need for Speed 3

Ein neuartiger Split-Screen soll
einen 3-Spieler-Modus
ermdglichen

sion soll sogar einen drei-
Spieler-Modus bieten, wobei
wir auf die technische Lésung
sehr gespannt sind.

o

2zwischen Enduro und Rennmaschine
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Das ndchste WCW-Spiel mit noch mehr
Wrestlern sitzt bereits in den Startléchern

ner GroBe locker einen Stand in

der Haupthalle leisten, zog es
aber immer noch vor, einen ruhigen
Raum im Seitenfliigel zu beziehen. Die
Vorteile habe ich sehr genossen. Ohne
den obligatorischen Lirmpegel konnte
ich gemiitlich sitzen, an der Cola nip-
pen und mir entspannt die Neuheiten
ansehen, wobei wir beim Thema wéren.
Fangen wir einmal sportlich an: Mit
Brunswick Circuit Pro Bowling erwartet
uns nach dem eher ldcherlichen Ten Pin
Alley endlich einmal eine anspruchsvol-
le Bowling-Simulation mit der Firma
Brunswick als attraktive Lizenz. Hier
stehen Euch 13 virtuelle Bowler mit un-
terschiedlichen Attributen zur Auswahl,
oder Ihr entwerft gar Eure eigenen
Cracks. Insbesondere die authentische
Ballphysik und die anspruchsvolle, da
realistische Simulation des Wurfes sind
iiberzeugend. Bis zu sechs Spieler kén-

THQ konnte sich zwar aufgrund sei-

Bei Shao Lin diirfen sich bis zu vier
Knochenbrecher gleichzeitig austoben

nen gleichzeitig eine ruhige Kugel wer-
fen. Sport der rauhen Art bietet eine
weitere WCW-Wrestling-Simulation, de-
ren endgiiltiger Name derzeit noch
nicht feststeht: Nur soviel: Es gibt noch
mehr Catcher, spektakuldre Aktionen
und einen sehr beeindruckenden tech-
nischen Rahmen. Ubrigens: Trotz der
verlorengegangenen WCW-Lizenz an EA
wird es noch bis Ende 1999 Wrestling-
spiele aus dem Hause THQ geben. Fiir
die eher jiingeren Jahrgidnge wurde das
niedliche 3D-Abenteuer Rugrats konzi-
piert, das auf der gleichnamigen
Nickelodeon TV-Serie beruht. Ein Ac-
tion-Adventure der harteren Sorte ist
hingegen Dead Unity. Am besten kann
man dieses Echtzeit-Abenteuer verglei-
chen mit Capcoms Grusel-Adventure in
einem futuristischen Gewand. 30 unter-
schiedliche Gegner und iber 500 Ort-
schaften gilt es zu erkunden. Gepriigelt
wird zum Abschluf3 beim ferngstlichen
Klopper Shao Lin. Im Gegensatz zu an-
deren Beat ‘em Ups handelt es sich vor
allem um ein Multispieler-Game. Ent-
weder bestreitet Ihr einen Kampf gegen
bis zu sechs anderen CPU-Widersacher,
oder Ihr kloppt Euch mit drei Gleichge-
sinnten, bis die Joypads glithen.

4. Quartal ‘98

1. Quartal ‘99

4. Quartal ‘98
Brunswick Circuit

Pro Bowling 4. Quartal ‘98

= - var ‘ﬂ"‘

Brunswick Circuit Pro Bowling iiberzeugt

durch eine authentische Ballphysik

UMGERECHNET
MACHT DAS
2.800 STUNDEN.

0DER
15.768.000 SEKUNDEN. -
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Endlich: Der fehlende
zwei-Spieler-Modus aus Test
Drive 4 ist diesmal mit von der
Partie: Im Gegensatz zum
Solo-Modus fahrt thr

en Firmennamen Accola-
D de diirfte nicht jeder Vi-
deospieler kennen, mit
Sicherheit aber ihre Software,

hier auch auf
entlan;”
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wie beispiel ihre bekann-
te Rennspielserie Test Drive. Die-
ser Umstand liegt vor allem dar-
an, daf} Accolade ihre Spiele
nicht selber, sondern iiber Elec-
tronic Arts verteibt. Da Accolade
jedoch das Kunststiick gelang,
gleich vier brandneue Toptitel zu
prdsentieren, stellen wir ihr Soft-
ware-Line Up seperat vor - Ehre
wem Ehre gebiihrt.

A\ SEW Ve b

1 Test

Drive 5

ie Test Drive-Serie ist
D schon seit den alten Ami-

ga-Zeiten ein Begriff, und
mit dem mittlerweile fiinften Teil
der schier endlosen PS-Orgie
diirfte Accolade der groRRe Wurf
gelungen sein. Gegeniiber dem
vierten Teil hat sich zunéchst
einmal in quantitativer Hinsicht
eine Menge getan. So wurde die
Streckenzahl auf sage und
schreibe 17 (!) erhoht, wéhrend
der edle Fuhrpark gleich 28 Bo-
liden umfaBit. Neben aktuellen
Modellen aus dem Serienkata-
log, wie beispielsweise einer
98er Dodge Viper, gibt es traditi-
onsgemaf auch wieder eine
Reihe von Klassikern, wie dem
1970er Chevrolet Chevelle, die
man jedoch teilweise erst ein-
mal erspielen muR. Basierend
auf diesen beeindruckenden
Eckdaten, steckten die Macher
auch eine ganze Palette an
Spielmodi auf den Silberling.
Neben Solo-Rennen oder zwei-
Spieler-Modus kénnt lhr im spe-
ziellen Cop Chase-Modus auch
einen Polizisten im Streifenwa-
gen mimen, um Verkehrssiinder
dingfest zu machen. Hinzu
kommt ein vollig umgekrempel-
ter technischer Rahmen mit ei-
ner hochauflésenden Grafik und
vielen neuen Effekten, wie bei-
spielsweise Wettereinfliisse und
Nachtfahrten.

Im Gegensatz zum Vorgdnger ist
auf den Strafen deutlich mehr los

Accolade

Star Con

in weiterer klangvoller
EName aus der Accolade-

Historie. Bereits auf alten
PC-Tagen war Star Control ein
Begriff. Es handelte sich um
ein Weltraum-Adventure, das
dem Spieler viele Handlungs-
freiheiten bot. Auch Star Con
bietet Galaxy-Flair, ist jedoch,
verglichen mit dem Original
wesentlich actionlastiger.
Zundchst miiBt Ihr Euch fiir ei-
ne von zwei intergalaktischen
Rassen entscheiden, ehe lhrim
virtuellen Cockpit zahlreiche
Missionen erfiillt. Die Abfolge
der einzelnen Levels kann da-
bei variabel bestimmt werden
bzw. hangt direkt von Eurem
Geschick ab. Rollenspiel-Flair
bieten ferner vielféltige Tuning-
M@dglichkeiten an Eurem Welt-
raumgleiter. In technischer
Hinsicht erwartet den Science-
Fiction-Fan auBBerdem wesent-
lich mehr als nur ein schwarzer
Bildschirm. Asteroidengiirtel,
Sternennebel und definierte
Planeten-oberfldchen im Hi-
Res-Modus sorgen fiir eine an-
sprechende Optik. Der wahre
Clou ist jedoch der zwei-Spie-
ler-Modus, in dem Ihr wahlwei-
se miteinander oder gegenein-
ander spielt.

| |
| |
Viele Grafikelemente vermeiden
das ewige Schwarz-in-Schwarz
des Weltraums




Die hochauflésende Grafik bietet einige
stimmungsvolle Elemente, wie diesen
malerischen Sonnenuntergang

Big Air

kay, es mag zwar etwas unpas-
O send wirken, im Sommer {iber

die Snowboard-Simulationen
der kommenden Saison zu berichten,
doch angesichts der vielversprechen-
den Qualitat lohnt es sich bereits jetzt,
einen Blick auf Big Air zu werfen, das
von den Machern der Test Drive-Serie
programmiert wird. Big Air wird ver-
mutlich alles bieten, was Snowboard-
fahren ausmacht: Halfpipe, Big Air, Bo-
ardercross, Slalom, Turniere sowie ein
freies Training. Die insgesamt neun Ab-
hdnge iiberzeugen jetzt schon durch ei-
ne stimmungsvolle HiRes-Grafik mit
ungewohnt vielen Details. Das beste an
Big Air ist jedoch das Fahrgefiihl, das
im Gegensatz zu vielen anderen Snow-
boardsims, die eleganten Hiiftschwiin-
ge auf tiefen Schnee recht iiberzeu-
gend simuliert. Das diirfte ein interes-

santer Zweikampf mit Cool Boarders 3
werden.

Rennspiele

@ - Test Drive 5 (Accolade)
@ = Moto Racer 2 (EA)
(@) - Off Road 2 (Accolade)

Natiirlich sorgt ein Split-Screen auch fiir
Multispieler-Freuden

Netter Effekt: Wenn Ihr durch Schlamm
brettert spritzt es krdftig an den Réidern hoch

Test Drive
Off Road 2

ie zweite Linie aus der Test
D Drive-Serie entfiihrt Euch in das
»schmutzige“ Geschaft der Off

Road-Boliden. Mit den potenten All-
rad-Monstern brettert lhr bei Test
Drive Off Road 2 iiber insgesamt sechs
abwechslungsreiche und vor allem
sehr naturbelassene Rundkurse, bei
denen Euch unter anderem hiigelige
Abschnitte und tiefe Schlammlécher
das Leben schwermachen. Als Fuhr-
park dienen einige hochinteressante
Off Road-Lizenzwagen, wie beispiels-
weise der legenddre Hummer von der
Firma AM General. Besonders das an-
spruchsvolle und recht realistische
Fahrgefiihl (das viele Trainingsstunden
vonnoten macht) sowie die netten Gra-
fikdetails, wie beispielsweise herum-
spritzender Schlamm, stechen bei die-
ser Off Road-Simulation hervor, die
tibrigens auf derselben 3D-Engine wie
Test Drive 5 entstanden ist.

Durch ein Verbindungskabel sind auch
Off Road-Gefechte gegeneinander moglich

DAS ERGEBNIS
WIRD DICH
IN NUR EINEM
AUGENBLICK
UBERZEUGEN.
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Fox Inleraclive
Die Videospielabteilung des
Filmgiganten hat zwei Toptitel
in der Mache. Von Croc 2, der
Fortsetzung des 3D-Comic-
Hiipfers, gab es ein sehr viel-
versprechendes Videoband zu
sehen, das eine stark verbes-
serte Grafik, riesige Gegner
und neuartige Spielelemente
zeigte. Konnte ein ganz grof3er
Titel werden. Alien Resurrec-
tion ist die Filmadaption von
Alien 4, und sogar eine recht
gute. In der Rolle von Ripley
ballert Ihr Euch durch 13 lange
Levels, wobei das griine Alien-
blut literweise spritzt.

Take 2
Die Firma, die ehemals unter
dem Namen BMG Interactive
bekannt war, zeigte erneut ihr
klassisches Action-Adventure
Monkey Hero, an dem das Pro-
grammiererteam bereits seit
rund zwei Jahren werkelt. Das
Abenteuer mit der comicarti-
gen 16-Bit Grafik soll vor allem
in puncto Umfang eine Menge
zu bieten haben. Noch in der
frithen Entwicklungsphase be-
findet sich der futuristische
Racer T.T.T. (Thrust Twist ‘n
Turn), der vor allem durch sei-
ne waghalsige Strecken-
fiihrung viel Action bieten soll.

Alus
Der RPG/Strategie-Spezialist
schlagt wieder zu! Bei Kartia
handelt es sich um ein zauber-
haftes Strategie-Adventure mit
klassischer Bitmap-Optik, bei
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dem man Charakter und Ge-
genstdnde mit anderen Mit-
spielern tauschen kann. Hof-
fentlich steht uns auch ein
deutscher Release bevor.

Tilus

Die Franzosen arbeiten derzeit
an Superman, das auf der
gleichnamigen Zeichentrickse-
rie beruht. Das Spiel entfiihrt
Euch in ein dreidimensionales
Actiongame, in dem Ihr auf
samtliche Fahigkeiten des Co-
mic-Helden zuriickgreifen
diirft. Titus hat sich auBerdem
die Rechte fiir Blues Brothers
2000 gesichert.

Tecmo
Ein Abenteuerspiel der unge-
wdhnlichen Sorte ist Kagero.
In einem kleinen 3D-Areal
trickst Ihr nicht nur per Fallen
Eure Widersacher aus, son-
dern kdnnt sie sogar mit Ge-
schick in einen treuen Helfer
verwandeln.

300
Der ehemalige Konsolenher-
steller hat sich zum reinen
Softwarelieferanten gemau-
sert. Zwei Titel sind derzeit in
der Pipeline: Uprising X pra-
sentiert sich als kriegerischer
3D-Shooter mit diisterem
Science Fiction-Flair, ansehnli-
cher Technik und interessan-
ten Missionen. Bei Army Men
spielen die kleinen, griinen
Plastiksoldaten die Hauptrol-
le. In einem munterem Ac-
tionspiel ballern sie was die
Wummen hergeben und kan-
nen die Kontrolle iiber zahlrei-
che Fahrzeuge iibernehmen.

ESPN Digial Games
Der grofie US-Sportsender hat
eine eigene Videospielabtei-
lung gegriindet. Verantwort-
lich fiir die ersten drei Sport-
spiele NBA Tonight, National
Hockey Night und X Games
Pro Boarder ist das Program-
miererteam Radical Entertain-

Alien Resurrection: Blutige Aliet

ment, das bereits durch NHL
Powerplay ‘98 Sporterfahrun-
gen gesammelt hat. SCEE wird
voraussichtlich das komplette
Line Up mit in ihr Sortiment
aufnehmen.

Rat Attack: Einfallsreiches Geschick-
lichkeitsspiel aus dem Vereinigten Ko-
nigreich

Disney Interaclive

A Bug ‘s Life ist der brand-
neue, computeranimierte Film
von Pixar (Toy Story) und
gleichzeitig das neueste Play-
Station-Projekt von Disney. Er-
ste Bilder zeigen ein technisch
recht beschlagendes 3D-Jump
& Run mit humorvoller Grafik.

Hasbro Interaclive
Hasbro Interactive setzt wei-
terhin auf Brettspielumsetzun-
gen. Nach Stratego kommt

auch Flottenmandver zu Video-

spielehren, das entweder in
der klassischen Manier oder in
einer neuartigen und wesent-
lich komplexeren Echtzeit-Va-
riante gegeneinander gespielt
werden kann. Aufierdem wird
der Atari-Klassiker Centipede
mit der 3D-Version Centipede
3000 neu aufgelegt. Auch hier
gibt es neben der Originalver-
sion eine komplett tiberarbei-
tete Variante mit unterschied-
lichen Missionen und einer
3D-Grafik, durch die lhr Mitten
im Geschehen seid.

nhatz mit Digi-Ripley im sexy Feinripp

Mindscape
Rat Attack ist der Titel eines
sehr innovativen Geschicklich-
keitsspiels. Als Mduserich
miiBt lhr durch ein aufgezoge-
nes Feld geschickt Ratten eli-
minieren ohne von ihnen
beriihrt zu werden - sehr viel-
versprechend.

Software 2000
Die deutschen PC-Spezialisten
feiern ihr PlayStation-Debiit
mit der raffinierten Tetris-Vari-
ante Swing, bei der es gilt, Ku-
geln auf Schaukeln zu balan-
cieren und mit mathemati-
scher Hilfe zu eliminieren.

Griibeln bis das Gehirn gliiht: Swing
erweist sich als raffinierter
Tetris-Erbe

1999
3. Quartal
Herbst ‘98

Alien Resurrection
Army Men
Centipede 3000 Oktober
Croc 2 Ende ‘98
Kagero k.A.
Kartia k.A.
Monkey Hero Oktober
National Hockey Night k.A.

NBA Tonight A,

X Games Pro Boarder k.A.
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Das Kampfgeschehen wird wieder einmal
ein Feuerwerk an grafischen Leckerbissen
abbrennen. Hier wurde gerade ein Elszauber
ausgeldst. Was das Monster wohl davon hélt?

.. and the dream is going on

Final Fantasy Vil

erfolgreichsten

arallel zur E3 in den Ver-
Peinigten Staaten lief

Squaresoft die Bombe zu
aller Uberraschung platzen! Fi-
nal Fantasy VIl soll noch die-
ses Jahrin Japan (allerdings
nicht vor Ende 1999 in
Deutschland) veréffentlicht
werden. Momentan sitzen
{iber 200 Programmierer an
der Fertigstellung des Games.
In seiner fertigen Version soll
das Megagame mindestens
vier CDs umfassen. Der Prasi-
dent von Squaresoft, Tomoyuki

i 7
Squall Leonhart, einer der beiden bisher feststehenden

, Japans Edelsoftschmiede, bestitigt die lang erwartete

In gewohnter Weise werden die Grund-
prinzipien der Magie auch wieder die vier
Elemente (Erde, Feuer, Wasser, Luft) beinhalten
und reichlich Erfahrung voraussetzen

Wie keine andere Entwicklerschmiede weif3
Squaresoft mit Lichtroutinen auf der PlayStation
umzugehen. Selbst die kleinsten Schatten
werden berechnet und wirken ungeheuer real

ok 4 / :

zur wohl

im Konsolenbereich. Lest hier, was Euch erwartet auf Eurer ndchsten

Takechi hat hochstpersanlich
das erste Demo auf der letzten
Pressekonferenz veroffentlicht
und damit schon einen kleinen
Einblick in die momentane Ar-
beit gewdhrt. Zu Beginn des
Intros erscheint eine riesige
Parabolantenne, bevor der
Screen umblendet und man
nur noch den Himmel erkennt,
an dem ein halbes Dutzend
Fighter-Jets aufsteigen und ei-
nen Kondensstreifen mit Ster-
nen im Hintergrund produzie-
ren, ... und das Final Fantasy

Hauptcharaktere ist zu Beginn im Vorspann zu bewundern. Sinnig steht
er an Bord des Fiihrungsschiffes einer Flotte von Schiffen, die sich auf
den Weg gemacht hat fiir das Gute einzutreten

durch die

Ofter mal was Neues.

Final Fantasy ist ja fiir seine
abgefahrenen Waffen beriihmt
bertichtigt. Hier seht Ihr die
Gunblade von Leonhart

Vlll-Logo, geschmiickt mit ei-
nem Fantasy-Wesen, er-
scheint. Wieder ein Um-
schwenken der Kamera. Eine
Flotte von riesigen Schiffen,
die sich unaufhaltsam durch
einen wellengepeitschten ge-
waltigen Ozean pfliigen, er-
scheint. Auf dem Fiihrungs-
schiff der Flotte betrachtet ei-
ner der beiden Hauptcharakte-

Wie auch schon in anderen Teilen
sind die Helden stets auf der
Flucht. Allerdings werden diesmal
die Locations wesentlich grofier
sein und seltener wechseln

ohnegleichen

&
Diese Lichterscheinung kennen
wir noch aus dem vorherigen Teil.
Auch diesmal werden die Charak-
tere von sich aus Konter- und Pa-
nikstrikes einsetzen

re erwartungsvoll den Hori-
zont. Es ist der 17-jdhrige
Squall Leonhart, der, seine
Gunblade (sieht aus wie ein
Revolver mit einem tiberdi-
mensionalen Bajonett) locker
schwingend, auf dem Deck
steht und anschlieRend auf ei-
ner Karte Plane fiir die Zukunft
schmiedet. Plétzlich auftau-
chende Szenen aus seinem
fritheren Leben werden einge-
blendet, beleuchten seinen
Background und geben Auf-
schluf iiber seine Herkunft.
Leonhart ist ein introvertierter, *
unfreundlicher Charakter, ein
Einzelgdnger, der sich nicht
um seine eigene Person schert
und erst recht keinerlei Inter-
esse an anderen Dingen hat.
Im krassen Gegensatz zu Lagu-
na Loire, der anderen Hauptfi-




entschieden zu haben

gur. Laguna ist ein sehr mitteil-
samer, optimistischer 27jdhri-
ger Krieger, der einen ausge-
pragten Sinn fiir Gerechtigkeit
und Néchstenliebe hat. Er ist
ein ehemaliger Soldat, der
sich heuer als Journalist fiir die
Belange der Gerechtigkeit ein-
setzt. Am Ende des Demos se-
hen wir noch einige aufblitzen-
de Szenen, bevor wieder das
Logo von Final Fantasy VIII auf-
taucht. Obwohl das Demo nur
10 Minuten lang ist, hat man
doch schon einen recht guten
Eindruck bekommen, wie das
RPG aussehen wird. Und wer
die Macher von Squaresoft
kennt, weif, daf weitere, sehr
fein ausgearbeitete Helden
hinzukommen werden. Die
Charaktere werden in ihren
Proportionen nun auch we-
sentlich realer aussehen und
sich natiirlicher bewegen, als
das im Vorgdnger der Fall war.
Squaresoft wird hier auf die
gleiche selbstentwickelte Gra-
fik-Engine zuriickgreifen, wie

In alter Tradition wird das Abenteuer durch ein
Fantasy-Wesen mit Feuer symbolisiert. Diesmal
scheint man sich fiir eine Art Schimdre

o), Y g

Tduscht Euch nicht: von aufien
pfuivon innen hui. Hinter eini-
gen High-Tech-Bauwerken
steckt so manche Uberraschung

sie auch schon jetzt brav in Pa-

rasite Eve den Dienst verrich-
tet. An den erhiltlichen Scre-
enshots erkennt man schon
jetzt, daR die Programmierer
mit einer ungeheuren Liebe
zum Detail arbeiten und ganze
Stddte aus dem virtuellen Bo-
den stampfen werden, die aus

Zwischen manchen Locations kann man sich nur mit Hilfe der Wasser-
fahrzeuge fortbewegen. Chocobos waren noch nicht zu sehen. Und

auch Fluggerdte kann man nur erahnen. Aber eines ist sicher: Kein Final
Fantasy ohne Flugmaschinen!

Wow, man kann schon von richtigen
Transparenzeffekten sprechen, wenn ein
Gegner von einem machtvollen Zauber
buchstdablich in seine Molekiile aufgeldst wird

Diealten verschndrkelten
Gebdude sind mit einer derarti-
gen Detailliebe versehen, daf3 man
merkt, mit welcher Hingabe
Squaresoft seine Spiele entwickelt

einer Kombination von alten
verschnorkelten Gebduden
und modernen futuristisch an-
mutenden High-Tech-Bauwer-
ken bestehen. Zwischen den
einzelnen Locations des Rie-
senspiels wird man sich in
Squaresofts typischer Weise
bewegen konnen. Das bedeu-
tet, dal Wasserfahrzeuge so-
wie Luftverkehrsmittel zur Ver-
fiigung stehen werden. Aller-
dings konnten wir noch keine
Chocobos ausmachen. Aber
wer weif3, vielleicht waren die-
se noch in den Stéllen unter-
gebracht. Natiirlich ereignen
sich auf Euren Reisen wieder
die bekannten Kampfe gegen

Unterhaltungen werden per Textmenii gefiihrt.
Aufeine Sprachausgabe wird man auch
diesmal verzichten miissen. Allerdings
versohnt schon jetzt der einfiihlsame Soundtrack

allerlei Monster, Diebe und Wi-
dersacher. In gewohnter Mani-
er werden diese rundenweise
ausgetragen. Hierbei erlebt
man eine kleine Uberra-
schung. Die Figuren sind
wahrend der Kdmpfe nun vol-
lig texturiert zu bewundern.
Durch die schon vorher er-
wahnte Engine von Parasite
Eve wird sich das Kampfge-
schehen vollkommen veran-
dern. Die Charaktere werden
sich in dem eigentlichen
Kampfgeschehen viel freier
bewegen kdnnen. Das wird
konkret bedeuten, daf3 sie
wahrend dem Warten auf ihren
Active Move nicht mehr starr in
der Gegend herumstehen, son-
dern auf Angriffe der Gegner
reagieren konnen. Attacken
kann ausgewichen werden,
und der Spieler kann seinen
Charakter in eine giinstige Po-
sition fiir den eigenen Angriff
dirigieren. Vom Spielerischen
her wird sich vorerst einmal
nicht so viel verandern. Fans
des Vorgdngers werden sich
also sehr schnell zurechtfin-
den. Aber wer Squaresoft und
seine genialen Geister und
Kopfe kennt, weif3, daf’ uns so
manche Uberraschung bevor-
stehen wird und uns bestimmt
wieder einmal mehr als 100
Stunden fesselndes Gameplay
ins Haus steht. (Frank F.)

INFO ' Final Fantasy Vill

Hi Iler/Vertrieb: Sq

ft/SCEE

Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 5+ Charaktere

Simulation

GEPLANT FUR
Ende 1999
ERSTER EINDRUCK

®

- il “Wer Squaresoft kennt, weif} jetzt schon, dal
nIChl' magl. Final Fantasy VIll neue Standards setzen wird”




Mit dem Fernglas konnt Ihr Eure
Gegner beobachten, ohne dabei
entdeckt zu werden

Zundchst miift Ihr einen
Eingang in die Lager-
halle finden, ohne
entdeckt zu
werden

'\ AKTUELL [WORKIN'PROGRESS.

Graf fische Schmankerln wie z.B.
Transparenzeffekte bei Fensterscheiben oder
Explosionen, gibt es in Metal Gear Solid
stdndig zu bewundern

onamis erste Videos zu
KMetal Gear Solid lieen

dem Zuschauer vor lau-
ter Spannung schon das Blut
in den Adern gefrieren, und
man mufte sich anhand der
gezeigten Qualitat der Grafik-
Engine fragen, ob dies tatséch-
lich ein Produkt fiir die Play-
Station werden soll. Um so ge-
spannter waren wir, als wir im
Rahmen eines Firmenbesu-
ches bei Konami/Deutschland
eine erste spielbare Version
des Shooters antesten durf-
ten. Zunéchst noch einmal ein
kleiner Einblick in die Story:
Im 21. Jahrhundert bedroht ei-
ne Gruppe Terroristen namens

Ein Ausrufezelchen tiber dem K opf des Gegners sagt aus, daB hdochste
Gefahr angesagt ist, da der Wachmann gleich Alarm auslosen wird

Im oberen Kanenausschnlrt konnt Ihr die
Blickrichtung und -weite der Wachen
erkennen. Somit lassen sich Angriffsstrategien
entwickeln

Mefal Gear Solid

Nachdem wir Euch im letzten Heft iiber erste Fakten zum
g Splanagelhnller informiert haben, kénnen wir auch in diesem Heft
weitere Neuigkeiten zum Aclion-Highlight des Jahres berichten

FOXHOUND die Welt mit einem
zerstorerischen Anschlag,
wenn deren Forderungen nicht
erfiillt werden sollten. Sie be-
setzten ein Lagerhaus im fer-
nen Alaska, in dem Dutzende
von Interkontinentalraketen
lagern, die mit nuklearen
Sprengkopfen versehen sind.
lhr schliipft in die Rolle des
ehemaligen Anti-Terror-Spe-
zialisten Solid Snake, der in
die gut bewachten Geméauer
eindringen soll, um die Pldne
der Aggressoren zu durchkreu-
zen. Wir durften schon jetzt
die ersten beiden Episoden
des Action-Knallers antesten.

»Melal Gear Solid kénnle
der Hil des
Jahres werden*

Zundchst landet Ihr in einem
Raum auferhalb der Haupthal-
le. Diese wird bewacht von vier
bis unter die Zdhne bewaffne-
ten Terroristen. lhr mii3t einen
Fahrstuhl erreichen, der am




Um Euch vor der Gegnerschar zu versi

unbesetzte Fahrzeuge steigen

gegeniiberliegenden Ende des
Raumes liegt. Nun bieten sich
Euch zwei unterschiedliche
Méglichkeiten, dieses Ziel zu
erreichen: Entweder schleicht
Ihr Euch entlang der schutz-
bietenden Kisten zum Aus-
gang, ohne grof3es Aufsehen
zu erregen, oder lhr totet eis-
kalt einen Schurken nach dem
anderen . Da Ihr zu Anfang des
Spiels noch vollkommen unbe-
waffnet seid, solltet Ihr erstere
Losung in Betracht ziehen. Wer
aber unbedingt die Wachman-
ner beseitigen mochte, sollte
dies moglichst leise und un-
auffallig tun. Dazu bedarf es
einer geschickten Strategie,
die Ihr anhand einer Uber-
sichtskarte, die am oberen
Bildschirmrand eingeblendet
ist, hervorragend planen

P s il

tecken, kénnt Ihr auch in

ziehen. Dort angekommen,
konnt Ihr dem Terroristen dann
mit ein paar kraftigen Stofen
das Genick brechen. Das Spiel
bietet jedoch noch weitere
strategische Maglichkeiten.
Steht nur ein Wachposten in
Eurer unmittelbaren Ndhe, so
kannt Ihr dessen Aufmerksam-
keit erregen, indem lhr gegen
eine der metallenen Kisten
klopft. Sofort erscheint ein
Fragezeichen liber dessen
Kopf, das anzeigt, daB der B6-
sewicht das ungewdhnliche
Gerdusch vernommen hat und
nun die Ursache ergriinden
wird. Er rennt also in die Rich-
tung, aus der der Laut gekom-
men ist. lhr lauert schon, ver-
steckt hinter der Kiste, auf den
Wachmann, der sogleich um
die Ecke biegt. Den Uberra-

.o ungeheure Menge an
Aktionsmdglichkeilen haucht dem

Helden fast schon echles Leben ein*

konnt. Dort seht lhr einen Teil-
ausschnitt des Raumes und
die dort postierten Gegner. So-
gar deren Blickrichtung und
-radius sind hier eingezeich-
net, so da} Ihr Euch im richti-

- gen Moment von hinten an ei-
nen Bésewicht anschleichen
konnt, um diesen am Hals zu
packen und in eine Ecke zu

Nicht immer bietet Euch die Kiste
optimalen Schutz. Viele Wachen
durchschauen das Versteck und
kontrollieren den Pappkarton

schungsmoment ausnutzend,
springt Ihr dem Schurken an
den Hals und erledigt ihn laut-
los. Habt Ihr alle Wachen aus-

geschaltet, geht Ihr in den Auf-
zug, der Euch auf eine andere
Ebene beférdert. Nun befindet
Ihr Euch unmittelbar vor dem
Lagerhaus im freien Gelande.
Die klirrende Kalte [t sogar

Im Laufe des Spiels findet Ihr
neue Waffen und andere niitzliche
Goodies, wie beispielsweise ein
Nachtsichtgerdt

Gegen die schwer bewaffneten Wachen habt Ihr zu Anfang keine
Chance. Erst im weiteren Spielverlauf findet Ihr Waffen und Munition

den Atem der Wachposten an
der Luft gefrieren. Einige
Schurken rakeln gelangweilt
ihre miiden Glieder, wahrend
andere die Zeit mit dem Rau-
chen einer Zigarette totschla-
gen. Ganz ermattete Burschen
halten sogar ein kleines
Nickerchen und bieten Euch
somit die Maglichkeit, uner-
kannt das Gelande auf der Su-
che nach einem Eingang zu
durchforsten. lhr schleicht
Euch also von Kiste zu Kiste,
trefft dabei auf die ersten Goo-
dies, wodurch Ihr beispiels-
weise zuvor verlorene Lebens-
energie zuriickerhaltet. Ein
paar Schritte weiter trefft Ihr
auf die erste Uberwachungs-
kamera, die es geschickt zu
umgehen gilt, um eine Aktivie-
rung des Alarms zu vermeiden.
Deren Blickrichtung und -weite
1aBt sich ebenfalls auf dem
Kartenausschnitt am oberen

' Bildschirmrand erkennen, so

daB ein erfolgreiches Uberwin-
den kein Problem darstellen
sollte. Weiter geht es durch
den Schnee, in dem lhr sogar
FuBspuren hinterlaBt. Ent-
deckt nun ein Wachmann die
FuBstapfen, erscheint sofort
ein Fragezeichen iiber seinem
Kopf, und er nimmt die Verfol-
gung auf. Entdeckt er Euch,
16st er sofort den Alarm aus.
Nun gilt es, etwa 9o Sekunden
in Deckung zu gehen, da die
Wachen in diesem Zeitraum
wie aufgescheucht durch das
Gelédnde laufen und den unge-
betenen Gast suchen. Bleibt
Ihr in diesem Zeitraum unent-

deckt, so wird Entwarnung ge-
geben und die Wachménner
kehren auf ihre Posten zuriick.
Nun steigt Ihr eine Treppe hin-
auf, die Euch auf einen langen
Gang und zu einer kleinen
Uberraschung fiihrt. Ein riesi-
ger Pappkarton, der sogleich
in Euer Inventar aufgenommen
wird, liegt unscheinbar in ei-
ner Ecke. Be-
nutzt lhr die-
sen, so wer-
det Ihr im
ersten Mo-
ment Euren
Augen nicht




realistisch ausgefallen

Die grafische Darstellung der Polygon-Charaktere ist
mitsamt der authentischen Animationsphasen enorm

‘In Metal Gear Solid gilt es, strategisch klug aus dem
Hintergrund zu operieren. Kommt die Wache um die Ecke,
so konnt Ihr sie lautlos beseitigen

trauen: Der Held zwangt die
Pappkiste namlich iiber seinen
Kdrper und nutzt sie als ?
Deckung. Schaltet lhr im Kar-
ton in die Ego-Perspektive um,
so konnt thr durch den Schlitz
des Tragegriffs nach drauBen
schauen! Witzig ist auch, da
lhr den Helden mitsamt der Ki-
ste iiber dessen Kérper bewe-
gen konnt. Lediglich die Beine
schauen aus dem Karton her-
vor. Sobald sich jedoch eine -
Wache néhert, solltet Ihr Euch
nicht mehr bewegen. Doch -
nicht jede Wache fallt auf die
Tarnung herein. So stochert
der eine oder andere Schurke -
mit seinem Gewehr auf den
Pappkarton. Spatestens jetzt
ist Eure Tarnung aufgeflogen,
und der Bosewicht l6st Alarm
aus. Wieder heif3t es dann, zu
fliichten und einen geeigneten
Platz zum Verstecken zu fin-

e

e

Wenn der Alarm ausgeldst wird, rennen die Wachen wie aufgescheucht

durch die Lagerhalle, um den unerwiinschten Gast zu finden

den. Dabei stoBt Ihr auf einen
Militdrtransporter, auf dessen
Ladefldche Ihr Schutz vor den
Wachposten sucht. Dabei fallt
Euch die erste Waffe, eine Pi-
stole, in die Hand. Jedoch ist
diese lediglich mit zwolf
Schuf geladen und daher nur
in brenzligen Situationen zu
benutzen. Endlich wird Ent-

sentation nicht vergessen.
Wiéhrend Ihr den ersten Ab-
schnitt schon ,,sdubert*, er-
scheinen, wie in einem Kino-
film, die Namen der Program-
mierer auf dem Bildschirm.
Dabei erinnert auch die span-
nende Hintergrundmusik, die
zur unwahrscheinlich packen-
den Atmosphdre beitragt, an

.oie authentischen rextuiiverz ige, der
Sl'imMUHQSVD”E Soundlrack und die
cineaslische rissentstion vedeinen dem

Spiel eine nach nie dagewesene Atmosphére*

warnung gegeben, und lhr
kdnnt Euch somit wieder auf
den Weg machen, den Eingang
zu suchen ... An der Schilde-
rung unserer ersten Eindriicke
konnt lhr sicherlich erkennen,
welch riesiges Potential in Ko-
namis kommendem Kracher
steckt. Dabei wird natiirlich
auch eine stimmungsvolle Pra-

o NS

Im LKW findet Solid Snake seine
erste Waffe. Die Pistole hat
Jjedoch leider nur zwélf Kugeln
Munition

er ee
Geschick
Simulation

Kinohits im Stile von ,, The
Rock“. Die Steuerung des Cha-
rakters ist trotz der vielen Akti-
onsmoglichkeiten zu jeder Zeit
hervorragend. AbschlieRend
laBt sich also sagen, daB
Metal Gear Solid mit Sicher-
heit einer der Renner des Jah-
res werden wird - und das zu
Recht! (Udo L.)

Nicht alle Burschen sind
aufmerksame Wachen.

Der eine oder andere nutzt
seine Dienstzeit auch schon
mal fiir ein kleines Nickerchen

Hersteller/Vertrieb: Konami/Konami
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.




Sony Playstation — Spiele
Ace Combat 2 89,99

MuB man haben!

Armored Core

Sony Playstation *

Ayrton Senna Karts Duell 2 *

Unser Tip des Monats:

Frankreich ‘98

Die FuBball-WM

J
World Rally
Tommi Makinen

Cart World Serie *
Colony Wars
Command & Gonquer 2: Alarmstufe Rot
Cool Boarders 2

Crash Bandicoot 2

Groc: Legend of the Gobbos

Dark Omen Sony Playstation * Rechtzeitig zur FuBball-WM erscheint der Nachfolger
gfaf’h':;"“” Durigeon zu Fifa ‘98. Und EA Sports ist es doch tatsachlich

(] gelungen, den Top-Hit noch einmal zu Gibertrumphen!

Sony Playstation

88,—

Final Fantasy VIl
Formel 197
Forsaken

Gex 3D

Ghost in the Shell *
G-Police

Grand Theft Auto
Gran Turismo

Hugo *

Kula World *
Lucky Luke
Men in Black *

8
Need for Speed 3
Newman Haas IndyCar Racing
NHL Powerplay Hockey ‘98
Nightmare Creatures
Nuclear Strike
One

Anton der Preisteufel empfiehit:

Formel 1 ‘96 MDK

Pandemonium 2
Pitfall 3D

Sony Playstation * ny Playstation
Populous ~ The 3rd Coming * ¥ Py Sory Play
Pro Pinball: Timeshock 44 - 44 —
Riven: The Sequel to Myst (5 CD's) b J
Skull Monke sy
Star Wars: Mastars of Terds Kasi Soul Rock ‘n’ Roll

Test Drive 4

Theme Hospital

TOCA Touring Car Championsh
Tomb Raider 2

Treasures of the Deep *
Vigiliante 8 *

War Games *

Blade Racing 2

Sony Playstation * Sony Playstation

Alien Trilogy (Platinum Edition)
Bust-a-Move 2 (Platinum Edition)

Casper
Crash Bandicoot 1 (Platinum Edition) 49,9
Destruction Derby 2 (Platinum Edition) 49,99
1 Disruptor AKTION! 39.99
)| |ESUpEsiaRSoecer PRO (Platinum Ed) 49,99

International Track & Field (Platinum Edition) 49,99
Lost Vikings 2 AKTION! 39,99

Pandemonium 1 (Platinum Edition) 49,99 i1
Porsche Challenge (Platinum Edition) 49,99 Weitere Highlights Neues Futte'r far
Rayman (Platinum Edition) 49,99 % 3 die Playstation!
Ridge Racer Revolution (Platinum Edition) 49,99 im Juni:
Soviet Strike (Platinum Edition) 49,99 .
Suikoden AKTION! 49.99

um Edition) 49,99 Klonoa Batman & R,Obln
Tomb Raider 1 (Platinum Edition) 49,99 Sony Playstation * Sony Playstation
WipEout 2097 (Platinum Edition) 49,99
Waorms (Platinum Edition) 49,99 e

’

Road Rash 3D

J
Dead or Alive

Sony Playstation *

Sony Playstation — Zubehér
Sony Playstation-Grundgerat incl. Control Pad 289,00
Antennenkabel 3999

Dominato 59.99 ;
2 Sony Playstation 9 9
oypa 79,99 8 8 = ' ‘
Joypad ab 29.99 3 J
Top Gear-Lenkrad incl. Pedale 139,99
Memory Card ab 29,99

Predator Lightgun 69,99
RGB-Scart-Kabel 20.99

Ankauf

Wir kaufen Ihre gebrauchte Software an!
Bei Interesse wenden Sie sich bitte an

Mm int

? 2 A unsere telefonische Bestellannahme Express-Shops:
Die Media Point Stores: ‘oder an unser Verkaufspersonal in (Hier erhalten Sie d
(Hier erhalten Sie das umfangreiche sinem unserer Ladengeschafte. ausgewidhite Media Point
Media Point-Komplettprogramm) Standardsortiment)
Berin-Steglte  Borlin Charlotenburg el - ite Dortmund Berin-Charotienburg Versandzentrale
BismarckstraBe 63 im Europa-Center Alexanderplatz 6 Eberswalde Rheinische StraBe 85 Dahlmannstrale 1a e !
Tel: (030) 794 72 131 Tel.: (030) 26553644  gegeniber Forum Hotel  EisenbahnstraBe 82  Tel: (0231) 914 25 24 Tel.: (030) 327 01 956 Media Point Vertriebs GmbH
Berlin - Steglitz Berlin - Spandau Berlin - Friedrhain  Hamburg - Harvesteh. Koblenz Berlin — Friedr.hain Bismarckstr. 63 — 12169 Berlin
Strafe 94 7375 RizzastraBe 44 VoigtstraBe 39 Telefax (030) 794 72 199
gegeniber Forum Stegl. Tel.: (030) 383 02 191 Tel.: (030) 427 80 790 Tel.: (040) 429 11 139 Tel.: (0261) 914 10 85 am "Plaza - Center’ 2
Telefonische Bestellannahme:
Berlin - Neukolin Berlin - Tegel Bernau Bremen Haben Sie Interesse 272 3 &
JonasstraBie 29 BrunowstraBe 10 Zepernicker Chaussee  Hanseathof 9-Lloydhof  an einer Partnerschaft? Demnachst auch Mo-Fr 9.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr

Tel: (030) 6216021  Tel: (030) 434 90 991 im "Forum Bemau" Tel: (0421) 168080  Tel.: (030) 794 72 10 in Ihrer Nahe! (030) 794 72 1 1 1

* Adtikel war bei Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Preise sind angegeben in DM inclusive 15% MwSt. rrtamer und Preisénderungen vorbehalten! Es gelten unsere Allgem. Geschaftsbedingungen. die wir Innen auf Wunsch gene vorab zusenden.
Versandkosten; Vorkasse: 6,99 DM / Kreditkarte: 9,99 DM / Nachnahme: 9,99 DM zzgl, 3, Post-NN-Gebuht / ab 250, DM Bestellwert im Inand versandkostenfrei! / Ausiand nur gegen Vorkasse zzgl. 20, DM! { — D)
Kreditkartan; der einfachste und bequemste Weg fir Ihre Einfach anrufen, und durchgeben und Ihre Bestellung geht hnen ohne lastige Nachnahme zul ——




Die Meniifenster sind nicht nur sehr
ubersichtlich, sondern kénnen auch nach

-

persénlichen Gesichtspunkten gestaltet werden

Echlzeil-Stralegie vom Feinsten

Warzone 2100

Ein zusammengewiirfelter Haufen von

/1 hat es sich zur Aufgabe

gemacht, der omimand |
Paroli zu bieten. Die ersten |

klingen bereits sehr vielversprechend

umpkin Studios ist der
PName eines relativ neu-

en Programmierteams,
den man sich merken sollte.
Der junge Haufen wurde von
drei Ex-Microsoft-Mitarbeitern
gegriindet, die eine Reihe von
talentierten Programmierern
unter Vertrag nahmen, so zum
Beispiel auch ehemalige Psyg-
nosis-Designer. Mit diesem
Stab an motivierten Program-
mierern fing Pumpkin Studios
an, ein Echtzeit-Strategie Spiel
a la Command & Conquer zu
entwickeln, das dem immer
beliebter werdenden Genre

neue Impulse geben soll. Be-
reits die interessante Hinter-
grundstory verbindet sich in
genialer Weise mit dem Spiel-
verlauf. 40 Jahre nach der ato-
maren Katastrophe miifdt lhr
eine neue Siedlung hochzie-
hen, um das Uberleben Eures
Volkes zu sichern. Ahnlich wie
die Erntefahrzeuge bei C&C
entsendet Ihr auch bei Warzo-
ne einen Sammler, um Energi-
en und Geld einzufahren. Neu
ist jedoch das Ausgraben von
Artefakten. Diese Artefakte er-
fiillen einen doppelten Zweck:
Erstens erfahrt Ihr durch diese

. EXTRACTOR
BN e

Ao

Der Sammler ist nicht nur ein Energielieferant, sondern bringt auch die
wertvollen Artefakte ans Tageslicht

In der Forschungsabteilung sorgt Ihr fiir die
Erfindung und Produktion von neuen Einheiten

Mit einer flinken Cursor-Steue-
rung konnt Ihr ganze Armeen
gruppieren und spielend einfach
iiber die Landschaften dirigieren

Ausgrabungen immer mehr
liber die Ursachen des atoma-
ren GAUs, und zweitens iiber-
gebt Ihr diese Artefakte der
Forschungsabteilung, damit
sie daraus neue Waffensyste-
me entwickelt. Im Laufe der
insgesamt 24 Missionen grabt
Ihr modernere Waffensysteme
und andere Einrichtungen aus,
so daf} Eure Siedlung schon
bald zur High Tech-Stadt mu-
tiert. Diese Aufriistung ist not-
wendig, da auch die feindlich
gesinnten Mitbewerber immer

starker werden. Habt lhr es an-

fangs quasi noch mit keulen-
schwingenden Barbaren zu

Aufin die Schlacht! Wie bei C&C
kommt es neben einer
quantitativen Uberlegenheit
auch auf den Einsatz der
geeignetsten Kampfeinheiten an

Action .
Strategie  eee
Abenteuer e
Geschick e
Simulation e

GEPLANT FUR
kA.

ERSTER EINDRUCK

Ihr miift den Gegner an seinen
entscheidenden Stellen schwichen, um
strategische Vorteile zu erzielen

Sdmtliche Kampfeinheiten, wie
beispielsweise dieser Panzer,
kénnen mit individuellen Waffen-
systemen ausgestattet werden

tun, miit Ihr Euch in spéteren
Missionen unter anderem mit
Missiles und Panzern ausein-
andersetzen. Krieg ist neben
der systematischen Entwick-
lung Eurer Stadt natiirlich das
Aund O bei Warzone. Damit
man sich auf diesen Punkt in
aller Ruhe konzentrieren kann,
entwickelten die Designer eine
vorbildliche Benutzerfiihrung.
Neben einem iibersichtlichen
Meniifenster kénnt Ihr auch
ganze Arbeitsschritte nach Eu-
ren Bediirfnissen vorprogram-
mieren, so daf3 sie automa-
tisch ablaufen. Ein weiterer
Vorteil ist das Designen eige-
ner Kampfeinheiten nach indi-
viduellen Vorstellungen. Auch
in technischer Hinsicht darf
man sich bei Warzone einiges
versprechen. Durch die Ver-
wendung von detaillierten Po-
lygon-Objekten kann man die
gesamte virtuelle Front nach
Belieben zoomen oder aus ei-
nem anderen Blickwinkel dar-
stellen - ein klarer Vorteil ge-
geniiber C&C. (UIFS.)

INFO Warzone 2100

Hersteller/Vertrieb: Pumpkin Studios/Eidos
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: 24

&) @ass)

| ,Eine ernstzunehmende Konkurrenz fiir die

Sehr guk  command & conquer-saga®
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Dank der Anvisierfunktion
kann man gezielt Gegner unter
Beschuf nehmen und sie somit
ausschalten

reamWorks Interactive
D bedienen sich bei

ihrem neuen 3D-Ac-
tion-Game der Thematik des
gleichnamigen Films. In einer
anderen Dimension herrscht
schon seit ewigen Zeiten
langweiliger Frieden. Aller-
dings riisten die gegenwarti-
gen Superméchte, die Gorgo-
niten und die sogenannten
Commandos, machtig auf.
Und so kommt, was kommen
muB. Eines Tages passiert
ein Unfall. Versehentlich ent-

Archer ist der Hauptheld des Spiels.
Allerdings lauert der Tod iiberall. Gut, daf3 auch
viele Goodies zu ergattern sind

Kampfgefdhrten kommen Archer immer wie-
der zu Hilfe. Hier springt gerade einer todes-
mutig vor um evtl. Fallen ausfindig zu machen

Small Saldlers

und sonstigen

gefﬁhrlichen Spielsachen ...

DreamWorks Interactive lddt ein zum

kommt ein Testspielzeug,
welches mit einem neuen Su-
perchip ausgestattet ist, aus
dem Labor einer High-Tech-
Waffenentwicklungsfirma.
Und schon nimmt das Chaos
seinen Lauf. Denn die primi-
re Aufgabe des Spielzeugsol-
daten besteht darin, den
Herrscher der Commandos zu
eliminieren. Natiirlich wiirde
das die gesamte Dimension
in einen alles vernichtenden
Krieg stiirzen. Und dies muR
verhindert werden. Sofort

Die waghalsigsten Sprungaktionen bringen Euch an héher gelegene
Pldtze. Hierdurch kann man auch Verfolger abschiitteln

in anderen Dimensionen

nimmt ein Trupp J4ger die
Verfolgung auf. Unbeirrt geht
der kleine Soldat jedoch sei-
nen Weg. Soweit der Grund-
plot des Spiels, in welchem
Ihr die Rolle des Soldaten Ar-
cher ibernehmt. Durch iiber
ein Dutzend riesiger Levels
miifdt Ihr Euch dann gegen al-
lerhand Monster und Verfol-
ger zur Wehr setzen, jeder-
zeit die richtige Waffe parat
haben und Euch Eurer Haut
erwehren. Um Gegner besser
unter Feuer zu nehmen, ist
per Padbedienung eine Anvi-
sierfunktion vorhanden, die
bewirkt, da die Kameraper-
spektive umspringt, um so-
mit SchieRen besser zu er-
moglichen. Zusétzlich bleibt
die Spielfigur in diesem Mo-
de auch auf der Stelle ste-
hen. Uberall findet Ihr logi-
scherweise Goodies, welche
beispielsweise Kampfgefshr-
ten erzeugen, die Euch bei
Eurem Auftrag unterstiitzen

Ein Trick, den viele Spiele verwenden, um die Gra-
fik zu beschleunigen, ist weiter entfernte Objekte
erst darzustellen, sobald man ihnen niherkommt

Jdger kénnen ganz schén nerven
und tauchen logischerweise
immer dann auf, wenn man sie
nicht gebrauchen kann

und Jager attackieren oder
sie ablenken. Um den
Uberblick in dem groBziigig
angelegten Geldnde zu be-
halten, seht Ihr Eure Spielfi-
gur stets durch eine Euch au-
tomatisch folgende Kamera-
perspektive, die stets dafiir
sorgt, Archer bei seinen
Sprungaktionen richtig len-
ken zu konnen. Die Grafik der
einzelnen Abschnitte ist the-
matisch unterschiedlich un-
terteilt. So steuert Ihr Archer
beispielsweise durch Verlie-
se, Kommandostationen und
mit Fallen gespickte Minen.
Nicht nur daf3 hier stets Euer
Geschick zum Ziel fiihrt, auch
eine ganze Portion Orientie-
rungssinn ist vonnéten, um
sich in den Levels nicht zu
verlaufen. In der spéteren
Testversion soll tibrigens
auch ein Zwei-Spieler-Modus
vorhanden sein, der richtige
Deathmatches erméoglicht.
(Frank F.)

Action INFO Small Soldiers

Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation
GEPLANT FUR
Sommer
ERSTER EINDRUCK

Hersteller/Vertrieb: DreamWorks Int./Electr. Arts
Schwierigkeitsgrad: mittel Levels: 12+

»Mischung aus Shooter und Jump & Run, mit
gu’ wahnsinnig schneller Grafik-Engine*




Heavy vesl
Zero Divide 2

Vor iiber
den

achdem die Bedrohung
N durch das virtuelle We-

sen XTAL vernichtet
wurde, sollte das weltweite
Netzwerk eigentlich wieder si-
cher sein. Aber leider haben
sich einige Kriminelle dazu
entschlossen, die Menschheit
wieder einmal zu bedrohen,
und lhr mii3t erneut in die vir-
tuelle Schlacht ziehen. Zur
Verfligung stehen anfangs
nicht nur die acht Protagoni-
sten des ersten Teils, sondern
auch die beiden neuen Kampf-
maschinen Pixel und Cancer.
Erstere ist eine agile humanoi-
de Kampferin, die der holden
lo sehr dhnelt und mit schnel-
len Kicks und Flick-Flack-An-

konntet lhr schon mal mit

ins Feld ziehen

ist ein krabbendhnliches We-
sen, das mit all seinen sechs
Gliedmafen vor allem im Nah-
kampf effektiv ist. Neben dem
Ein-Spieler- und Zwei-Spieler-
Modus stehen Euch noch die
Time-Attack- und Trainingsva-
riante zur Verfiigung. Verbes-
sert gegeniiber dem ersten
Teil hat sich vor allem die Gra-
fik, die sich gemausert hat und
mehr Special Moves fiir jeden
Kampfer stellt. Dariiber hinaus
kénnt Ihr wieder wahrend des
Kampfes durch besonders
starke Treffer die Panzerung
Eures Gegners abschdlen und
damit Treffer auf der internen
Struktur landen. Somit ent-
steht weit mehr Schaden als

AKTUELL

In der zweiten Runde sind meist schon viele Teile der internen
Strukturvon den schiitzenden Panzerplatten freigelegt, wie man das
bei Wild 3 (links) sehen kann

oder auch den Kontrahenten
zum schnellen K.o. hinunter-
stiirzen kénnt. (Udo L.)

verschieden grof3, und nicht
alle verfiigen tiber einen Rand,
an dem lhr Euch festhalten

Action .

Strategie INFO ‘l z'

Abenteuer ‘ Hersteller/Vertrieb: Zoom/SCEG Schwierigkeits-
Geschick e grad: mittel bis schwer Levels: 10+ Kdmpfer
Simulation "

GEPLANT FUR

ERSTER EINDRUCK

“Trotz Verbesserungen zum Vorgédnger kann es

gut

nichts gegen die michtige Konkurrenz ausrichten”

griffen aufwarten kann. Cancer  vorher. Die Arenen sind nun

MLC - Hard & Software € 02841-94260

Im Ring 29, 47445 Moers FAX Bestellung: 02841- 942623 / 942615
ALLE SPlI JETZT VERSANDIFRIZI 11!

VERSANDFREI - PLAY. AION-GAMES - VE'RSANDFREI

Abe’s Oddysse 94.95 | Metal Gear Solid
Abes Oddysee 2 (Oddworld) Monopoly

Mo - Fr: 10.00-13.00 + 14.00-19.00 Uhr

Sa: 10.00-13.30 Uhr (Tel:02841-24949)

http://www. mic-moers.de

Anschrift Ladenlokal: Neuer Wall 2
(Im Wallzentrum) 47441 Moers

PLAYSTATION-GA

Nagano Olympics

Nascar 98

Need for Speed 2

Need for Speed 3

Nightmare Creatures

Off Road Challenge

PGA Tour 98

Pandemonium Platinum

Pandemonium 2

Parasite

5 | Pax Corpus

Pitfall 30

Popoulous - The 3rd Coming
Powerboat Racing

Coll Boarders 2 95 JRe

Colony Wars

Command & Conquer 2

Constructor Ro: 5!

Crash Bandicoot 1 Samurai Showdown 3

Sign of The Sun

! mit voller Garantie !'!

~ PSX mit Multinorm Umbau*
und voller Garantie!!!

PSX MULTINORM UMBAUSATZ

quel of Myst

Jetzt ist Schiu mit dem
ewlgen warmebedingten
Animationsruckein.

Lieferbar.. 119%

'49.95 | SKUI Monkeys
Snowracer
5 | Soviet Strike

Spice World
Spiral Saga
Steel Reign
Streetfighter Collection
Super Pang Collection
Tenchu jp
Tekken 2
Tekken 3 dt
Tekken 3 US
109.95] Tekken Platinum
109.95f Test Drive 4
The Fallen
The Note
Theme Hospital
Tomb Raider Platinum
Tomb

60 CD'S mit Beschriff
tungsindex und auto-|

maﬁschen4 9

Crow: Clty of Angels
Dark Omen

Dodgem Arena
Dreams

Dynasty Warriors
Ecstatica

FIFA 98 - Die WM Quali
Fighting Force

Final Fantasy Vil

Ace Combat 2 99,95 | Moto Racer
BREATH OF FIRE 3 9995 imogenna Kart Duel 2 .05 JNBA a8
BEiamen ca mEf(}‘z;ziack Club 98
PLAYER MANAGER 98 992 || st * s
Battle Arena Toshinden owerplay Hockey
WAR GAMES 94| e o
Beyond the Beyond
PREMIERE MANAGER 9427 [ei
ROAD RASH 3D 89%|[5ci s
" + Anleitung + Broadside
st 0 s, 5435| |GRAN TURISMO 942 e
1 Meg Memory Card 24.95
8 Meg Memory Card 49.95 FORSAKEN 9495
99.95
e to.9 [ veeo For sPEED 3 94
PLAYSTATION EINSTFIGER KIT SUPERCROSS J.MC 6. 94
s e cars 3935 || BATMAN + ROBIN 847 |
Dual Shock Joypad Sony 59.95 FRANKREICH 98 DIE WM 89:
Analog Pad Sony 54.95 5
Laser Gun + Redlight 89.95 Fi - RACING 84
GAMEBUSTER MOGEL MODUL ||LUCKY LUKE 942
langer lebes
MAN IN BLACK 892
— %
Die Fuball WM
Inklusive Spielplan und
Infoheft zur WM'98

Formular 1°97
Forsaken
Gran Turismo
Grand Theft Auto
Horned Owl
siand of Dr. Moreau
Int. Super Star Soccer Deluxe
Judge Dredd
Kionoa
Krazy Ivan
Kumite: Fighter's Edge i
il 9
8995

GRAN TURISM
+ V3 RACING WHEEL

Championship
Viva Football
W The World

|PSX MULTINORM UMBAU AKTION 55
Der ko

ultinorm Urnba




Spiel, Salz und Sieg

Aclua Tennis

Fiir jeden

1 erscheint Ende Oktober ein

Tennisgame von Gremlin, das jedem die Moglichkeit

bietet, das Gesehene aus der

ennisfans werden dieser
I Tage die French Open in

Paris verfolgen, und auch

machen

Ich geb’ dir auf die Nase

Bei solchen Passierschldgen wiirde sich auch jeder Profi vergeblich lang-

7 auch virtuell
umzusetzen

wenn der letzte Deutsche vor
ein paar Tagen ausgeschieden
ist, haben wahrscheinlich viele

Victory Boxing 2

JVC hat sich zum zweiten Mal dem heiklen Thema

zugewendet und scheint

diesmal einen Volltreffer zu landen

oxsimulationen haben
B esim Genre der Sport-

spiele extrem schwer,
da sie immer mit den Beat ‘em
Ups konkurrieren miissen.
Das wird wohl auch einer der
Griinde sein, weshalb so viele
Softwareschmieden darauf
verzichten. Anders JVC, die im
3. Quartal dieses Jahres mit
ihrer Neuauflage des Victory
Boxings auf dem Markt er-
scheinen wollen. Der beson-
dere Fun bei diesem Game
soll in der Authentizitét des
Spiel-
ablaufes liegen. So verziehen
die Charaktere ihre Polygon-
Mienen in schmerzhaften Po-
sen, wenn sie volle Kanne eins

auf die Nase bekommen ha-
ben, und auch die Al der com-
putergenerierten Gegner ist
nicht ohne! Euer Gegeniiber
reagiert sensibel auf Euren
Kampfstil und paBt sich Euren
Angriffen an, um sie in Sekun-
denschnelle zu parieren und
zu kontern. Bei den Spielmodi
konnt Ihr zwischen einem
Freundschaftskampf wihlen,
oder lhr geht gleich in die vol-
len und versucht Euch in der
Rangliste nach oben zu boxen.
Hierfiir miiBt Ihr allerdings
teilweise Trainingsszenarien
durchlaufen, um Eure kérperli-
che Fitness auf dem laufenden
zu halten und bestimmte Attri-
bute zu verbessern. Fiir die

mitgefiebert. Um so unver-
sténdlicher ist es, daf sich
Tennissimulationen auf der
PlayStation immer noch nicht
etablieren konnten. Jetzt ver-
sucht sich Gremlin noch einmal
in diesem Genre und veréffent-
licht im Herbst seine neueste
Tennissimulation. Fiir dieses
Game wurde die Motion-Cap-
ture-Technik verwendet, bei
der sich ein realer Spieler in ei-
nen Sensoren-Anzug zwangt
und die Bewegungen vom
Computer aufgezeichnet wer-
den. Dadurch sollen die Bewe-
gungsabldufe im Spiel selbst
authentischer werden. Neben
den normalen Einzel- und Dop-
pelspielen steht Euch ebenfalls
ein Turniermodus zur Verfii-
gung, in dem lhr Euch an die

Fiir ein spannendes Doppel zu
viert braucht Ihr nichts weiter als
ein Verbindungskabel und eine
weitere PlayStation! Kurz gesagt,
Multitap ist auch méglich

Weltspitze der Tennisszene
spielen miif3t. Dabei miit Ihr
aber auch wie im realen Tennis
die Verschiedenartigkeit der
Beldge beriicksichtigen, denn
dadurch bekommt der Ball bei-
spielsweise einen ganz ande-
ren Spin und springt je nach
Belag mal hoher und mal fla-
cher. (Frank F.)

Hersteller/Vertrieb: Gremlin/Funsoft
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: k.A.

GEPLANT FUR
Oktober
ERSTER EINDRUCK

nifh' mﬁg. Ansitzen“

schiedlich geprigt

Geduldsameren unter Euch
gibt es aber erst einmal einen
Trainingsmodus, in dem lhr

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation eee

GEPLANT FUR
3. Quarlal
ERSTER EINDRUCK

nich’ mﬁgl. den wollen*

INFO  Victory Boxing 2

Hersteller/Vertrieb: JVC/k.A.
Schwierigkeitsgrad: k.A.

@ ®Levels: kA

»Fiir Fans des Boxsportes und solche, die es wer-

»Vielversprechendes Tennisgame mit innovativen

Multikulturell ist das Kampferfeld, und so sind auch ihre Kampfstile unter-

mit Eurem Trainer bestimmte
Bewegungsablaufe iiben
konnt! (Frank F.)




Psychodelischer Sh

N20

Fiir dieses Game braucht Ihr den schnellen

auf der

und den geschickten
Daumen fiir die Richtungen!

Hi-SCORE
0032340

!

v N

Nach dem Zufallsprinzip wird Euch in jedem weiteren Level ein neuer

Gegner das Leben schwermachen

20 heifit das neueste

Produkt von Gremlin In-

teractive, das uns im Juli
dieses Jahres prdsentiert wer-
den soll. Bei dem Game handelt
es sich um einen 3D-Shooter, in
dem Ihr mit einem Raumgleiter
durch Tunnelwelten gleitet und
zumeist insektoide Angreifer
abwehren miifit. Habt Ihr 10
Gegner terminiert, erhaltet lhr
eine Waffenmiinze, die lhrim
Waffenshop gegen Goodies ein-
tauschen konnt und so Euer
Waffenarsenal mit beispielswei-
se Home Missiles oder einer
Streuschu3kanone aufstocken
kénnt. Habt Ihr allerdings im
letzten Level zu viel von Eurer
Lebensenergie eingebiifit,
konnt lhr die Miinze natiirlich
auch gegen ein Extraleben ein-
tauschen. Aber Vorsicht! Bei der
Auswahl des Bonusses solltet
Ihr immer die néchste Stage im
Auge haben und Eure Wahl un-
ter diesem Gesichtspunkt tref-
fen. Das ist mit Sicherheit nicht

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation

GEPLANT FUI

Juli @

ERSTER EINDRUCK

gul

INFO [N20

Hersteller/Vertrieb: Gremlin/Funsoft
Schwierigkeitsgrad: k.A. Levels: kA,

ganz einfach, da lhr durch ins-
gesamt 30 Levels plus 14 Bo-
nuslevels hindurch mifit. Und
zusatzlich trefft Ihrin jeder neu-
en Stage auf einen weiteren
Gegner, der nach dem Zu-
fallsprinzip an einem noch nicht
vorbestimmten Punkt des Le-
vels auftaucht. In den letzten 15
Levels werdet Ihr dann in umge-
kehrter Richtung durch die Tun-
nelwelten fliegen, immer mit ei-
nem grofien Monster im
Riicken, das Euch mit zusatzli-
chen Schikanen das Uberleben
erschwert. (Uwe K.)

Vorsicht bei der Wahl Eurer Waf-
fensysteme! Pro Level kénnen nur
zwei erworbene Waffen einge-
setzt werden

»Ballern kann so viel Spad machen. Ein Shooter fiir
kurzweilige Stunden*

It!

0180/522 5300

0831/57 51 57

@ Telefax: 0831 / 57 51 555
Internet: http:\\www.gameit.de
email inffo@gameit.de

T-Online: * Gameit#

D-87488 Betzigau

& Version ir

Game It! -

Eilservice

® (e Nichtannahme berechnen v
® Rudsendungen btte mit uns vorher al
@ Nachnahmeversand: DIV 9,99 + 3, rmg»«m ab DM 200, fres
® Vorkasse / Scheck V6,93, ab DM 200, fret
Preise Stand 12.05.1998
*=nochnichtvertigbaram 12.05.
N=NeuimProgamm P = Preisandenng

Fiir Osterreich - Preise x 7,5 = OSch
Unsere osterreichischen Kunden besteflen hier:
Game It! - A-6691 Jungholz
Tel. 05676/8372
Versand erfolgt mit osterreichischer Post und

wird in OSch bezahit, Kosten wie in D.

Titel des Monats
Juni:

Gran Tourismo
89,99

Knallhart kalkuliert
Unsere

TOP 10

Diablo

F1 ‘97 89,99
Final Fantasy 7 89,99
GTA 79,99
Lucky Luke 89,99
Need for Speed 3 84,99
Nightmare Creatures 79,99
One 84,99
Tomb Raider 2 89,99

W

a
Rebel Assault 2

Rid|
Ri

e Racer Re

Riven
Road Rash

volution Plat. 3

£ 3
Playstation
+ Edge Controller
+ Memory Card 120 Slot
DM 339,99

aystation
Playstation Multinorm349,99
Umbauchip lur US+Jap14 99
Playstation Tasche Son

{0l Merma Garb
Pred hipistole
Prot
RGB

abel
ngerungskabel f. Pads

9
243 Verla

Dungeon Keeper*
Extreme Snowbreak

Kundenservnce grol3 geschrieben:
1. Bestellen Sie per Servicenummer 01805 /225300
2 Versand im Sicherheitskarton (nicht bei CD Huilen)

Wir geben Preissenkungen sofort wester =
4 \orbestellungen konr‘en Sie jederzeit andem

Spawn

Tenka Life Force
Tennis Arena*
g )

o
chwarrior 2 Platinum

eep*
Metal Wora Four

"I www.gameit.com
bequem bestellen!

Ladenpreise knnen abweichen
Handleranfragen willkommen!
Fragen Sie auch nach unserem

Héndlerpartnerschaftsmodellt

64283 Darmstad

Wilhelminenstr. 9 - 061

66953 Plrmasens
Ba tr o] 1/92941

72070 Tub]ngen

Metzgergasse 1 - 070

87435 Kempte

In der Brandstatt 6

87700 Memmmgen

Schwesterstr. 20 - 08331/47499

88131 Lindau:
Kolpingstr. 3 - 08382/1255

89073 Ulm

Frauenstr. 118 - 0731/921 64 97




Buggy

Nicht nur die groBen

reichlich

kénnen fiir
, sondern auch die

Miniaturen machen mindestens genau so viel

Um ein optimales Spielgeschehen zu gewdhrleisten, gehen pro Rennen

nur 4 Fahrzeuge an den Start

in ungewdhnliches Renn-
Espiel beschert uns Grem-

lin voraussichtlich Ende
Juli. Bei dem Game handelt es
sich zwar laut Presse-Release
um ein Rennspiel, aber wer ein
Spiel a la Need for Speed er-
wartet, der wird entweder ent-
tauscht oder heftigst amiisiert
sein. Es werden hier namlich
keine aufwendig aufgemotzten
Karossen liber die Strecke ge-
schickt, sondern 16 verschie-
dene kleine ferngesteuerte Au-
tos. Diese dirigiert Ihr am be-
sten mit dem Analog-Controller
liber sechs verschiedene Kurse
zu jeweils 16 Runden, wobei
die kleinen Flitzer bei Hochst-
geschwindigkeit sogar 9o-
Grad-Kurven meistern kénnen.
Doch keine Angst, sollte Euer
kleiner Wagen einmal den
Elchtest nicht bestehen und
seine vier Radder in die Luft
strecken wollen, passiert Euch
nichts, denn es gibt keine
Schéden an dem Fahrzeug. Im

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e

keitsgra
Simulation ee

| Hersteller/Vertrieb: Gremlin/Funsoft Schwierig-
KA. Levels: 6

Auch ein Zwei-Spieler-Modus wird
Euch in der endgiiltigen Version
zur Verfiigung stehen, doch der
war jetzt noch nicht fertiggestellt

Gegenteil, ab und zu gehért es
sogar zu Euren Aufgaben, be-
stimmte Streckenobjekte zu
zerstoren. Fiir noch mehr Fun
wurden jeder Strecke noch zu-
sdtzliche Slalompassagen bei-
gefiigt, nach denen Ihr bei er-
folgreicher Durchquerung mit
Power Ups versorgt werdet
und so beispielsweise Eure
Gegner kurzzeitig einfrieren
kdnnt. Zudem gibt es noch ver-
steckte Bonusareale auf acht
der Strecken, die allerdings mit
dem Rennspiel-Genre nichts
mehr zu tun haben. (Frank F.)

|
|

»Nette Mischung aus Renngaudi und Fun. Kénnte

'"3‘ da eine Konkurrenz fiir Micro Machines kommen?“

0221-240 88 00
VERSANDKQb}'r‘ MFRE]
L Playsta

Abe's Odyssee (Action Ju'np‘ n un).
Aundra (Rollenspiel)...
Atari Acades Greatest Hlts 2 (Coﬂ]
Ayrfon Senna Kart Duel2 Race)...
Batmaon & Robin (Action)
Bloody Roar (3D-Fighting)..
Breath of Fire 3 us (Rollenspiel
Bugriders (3D-Shootex).....
Coin McRae Rally (Race)
Constructor (Simulation)......
C&C Il Red Alett (WarSmulation)...
Crash Bandicoot 2 (3D-Jumpn run)
Croc (3DJump’ n mun)..........
Dark Omen (Stategie)...

SV\kr\:Xisp(S’DdG/NWIZb

Konoa (Jumpn Run).....
Mega Man Batfle and Chase (Action).
Mega Man X3 (Jump' n mn)...

NBA Live 98 (Basketbal)...
Need for Speed 3 (Race)
Newman Haas Rocing (Roc
NHL 98 (Eishockey).......
NHL Face Off 98 (Eishockey).
NHL Powerplay Hockey (Eishockey)....
Rood Rash 3D (Bke-Race)....
Rockn Roll Rocing (Race)
Saga Fronfier Us (Ronempeu
Spice  World.....

Steeffighter EX plus Abha Us (ngmg
Streetfighter Collection (3D-Fighting).
Theme Hospital (Simnuiation).
Tomi Makinen Raly (Race).
Total NBA 98 (Basketoal)....
Treasures of the Deep lAdvemure
Vigiante 8 (RAce)........... :
WOW Nt (Wiesting).

PlayStation + MemCard + 2. Controlle....333,00
Confrofler  (Sony)....

Controler Dual Shock (Sony)
Confroler (EXony)........
ControllerVeedangerungskabel - (Exony).
GunCon 45 (Namco)..
Memory Card (Sony).

the game company

RGB-AFaCh-UMSChaOOK. ...

RGB-4Fach-Umschalbox +  Audio. Ziilpicher Str. 17
50674 Kéln-Cit

Tel. 0221 - 240 88 00

Fax 0221 - 240 00 81

Wr llefem versandkostentiel zzg). N Gebi Besiol.ngen unfer DM 50 vieden mi DV 10 Versondkosienpauschde
berechnet Anchmeverweigens Jon evisiondenen Lifresen von DM 20 borechrt Ducidenii
imirmer (d Pscncengen voahalton he«\eHcl'u fir nkompotioift Unfiele Sendungen
yierden richf angenomimen. Satware Bom Urrmuschcmgachbosen Es geflen Lnsere AGB.

*Solange

Umbausatz f. Importspiele{usio)..... ik
Umbausatz in Verbindung mit Spiel. kostenlos*

Voot reicht
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PlayStation >
ation

[ ooames s
\
|DASIPOWVER/SOCCER 2 DA D‘ES MO"A rs
AIR RACE DA
ALUNDRA (06/98) KD
AYRTON SENNA CART DUEL 2 KD
BAPHOMETS FLUCH 2 KD
BATMAN & ROBIN KD
BLOODY ROAR DA
BREATH OF FIRE 3 (06/98) DA
BUSHIDO BLADE KD
BUST A MOVE 3 DA
C&C: ALARMSTUFE ROT KD <
COLIN MAC RAE RALLY (06/98) DA

COOL BOARDE
CRASH BANDI ),
CYBALL / DEADBALL ZONE DA 85,90

DARK OMEN KD 89.90 VERSA“D

DEATHTRAP DUNGEON KD 99,90

DIABLO KD 89.90

DUNGEON KEEPER (07/98) KD 89,90 ) )

DYNASTY WARRIORS DA 859 v
{ 1FA ‘98 - D/IHE\WM QUALIFIKATION KD 89,90 Llegnltzer Str. 13, v
“_FIGHTING FORCE DA 89.9C

FINAL FANTASY VIl KD 99.90 82194 Groebenzell -
' (GEX 3D - ENTER THE GECKO DA 89.9(
| GoLDEN GOAL " DA 8590 Telefon: 08142-59640
.~ GRAN TURISMO KD 89,90 KOMPL. DT.
:

GRAN TURISMO FUN PAKET
INCL. GRAN TURISMO, DEM DUAL SHOCK GAME PAD
UND EINER 16 MEG MEMORY CARD KD 179,90

oD \\ ' | Telefax: 08142-54654
199.9 » ,
http://www.wial.de

5 E-Mail: wial@compuserve.com
| GRAND THEFT AUTO 79.90 GRAN mmsglEOMLE

JERSEY DEVIL / 43.90 LENKRAD +

KICK OFF WORLD KD = 8590
KULA WORLD:(06/98) DA 89,90
LUCKY LUKE KD 89,90
M.D.K. INCL. SOUNDIRACK CD DA 49.9(
MAGIC - THE GATHERING KD 49.90
MEN IN BLACK KD 89,90
NAGANO OLYMPIC GAMES KD 89,90
NBA PRO 98 KD 89,90
NEED FOR SPEED 3 KD 89,90

Bestellannahme
Méntag -Donnerstag: 9 18 Uhr, Freitag: 9 - 17 Uhr
Samstag: 9 bis 13 Uhr

SHOPS

WIAL Shop Augsburg

NEED FOR SPEED 3 VON ELECTRONIC ARTS INCL.
GAMESTER LENKRAD + PEDALE KD 179,90

NEWMAN HAAS RACING KD 89.90 Karolinenstr. /Ecke.Karls

NHL 98 KD 89.90 Mo. - Fr. 9 - 13 Uhr und 13% - 18'Uhr, Sa. 9 - 12 Uh

NHL FACE OFF 98 KD 79,90 Wk FLETRONIC AT i PN i S

'NHL POWERPLAY HOCKEY 98 KD 85,90

NIGHTMARE CREATURES DA 89,90 WIAL / Mr. Gamés Darmstadt
RLD: AB % ) 85.90 3] vives

(an:nwu £'5 ODDYSEE kD g0 lunestr ~22

RIFALL 3D™BEYOND rHt,eru KD 89.90 Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr

PREMIERE MANAGER 9: DA 94,90
PRO PINBALL - TIMESHOCK DA 85,90

WIAL / Mr. Games Neu Isenburg

RIVEN - SEQUEL TO MYST (5 CDs) KD 899,90

p 1 5
SNOWRACERS 98 DA 49,90 Fra Sty 147
SPAWN KD 79.90 Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 15 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
STAR WARS: MASTERS O. T. TERAS KAS  KD; " 85.90
STREETFIGHTER COLLECTION KD 85,90
SUPER MATCH SOCCER KD 79,90 WIAL Shop Ingol stadt
SUPER PANG COLLECTION DA 8590 e -
TEKKEN 3 US-/JAPAN-VERSION E 119,90 Ballhausgasse 2
THEME HOSPITAL KD 89,90 2N i
TOCA JRING CAR CHAMPIONSHIP KD 89,90 -Digekt am o Schloss- !
TOMB RAIDER Il KD 89.9C Mo. - Fr. 10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 14 Uhr
TOMMY MAKKINEN WORLD RALLY ~ KD 85,90
UBIK KD 85.9¢
VIGILANTE 8 (06/98) KD 85,90
YMX RACING KD 85.90 5
VR BASEBALL 99 (06/98) DA 89,90 - =
WARGRAFT I KD 89.90 »
WARGAMES (06/98) KD 89,90
WAYNE GRETZKY 3D HOCKEY 98 KD 89.90 PR
ol s, THEWORLD < Mo. - Fr. 10 - 13 Uhr + 13:30 - 18.30 Unr
WCW NITRO (06/98) DA 89,90 Sa: 913 Uhr
WORLD LEAGUE SOCCER 98 DA  89,90*
XENOCRACY KD 85,90

PLATIHUM RAAGE _

DA 299,00

BUST A MOVE 2 PLATINUM DA %-44;90 2 Siso
CRASH BANDICOOT 1 PLATINUM DA 44,90 AT NENTAsE: . o
DESTRUCTION DERBY 2 PLATINUM Ko ' 44.90 NP & "
FORMEL 1 PLATINUM KD 44,90 DU‘:}, i““?CK sl F? 3390
INT, TRACK & FIELD. DA 4490 > : MEBUSTER CHEAT-MODL 79
INT. SUPERSTAR SOCCER PRO PLAT. KD 44,90 GAMESTER II LENRAD INCL. PEDALE DA 109,90
MECHWARRIOR 2 PLATINUM DA 44,90 ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG. INFRARQT PADS TCK. PA 59.90
WICRO MAGHNGS VA FLATINUAY KD 4430 . Prommlar Ot n howr Ao v ey SERRRY o JARCCROFT FiGUR (KUNSTSTORE 7950
PANDEMONIUM PLATINUM DA 44,90 bei Nachnahme plus 9.90 DM, bei Vorkasse plus 4.90 DM, Ausland: Vorkasse + 20.00 MEMORY CARD 16 MEG TRANSPARENTDA 59,90
PORSCHE CHALLENGE PLATINUM DA 4490 oM sindnur Gegen moglishyBer. PSX JOYPAD TRANSP/GRAU/SCHWARZ DA 24,90
TEKKEN 2 PLATINUM KD 44,90  wertbetragt 24.00 DM. Software ab 180 OM Warenwertpro Sondung wid imInand PSX1I JOYPAD MIT TURBO U. DAUERFEUER 29,90
TOMB RAIDER 1 KD 44,90 konnen ART KABEL DA " 19.90
WIPEQUT 2097 PLATINUM KD o0 HAN DLERANFRAGEN ERWU NSCHT NCL. PAD UND MEMORY.CARD DA 79,90




2,5 Millionen Mal
Crash Bandicool

in den USA

er coole Fuchs hat gut Lachen! Nach

Angaben von Sony Computer Entertain-
ment America wurden die beiden Jump &
Run-Teile tiber 2,5 Mio. Mal in den Vereinig-
ten Staaten verkauft. Somit ist Crash Ban-

Preisfall in den USA! Kurz nach
der E3 setzte Sony den Preis fiir
die PlayStation mit normalem
Controller von $ 149,- auf $
129,- herunter. Ab sofort wird es
auch eine PlayStation mit Dual
Shock Controller fiir $ 149,- ge-
ben.

Pac Man 3D wird das erste Spiel
sein, das von Namco USA in Ja-
pan erscheinen wird.

Capcoms zweites Horrorspekta-
kel wurde innerhalb der ersten

L

Tic

dicoot laut Sony der einzige Titel, der von
Original und Sequel in den USA iiber eine
Million Mal verkauft worden ist. Vom ersten
Teil konnten 1,5 Millionen Exemplare in den

USA, 610 000 in Japan und 725 000 in Euro-
pa verkauft werden. Das Sequel wurde
rund eine Million Mal in den USA, 800 000

sechs Wochen drei Millionen
Mal weltweit verkauft. Davon
fallen gut eine Million auf die
USA und etwa 1,9 Millionen auf
Japan.

Die Firmen NewKidCo und Alpha
werden noch in diesem Jahr
zwei PlayStation-Titel auf Basis
der Sesamstrafe herausbrin-
gen. Elmo’s Magical Number
Tour und Elmo’s Magical Letter
sollen Zahlen- und Alphabet-
kenntnisse von Kindern
schulen.

| Tiger Woods und EA
arbeilen zusammen

‘ ach einer Meldung vom
N Softwarehersteller Elec-
tronic Arts konnte das Unter-
nehmen einen Vier-Jahresver-
trag mit dem neuen Stern am
Golfhimmel Tiger Woods ab-
schlieen. Mit dem Youngster
wird eine ganze Serie an Golf-
spielen erstellt, die neben der
erfolgreichen PGA Tour-Serie
entwickelt werden: Erster Titel
wird Tiger Woods 99 sein. Der
Golfer wird mit dem Deal zwi-
schen fiinf und 10 Millionen
Dollar verdienen. Electronic

Arts konnte damit Mitkonkur-
renten wie Sony, Nintendo
und Microsoft die Stirn bieten.

malin Japan und 340 ooomal in Europa ver-
kauft. Der dritte Teil wurde auf der dies-
jahrigen E3 in Atlanta vorgestelit. Bleibt nur
noch die Frage offen, ob Teil 3 auch die Mil-
lionengrenze durchbrechen kann.

Electronic Arls und Square

Soft arbeiten zusammen

lectronic Arts und Square

Soft haben ein Joint Venture
beschlossen (Electronic Arts
Square). In diesem Rahmen
werden zwei neue Unterneh-
men gegriindet. Im kaliforni-
schen Costa Mesa wird LLC an-
sdssig sein. Das Unternehmen
gehort zu 30 Prozent EA und zu
70 Prozent Square und wird die
exklusiven Distributionsrechte
fiir Nordamerika haben. Folgen-
de Titel werden noch in diesem
Jahr erscheinen: Parasite Eve
(September), Bushido Blade Il
(November), Brave Fencer Mu-
sashiden (November) und Xe-
nogears (Oktober). Final Fanta-
sy VIlI wird friihestens Herbst

1999 in den Vereinigten Staaten
erscheinen. Das zweite Unter-
nehmen wird in Tokio gegriin-
det und gehért zu 70 Prozent
EA und zu 30 Prozent Square.
Electronic Arts Square wird in
Japan EA-Titel vermarkten und
eigene Projekte entwickeln.

Parasite Eve wird noch dieses Jahr
in den USA erscheinen

Neue Peripherie-ildeen von
Sony

ony wird sein Peripherie-

Angebot erweitern. Neben
transparenten Memory Cards,
die es in verschiedenen Far-
ben geben wird, werden auch
verschiedenfarbige Controller

in das Angebot mit aufgenom-
" men. Interessant wird vor al-

lem das transparente Pad
sein. Dariiber hinaus wird ab
Juni die PlayStation mit einem
Dual Shock Controller serien-
maRig ausgeliefert. Zusatzlich
wird die neue Hardware mit
der Serienbezeichnung SCPH-
7002 C die SoundScope Funk-
tion beinhalten. Mit diesem
Grafikprogramm lassen sich
beim Abspielen von Audio-CDs
kaleidoskopartige Bilder auf

dem Bildschirm erzeugen. Ins-
gesamt stehen mehr als 24
grafische Grundmuster zur
Verfligung.

Triple Play ‘99
MLB ‘99
Horror Game 2
Blasto

Diablo




AKTUELL

Vollen Durchblick Armored i‘are:
Project Phantasma

Der japanische Optik-Rie- soll in Japan der 20. Juni
se Olympus will ein neu-  sein, der Preis liegt umge-

es, auf dem Kopf tragbares rechnet bei etwa 1000,- DM. nter den Japanern sind und diese mit allerlei Equipment
Display auf den Markt brin- Die Brille soll-zu allen gédngi- Mechkdmpfe duBerst be- ausriisten - natirlich nur wenn
gen. Das Gerdt mit dem Na- gen Konsolen kompatibel liebt. Nach dem erfolgreichen Ar-  die Kohle stimmt. Ein neuer De-
men Eye-Trek dhnelt in Aus- LGRS IA IR JieM mored Core sollim fernen Osten ath-Match-Modus soll neben ei- ‘
sehen und Handling einer I CUR ST el zum diesjahrigen Weihnachtsge-  ner groferen Zahl an Einzelmis-
dicken Sonnenbrille und PR CEXRLNG EORURY . schaft das Sequel auf den Markt sionen fiir Abwechslung sorgen. ‘

wiegt 120 Gramm. Es simu- HRVEWESG T ML XIHIEN kommen. Wieder konnt Ihr als Uber 50 verschiedene Mechs
liert einen 1,5 m groBen Mo- WESHARRVISLR TR Mitglied einer Séldnereinheit werden dem Spieler zur Verfii-
nitor aus zwei Meter Sicht- ropa geben wird, ist noch verschiedene Mechs erwerben gung gestellt.

weite. Erscheinungstermin nicht bekannt. 1 -

Kuriose
aussFernost

Mit dem Game Bass

Landing sorgt die Fir- Great Baseball 2

ma Ascr’i fiir die Kuri?- Tekken 3

sitit des Monats. Mittels :

eines Angel-Controllers Parasite Eve

geht Ihr auf die virtuelle Fisch- Gran Turismo

Jjagd. In fast jedem Gewdsser

| konnt Ihr die virtuellen Kéder Everybody’s Golf
‘ auswerfen. Na dann, Petri heil!

© Voll Playstation kompatibel
e 8-Knopf Design - 1,8 m Kabel J s :
® Zeitlupe- und Dauerfeuer 7. L. TS0 ' ADE GUN
® Erhaltlich in grau, silber und weiB

F AyStation & Sega Saturn
© auch GunCon kompatibel

® Unubertroffene Zielgenauigkeit
® robustes Spielhallen-Feeling

e FuBpedal fiir mehr R

® Dauerfeuer und Auto ,,Reload”
® Riickschlag-Funktion

® Mit Arcade-FuBpedalen

Diese Produkte
sind im gut sortiertem
Fachhandel erhaltlich

RGB
Scart Kabel
Spezial

© Playstation

kompatibel / 2m lang
¢ CINCH-Ausgéange
fiir die Stereo-Anlage .

¢ Real Arcade Gun,

G-Con Unterstiitzung MEMORY CARD

Im Exclusivertrieb durch

® Playstation kompatibel
e speichert bis zu 15 Spielstande
e Flash-Rom-Technologie MEMORY CARD PLUS
e Erhéltlich grau, rot, blau, griin, e MEMORY CARD mit 240 Spielstdnden 3
gelb und transparent ® Erhdltlich in grau, transparent-rot und Schleefstr. 8 « 44287 Dortmund

http//www.dynatex.de

transparent
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er kennt nicht das Pro-

blem, vor verschlosse-
nen Tiiren zu stehen, keine
Waffen mehr zu besitzen
oder sich einfach verlaufen
zu haben? In den dunklen
Géngen des Todeslabyrinths
von Deathtrap Dungeon kann
‘das selbst erfahrenen
Schatzsuchern passieren. Fiir
Abhilfe sorgt das offizielle
Losungsbuch von Eidos. Mit
iiber 800 Bildern wird fast je-
de Stelle in der virtuellen
Welt genauestens beschrie-
ben, und jedes Ritsel und
Secret wird geliiftet. AuRer-
dem werden auf 20 Seiten
die beiden Helden, alle Waf-
fen und Pick Ups und die ge-
samte Feindesschar einge-

Electronic Arts will mit Frankrelch
‘98 den WM-Markt iiberrollen.
Nach Angaben des Unterneh-
mens werden rund 400.000 Ein-
heiten des Fuball-Knallers (PS,
PC, N64) in den néchsten Wo-

chen an den Handel iefert.

Hilfe im Tadeslat@inm

hend beschrieben. Mit dabei
ist auch ein Riesen-Poster,
auf dem alle Levels dreidi-
mensional dargestellt wer-
den. Das Buch kostet 19,95
DM und sollte im gut sortier-
ten Fachhandel erhiltlich
sein.

DEATHTRAP
JDungesn,

izitlle Lasungshuth

Dle englische Soﬂwareschmiede

Codemasters will mit dem Ral-

lye-Spektakel Colin McRae Rally

200.000 Stiick in Deutschland

verkaufen. Mit einem grofen

Marketing- Spektakel das unter
eine bund,

Seit der Erstauslieferung von
Tomb Raider am 25.11.1996 wur-
den von der virtuellen Schatzsu-
che in Deutschland, Osterreich
und der Schweiz eine Million
Stiick verkauft.

Roadshow beinhaltet, soll dies
ermoglicht werden.

Zur FuBball-WM bietet Dynatex

einen besonderen Gag. Zu einem

Preis von 29,95 DM gibt es seit

Mai Memory Cards mit den Na
Ifarben der teilneh

Teams zu kaufen.

* + Hews-Ticker +

Erfalgren:h w:e'nle

ach Angaben von Sony

wurden in Deutschland
bislang 1,5 Mio. PlayStations
verkauft und hat damit nach
eigenen Angaben das Né4
(Durchverkauf nach Sony nur
630.000) weit hinter sich ge-
lassen. Das Unternehmen be-
richtet weiter, daB auch im
globalen Vergleich die Play-
Station ebenfalls den Next-
Generation-Markt dominiert.
Sony besitzt hiernach einen
Marktanteil von 59% (in Euro-
pa 69%). Dem gegeniiber
steht Nintendo mit 26% welt-
weit bzw. 24% in Europa. Laut
dem Frankfurter Unternehmen
seien bislang rund 8 Mio. PS-

: Splele in Deutschland (inkl.

3rd Party) verkauft worden.

.Der Umsatz in Deutschland
_ belief sich im vergangenen

Geschéftsjahr auf 380 Mio.
DM, was einer Steigerung von
165% gegeniiber dem Vorjahr
(230 Mio. DM) entspricht. Fiir
dieses Rekordergebnis hat
Sony Computer Entertainment
Deutschland (SCED) eine ho-
he Auszeichnung, den-
»Recognition of Excellence®-
Award, aus Japan erhalten.

PlayStation

ES—Schliisselanhﬁner

ie Firma B & B Games ver-
Dsorgt Euch mit einem scho-
nen PS-Anhénger. Der Schliis-
selanhdnger hat die Form eines
PlayStation Joypads (ca. 3,5 cm
breit), ist versilbert und kostet
rund 19,95 DM. Der auBerge-
wdhnliche Fetisch ist unter an-
derem beim Theo Kranz Versand
erhdltlich. Nahere Informatio-
nen bekommt man auch unter
der Telefonnummer
Tel.: 02841/92440.

@o
@ @
[©X)

@0
® o

®o

Do
®o
OF0)
@ (@)

caws e
- o= oo

it dem 150 Seiten dicken

Buch bleibt kein Special
Move geheim. Der US-Verlag
Prima gibt zu Tekken 3 einge-
hende Informationen zu je-
dem Charakter des Kdmpfer-
feldes. Nicht nur die allgemei-
nen Schlag- und Trittkombina-
tionen werden hier genau be-
schrieben, sondern auch Stér-
ken und Schwichen gezeigt
sowie allgemeine Tips in der
Kampfarena. Dariiber hinaus
liegt dem Heft eine komplette
Seite mit Aufklebern fiir Eure
Memory Cards bei. Fiir 34,80

100 % Knochenbrecherei

Tomb Raider | (Platinum;
Eidos

Fifa ‘98

Electronic Arts
Crash Bandicoot
(Platinum)

SCEE

Tekken 2 (Platinum)
SCEE

Porsche Challenge
(Platinum)

SCEE

Destruction Derby
(Platinum)
Psygnosis

Tomb Raider Il
Eidos

Need for Speed 3
Electronic Arts
Formel 1 ‘97
Psygnosis

Rayman (Platinum)
Ubi Soft

DM konnt Ihr das Buch bei
Zapp Games (Tel.:
06131/235933) bestellen.
Zum gleichen Preis ist in der
Reihe ebenfalls ein Lésungs-
buch zum Strategiespiel Tac-
tics Ogre erschienen.

E
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Kommt Ihr zu einem Gegner, der Euch noch
nicht begegnet ist, so werden dessen
Lebenspunkte hinter einem Fragezeichen
versteckt

'-41-.’;[“"& L !

verdnderte Schrift

B s e 2w
Sollen Gefiihle oder Reaktionen dargestellt
werden, so geschieht dies iiber Symbole iiber
den Kopfen der Figuren oder durch eine

Breath of Fire II

Auch wenn schon bald die deutsche Version von

zu haben sein wird, konnten wir uns es nicht

nehmen lassen, die frisch erschienene

Ite Legenden sprechen
Avon einem Clan der Dra-

chen, doch niemand
kann sich erkldren, warum

und Gegenslande, die hin-
ter Hauswénden

versteckt sind“

dieser Clan verschwunden ist.
Viele Geschichten begleitet
diesen Clan, doch sie alle en-
den an einem Punkt, wo die-

- L

Die Breath of Fire-Welt betretet Ihr nur in dieser symbolischen

ser Clan die Macht hatte, die
Welt zu zerstéren. Doch das
Vermdchtnis des Clans ist
noch bis heute zu spiiren. Er
hinterlie eine mysteriése,
kraftvolle und allgegenwirti-
ge Energie, die Chrysm-Ener-
gie genannt wird. Stellt Euch
nun die Uberraschung der Mi-
nenarbeiter vor, die eines Ta-
ges bei ihrer Buddelei auf ei-
nen Kristall stoBRen, der ein
Drachenjunges umschlieft.
Dabei handelt es sich um nie-
mand anderen als Ryu, der

Form. Kénnt Ihr eine Location betreten, so erscheint eine Sprechblase

mit der Bezeichnung fiir diesen Platz

ausgiebig zu testen

schon im zweiten Teil von
Breath of Fire die Welt retten
mufdte, und in seiner wider-
standsfahigsten Gestalt die
Zeit liberdauert hatte. Die Mi-
nenarbeiter sprengten den
schiitzenden Kristall und er-
weckten den Drachenjungen
aus seinem Aonen dauernden
Schlaf. Die Menschen hatten
Angst vor dem Drachen und
nahmen Ryu gefangen. Sie
wollten ihn in die Stadt ver-
schleppen, doch Ryu gelang
es zu fliehen. Inzwischen wie-
der in Menschengestalt wur-
de er von zwei Dieben aufge-
nommen, die die Gegend um
das Dorf McNeil verunsicher-

Der ummantelte Loki entpuppt sich als
gerissener Hund, der die drei Freunde aus ihrer
angestammten Welt herausreifit

\ ]

B

Der stdrkste Zauber ist der
Lightning-Spruch, leider kénnt Ihr
ihn erst recht spdt erlernen

ten. Durch widrige Umstdnde
wurden die Freunde {ibers
Ohr gehauen und getrennt.
Und so kam die Zeit, wo Ryu
in der Verantwortung seiner
Vorfahren leben muBte. Mit
gerade einmal acht Charakte-
ren (siehe Ubersicht) fallt Eu-
re Party im Vergleich zum Vor-
gdnger relativ harmlos aus.
Bis auf den gesetzten Ryu
konnt Ihr Euer aus bis zu drei
Leuten bestehendes Team frei
zusammenstellen. lhr bewegt
Euch bei Eurer Suche nach
dem Verméchtnis von Ryus
Vorfahren hauptsachlich
durch verschiedenste Locati-

Die Ortlichkeiten konnt Ihr in jede Richtung um 45° drehen, so seht Ihr
auch versteckte Dinge und Personen
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Diese Brandstifter! Das Haus von
Rei und Teepo steht in Flammen.

Deshalb wandern sie in die
entfernte Stadt Wyndia

ons. Dazu gehoren Dorfer,
Tiirme, dunkle Wélder und
tiefe Dungeons. Wahrend Ihr
in Ortschaften unbeldstigt
bleibt, werdet Ihr vor allem in
den Dungeons von unzdhligen
Monstern gegeiselt. Im Kampf
steht Euch ein einfaches

Flamegwind attack vs.ofie target

Teero

| *Flare
| “Erost
..\,T~s imoon
‘\

|
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Das einfach gestaltete Kampfmenii: Wahlt
einen Zauber aus, der den Gegner umhauen

soll

HISTORY

Menii zur Verfligung. So
konnt Ihr angreifen, einen
Zauber oder ein Item benut-
zen oder verteidigen. Zu guter
Letzt konnt Ihr noch den Geg-
ner beobachten, und mit ein
bifichen Gliick lernt lhr eine
neue Fahigkeit (siehe Info:

Breath of Fire 2 (1996 noch fiir Super Nintendo verlegt) war wohl. ?
fiir Capcom der Einstieg in die RPG-Szene. Nahezu aufdem 57
Niveau des unumstrittenen Marktfiihrers Squaresoft konnte

dieser zweite Teil, in dem auf viele Nebensdchlichkeiten Wert

gelegt wurde, viele Rollenspieler begeistern. So konntet lhr mit

Fischen und Jagen Euer Geschick testen und Eure Geldbérse

. auffiillen. Mit einer ganzen Stadt voll Charakteren hattet Ihr die

Qual der Wahl, wie lhr Eure aus vier Leuten bestehende Party.
zusammenstellen konntet. Das ergab dann iiber 40 Stunden

ungebrochenen Spielspap.

htssinn wird das wohl
nichts: Teepo und Ryu klettern von einem Dach
zum ndchsten

Ohne guten Gleichgewic

Skill Notes). In guter japani-

scher Tradition erwarten Euch

relativ viele einfache Kampfe
und hin und wieder kniippel-

harte, bei denen Ihr mit Miihe

und Not tiberlebt. Die Fights

bringen Euch zumeist viele Er-

fahrungspunkte ein und ein

& )

wenig Geld, das lhr in der Zi-
vilisation gegen teure Ausrii-
stung eintauschen kénnt.

Aus dem Vorgdnger wurde das Fischen iiber-
nommen. Bei diesem kurzweiligen Spielchen

miipt Ihr Euer Geschick unter Beweis stellen

k Wie Rei gehort
~ " auch Teepo zu dem
L Diebesgesindel, das
die Gegend um das
Dorf McNeil unsicher gemacht
hat. Er besitzt sehr starke Of-
fensivmagie.

Garr ist der Ge-
| winner des Grand
. Weapon Tourna-
ment und hat ein
starkes Pflichtgefiihl. Er blickt
voller Stolz auf seine Fihig-
keiten im Umgang mit Spe-
zialwaffen und Feuerzaubern.
Er schlief3t sich Ryu auf einer
Reise an.

Als Studienpart-

ner von Momo hat

auch Honey viel mit

der mysteriosen
Chrysm-Energie zu tun, ge-
nauer gesagt ist der kleine
Soldat aus dieser erschaffen
worden.

& &% Derenergische

. ﬁ{\ Blondschopf ist ei-

Ll gentlich die Prinzes-

sin von Wyndia und

wird durch widrige Umstdnde
in die Ereignisse hineingeris-
sen. Als starke Zauberin hat
sie ihre Qualitdten vor allem
in der Angriffsmagie. Sie kann
die Chrysm-Kristalle aufladen
und aktivieren.

$§ Der starke Rei ist
i d?r DieP sch[ecﬁl:
hin. Seine Qualitd-
ten beruhen weni-
ger auf Magie als mehr auf ei-
nem alles zerfetzenden
Schlag. Er kann als einziger
die stdrkste Magie, den Light-
ning-Zauber, erlernen.

Die Studentin
Momo erforscht die
allgegenwidrtige
Chrysm-Energie. Sie
hilft vielen Leuten bei ihren
defekten Maschinen. Fiir den
Kampf hdlt sie eine starke,
wenn auch etwas ungenau

schiefende Bazooka und star-

ke Heilzauber bereit.

| Geboren in ei B,
M nem Labor, stellt

Pecoros eine Mi-

schung aus Tier und
Pflanze dar. Seine Besonder-
heiten sind neben einem har-
ten Schlag die vielen Lebens-
punkte, die sich nach jeder
Kampfesrunde zum Teil selbst

regenerieren.

$ § Ryu ist der Kopf
. des ganzen Unter-
Ll nehmens. Er ist der
einzige Charakter,
der stdndig in Eurer Party ver-
bleibt. Zu einem uralten Dra-
chen-Clan gehorend, hat er von
seinen Ahnen iibermenschliche
Krifte verliehen bekommen.
Ryu stellt einen typischen
Allround-Charakter dar. Seine
besondere Stdrke ist die
Verwandlung zu einem nahezu
unschlagbaren Drachen.




INFO

- SKILL IlﬂTES.,

!sohdere Fah’ k zu erle
priiche, erhalten sie nicht wie iiblich durch den Aufstieg auf eine
Skills lernen die Charaktere im Kampf von ihren Gegnern. Dazu mug die
einen Gegner beobachten (examine) und dieser Gegner gerade einen Zauber
ktioniert das nicht immer. Eine andere Moglichkeit ist, daf ein Charakter bei

och ein weiteres Talent: Accession. Er ist in der Lage, mit Hilfe von Genen zu
2u mutieren. Dabei konnt Ihr bis zu drei Gene vermischen und iibernehmt die

Die zwei Gauner Balio und Sunder
verschleppen unsere Freunde in die Stadt
Genmel, die eine riesige Arena besitzt

Trefft Ihr auf ein Monster, das
Ihr vorher noch nicht kanntet,
so wird der Energiebalken des
Wesens mit einem Fragezei-

»Alles, was ein

chen gekennzeichnet. So wifdt
Ihr nicht, wie viele Lebens-
punkte es hat. Insbesondere
bei den Bossen habt lhr so

Moéu

Gary

Die Minenarbeiter finden einen Kristall, der
einen kleinen Drachen umschlieft - nur lebt
dieses aggressive Untier!

das Problem, daR |hr keine
Ahnung habt, wie stark sie
wirklich sind. An einigen Stel-
len findet Ihr Parallelen zum
Vorgédnger: So wurde bei-
spielsweise das Fischen iiber-
nommen. An bestimmten
Fishing Spots kénnt Ihr Euer
Geschick unter Beweis stel-
len. Die Breath of Fire-Welt
kann die Party wie gehabt auf
einer Art Weltkarte betreten -
allerdings im dritten Teil auf
einer isometrischen Karte.

Little diddhe Heroeo
of the Ceddr Woods

KNOW. . .

Nach dem Uberfall auf den Lord verteilen die Diebe die gesamte Beute

iiber das Dorf McNeil

Auch die Locations sind iso-
metrisch dargestellt. Doch
konnt Ihr die Ansicht kurzzei-
tig verandern: Die Locations
lassen sich namlich in jeder
Richtung um 45° drehen. So
seht lhr auch Dinge, die hinter
Hauserecken oder Baumen
versteckt sind. Breath of Fire
11l wird in Deutschland kom-
plett als deutsche Version er-
héltlich sein. Wie gut die Uber-
setzung ist, bekommt Ihr von
uns nachgereicht. (Uwe K.)

Die mysteriose Chrysm-Energie ist
fiir alles magliche zu gebrauchen,
auch als Antrieb fiir eine Seilbahn

Strategie e -

| Abenteuer ee
Geschick o
Simulation

Ganz der Cowboy: Rei versucht, das Seil von
einem Dach auf das andere zu werfen

Positiv: Breath of Fire
Il ist ein RPG, wie ich
es liebe! Eine unterhaltsa-

me Story, anspruchsvolle Rétsel
und hiibsche Musik bilden eine
ansehnliche Mixtur. Besonders
interessant finde ich die drehba-
ren Dungeons - um alle Kleinig-
keiten zu finden, mii3t Ihr nach
diesen regelrecht hinter irgend-
welchen Ecken suchen. Weiterhin
bleibt mit acht Charakteren die
Party liberschaubar. Insgesamt
kdnnen wir mit mindestens 50
Stunden Spielspaf rechnen.

Negativ: Auch bei einem solch
guten Spiel gibt es ein paar Kri-
tikpunkte. Zum Beispiel das ewi-
ge Thema Grafik: Die Mdglichkei-
ten werden ldngst nicht ausge-
reizt. So konnte die Kamera sich
komplett um die Locations dre-

hen. Zudem féllt es auf, daB die
Figuren Sprites sind, die sich
nicht mitdrehen. Weiterhin fiel
auf: trotz vieler Freiheiten ist die
Handlung sehr linear. Mehrere
Losungswege waren angebrach-
ter gewesen.

Entwickler/Vertrieb: Capcom/Laguna
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: entfallt

IEEEEIMIGETITM Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./keine

Juni Preis: k.A. USK-Freigabe: ohne Einschrankung
Testmuster: Zapp Games 06131/235933
! | Features: keine .




Die AuBenperspektive ist am iibersicht-
lichsten und kann bei analoger Steuerung

gedreht und gezoomt werden

e

Wie schon bei

Selbst in den verschneiten Bergen von Colorado
geht es heif3 her. Gerade nehmt Ihr mit dem Ra-
ketenwerfer einen der drei Gegner unter Beschuf3

| Vigflanfe 8

und

konnt Ihr hier actiongeladen und
explosiv mit Automobilen iiber

Is im Nahen Osten 1973
Ader vierte arabisch-isra-

elische Krieg tobte, war
eine weltweite Olkrise die Fol-
ge. Die Benzinpreise stiegen,
und die dlteren Semester un-
ter Euch werden sich vielleicht

noch an die autofreien Sonnta-

Im Quest Mode miifit Ihr pro
Charakter vier Missionen
erledigen, um anschlieffend
eine Videosequenz zu sehen

IIlllII!lIl

jagen

ge erinnern. Wahrscheinlich
haben sich die Programmierer
von Activision von dieser Si-
tuation inspirieren lassen,
denn bei Vigilante 8 bildet ei-
ne drohende Olkrise den Hin-
tergrund der Geschehnisse.
Zwei rivalisierende Gangs, die
Vigilantes und die Coyotes, lie-
fern sich in den Vereinigten
Staaten eine erbitterte
Schlacht. Die erste Gruppe
steht auf Seiten der Regierung
und versucht, die bosen Bu-
ben, die Coyotes, daran zu hin-
dern, die Wirtschaft zu sabo-
tieren. Fiir Einzelkdmpfer steht
der Quest Mode im Mittel-

DerZwei-Spieler-Modus ldft in Sachen Frame-Rate keine Fragen of-
fen. Rasant geht es ndmlich auch im Splitscreen iiber Stock und Stein

punkt der Aktivitdten. Hier gilt
es, mit jedem der zwolf ver-
schiedenen Protagonisten und
seinem Vehikel vier Missionen
hintereinander zu erledigen.
Als Mitglied der Vigilantes
miit lhr Gebdude und Anla-
gen beschiitzen oder Jagd auf
die Coyotes machen. Geht lhr
fiir die Bosen ins Rennen,
dann gilt es, z.B. Bohrtiirme,
einen Staudamm oder einen
Zug zu zerstoren. Dariiber hin-
aus gibt es noch eine Arcade-
Variante. Die Devise lautet hier
einfach zu tiberleben und alle
ausgewahlten Gegner (bis zu
zwolf Stiick) zu vernichten. In
den zehn verschiedenen Re-
gionen, die von den verschnei-
ten Rocky Mountains {iber die
griinen Landschaften von Ver-
mont bis zu den heiflen Wii-
sten in Nevada reichen, konnt
Ihr so ziemlich alles zerstoren.
Dafiir stehen zum einen die
Standardwaffe, eine MG mit
unendlich SchuB, und eine
Reihe von Spezialwaffen zur
Verfligung. Von diesen kdnnt
Ihr maximal drei auf einmal
tragen. So gibt es z.B. Granat-
werfer, Raketen, Minen und
ein Geschiitz. Weiterhin konnt
Ihr via rechten Analog-Stick
die AuBenperspektive bedie-
nen und diese umherschwen-
ken und —zoomen. Neben der
AuBenansicht gibt es noch ei-
[Action e
Strategie ®

1Abenteuer

Geschick oo
Simulation

durchs:

SPIELSPASS

74%

Features: keine

Wenn Ihr Euch im Auto befindet, ist es schwerer,
den Gegner im Auge zu behalten. Der Geschwin-
digkeitsrausch und das Feeling sind aber besser

ne Ego-Perspektive, die aber
die Ubersicht einschrankt. Der
Zwei-Spieler-Modus bietet
auBer dem Deathmatch auch
die Moglichkeit, mit einem
Kumpel ein Team zu bilden
und zusammen den CPU-Geg-
nern zu strotzen. (Udo L.)

Martialer AclionspaB mit
einigen Defiziten

Positiv: Bei Vigilante 8
geht es schnell zur Sa-
che, und ohne grofies Vor-
geplankel ist man mittendrin in
der martialen Schlacht. Die Spe-
zialwaffen sind reichhaltig und
meist zielgesteuert, und somit
kénnen die Gegner auch dann be-
harkt werden, wenn sie in Eurem
Windschatten sind oder sich gar
hinter einem Hiigel verstecken.
Die zwolf Vehikel verhalten sich
dank der drei Eigenschaftswerte
immer anders. Der Zwei-Spieler-
Modus bietet abwechslungsrei-
che Mdglichkeiten und kann da-
her immer fiir ein Spiel herhalten.

Negativ: Was mich bei Vigilante 8
am meisten stort, sind die Steue-
rung und die Grafikfehler. Trotz
analoger Unterstiitzung ist das
Feeling béim Fahren schwammig,
und das sorgt vor allem bei un-
ebenem Boden fiir nicht ausrei-
chende Kontrolle iiber das Ge-
fahrt. Oft passiert es, da® man
wegen der Clippingfehler in ein
Gebdude hineinfahrt und dann
wieder herausgeschleudert wird.
Die Levels sind meist detailliert
gestaltet worden, aber das ganze
Geschehen wirkt doch pixelig,
und Polygone verschwinden
dann und wann.

Vigilante 8

| Entwickler/Vertrieb: Activision/Activision
| Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

| Levels: 10
- Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Juni | Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16

Testmuster: Activision




* Tommi Mékinen Rally

Der amtierende Weltmeister

sterschaftsserie hat es der
Finne Tommi Mdkinen nicht
leicht, zu dominant scheint
doch sein hdrtester Konkurrent
Colin McRae zu sein. In Ubi
Softs neuester Rallye-Simulati-
on konnt Ihr jedoch das Blatt
wenden. Zundchst einmal habt
Ihr die Wahl zwischen fiinf un-
terschiedlichen Modi. Im Arca-

I n der momentanen Weltmei-

Fahrerisches Geschick wird von Euch wihrend
der Rennen abverlangt. Nur eine kleine Unacht-

lddt Euch virtuell zu einer

heif3en Fahrt in seinem ein

de-Modus diist Ihr, auf Wunsch
auch analog, in guter alter
Checkpoint-Manier iiber die,
laut Hersteller, insgesamt 130
Strecken. Dabei konnt Ihr aus
neun aktuellen Rallye-Flitzern
auswabhlen, Euch fiir Schalt-
bzw. Automatikgetriebe ent-
scheiden und die Anzahl der
Runden festlegen. Bei erfolgrei-
chem Bestreiten der Einzeletap-

horizontal geteilt

samkeit, und Euer Bolide liegt auf dem Dach

Im Zwei-Spieler-Modus wird der Bildschirm

pe qualifiziert Ihr Euch automa-
tisch fiir die nachste Strecke.
Damit so schnell keine Lange-
weile aufkommt, bietet Euch
Ubi Soft fiinfzehn unterschiedli-
che Austragungsorte mit deren
typischen Merkmalen. lhr kénnt
beispielsweise durch das ver-
regnete Deutschland diisen
oder im eiskalten Alaska auf
vereisten Pisten schlittern. Ein

~

- <
Die Grafik-Engine ist wirklich sehr
fliissig, jedoch leider nicht ohne
Grafik-Bugs
integrierter Zwei-Spieler-
Modus, bei dem der Bildschirm
horizontal gesplittet wird, gibt
Euch die Moglichkeit, gegen ei-
nen Freund anzutreten, oder Ihr
fordert einfach den Weltmeister
hdchstpersonlich zu einem Ren-
nen auf. Um in einem solchen
Rennen eine Chance zu haben,
konnt Ihr die Strecken wéhrend

Der fast schon obligatorische Lens-Flare-Effekt

ist natiirlich auch in Tommi Mdkinen Rally

enthalten

Colin McR

Wer derzeit die Rallye-Ubertragungen der Sportsender verfolgt, wird wissen, daf

Colin McRae die laufende Weltmeisterschaft dominiert. Codemaslers
zeigen Euch in ihrer neuen Rallye-Sim, wie schwer es ist, dieses Ziel zu erreichen

it Colin McRae Rally
M versprechen uns die
Programmierer von

Codemasters einen authenti-
schen Rallye-Simulator.
Zundchst konnt lhr aus vier
unterschiedlichen Modi aus-

wdhlen. In der Rallye-Schule
lernt der angehende Pisten-
heizer beispielsweise die
Grundlagen des Fahrens ken-
nen. Dazu miiBt Ihr Ubungs-
parcours in einer bestimmten
Zeit bestmog-

Wahrend Eurer
Hetzjagden
konnt lhr Euch
fiir eine von fiinf
unterschiedli-
chen Ansichten
entscheiden

lich meistern. Dabei wird Euer
fahrerisches Geschick genaue-
stens ausgewertet, und lhr er-
haltet in sieben unterschiedli-
chen Rubriken Punkte. Nur bei
einer Mindestgesamtpunkt-
zahl kdnnt lhr die ndchste Trai-
ningseinheit anwéhlen. Gut
ausgebildet, startet Ihr dann

0. ouil
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In Colin McRae Rally gilt es, sich
gegen die Zeiten der Konkurrenz
durchzusetzen. Dabei brettert Ihr
leider im Alleingang iiber die Kurse

|0%:95.39
i,

Die Richtungspfeile, die Euch die
Streckenfiihrung erkléiren, werden
oftmals sogar kombiniert angezeigt

ein Zeitrennen auf einer von
sechs unterschiedlichen Etap-
pen einer Landesrallye und
konnt Euch somit auch die
Streckenfiihrung fiir die anste-
henden Aufgaben einverlei-
ben. Eine dieser Herausforde-

" rungen ist der Rallye-Modus,

in dem lhr ein komplettes

o O™ :

* s *
Eine tolle Introsequenz stimmt
Euch auf das Rallye-Spektakel ein




Positiv: Der grofite
Pluspunkt des Spiels
ist meiner Meinung nach

der Streckeneditor, der durch sei-
nen Umfang und die leichte Be-
dienung kaum Wiinsche offen
|aBt. Doch auch ohne Strecken-
Bastelei kann der Umfang mit
130 Strecken an 15 unterschiedli-
chen Austragungsorten durchaus
iiberzeugen. Die Grafik-Engine ist
wahrend des Rennens sehr flott,
und auch soundtechnisch bietet
das Motorengedréhne eine au-
thentische Kulisse.

Negativ: Grafische Hohepunkte
hat das Spiel leider wenige zu
bieten. Die Texturen sind sehr
grob. Wenige Details am Rande
der Strecken und bose Grafik-
Bugs beim Durchqueren der Tun-

nels in der AuBenperspektive tri
ben das Gesamtbild genauso wie
das oftmals unrealistische Fahr-
verhalten der Boliden. So prallt
Euer PS-Monster hdufig wie ein
Gummiball von den Streckenbe-
grenzungen ab.

des Zeitfahrens ausgiebig stu-
dieren. Hier fahrt Ihr gegen die
Uhr und wahlweise auch gegen
einen Ghost-Driver. Im Champ-
ionship-Modus brettert Ihr iber
die Rallye-Pisten der Welt und
sammelt dabei fleiBig Punkte

Positiv: Colin McRae

Rally besticht durch die
realistische Steuerbarkeit

der Boliden. Besonders analog
lassen sich die Boliden sehr genau
lenken. Die Spiel-Engine ist ausrei-
chend flott, und grafische Fehler
lassen sich nur selten ausmachen.
Die Motorengerdusche der Boli-
den wirken dabei authentisch, und
das begrenzte realistische Zeitli-
mit an den Boxen und der damit
verbundene strategische Einsatz
der Boxencrew fordern die Spiel-
motivation ungemein.

Negativ: Colin McRae Rally hat ei-
nige gravierende Schwachpunkte,
die dem Spiel den Weg an die Gen-
re-Spitze verbauen. So brettert lhr
wahrend der Rennen lediglich im
Alleinflug iiber die Pisten und ver-
sucht, die vorgelegten Zeiten der
Konkurrenz zu schlagen. Dadurch
fehlen die heiBen Kopf-an-Kopf-
Duelle mit den Gegnern, die einen
grofien Teil des Spielspafies eines
Rennspiels ausmachen, leider
ganzlich. Ein weiterer Schwach-
punkt sind die wenigen Details am
Rande der Strecken. Fehlende
grohlende Zuschauer oder sonsti-
ge liebevolle Feinheiten lassen die
Strecken sehr eint6nig erscheinen.

Die unterschiedlichen Locations gldnzen durch Abwechslungsreichtum.
Sogar durch’s verregnete Deutschland kénnt Ihr mit Eurem Boliden

donnern

fiir den Gewinn der Weltmei-
sterschaft. Zwischen den einzel-
nen Etappen habt Ihr allerdings
fiir anstehende Reparaturen ein
begrenztes Zeitlimit. Wem die
Masse an unterschiedlichen
Strecken noch nicht geniigt,
dem spendiert Ubi Soft noch ei-
nen Streckeneditor. In einem
libersichtlich gestalteten Menii
lassen sich hier in einem Szena-
rio Eurer Wahl (sechs insge-
samt) Strecken zusammenba-
steln. Dabei kénnt lhr aus drei
unterschiedlichen Wettertypen
auswdhlen oder die Tageszeit
bestimmen. Natiirlich lassen
sich die selbstgebastelten
Strecken auf der Memory Card
verewigen.

Event mitsamt seiner sechs
Einzeletappen bestreiten
miiBt. Die grofte Herausforde-
rung stellt aber der Weltmei-
sterschaftsmodus dar, bei dem
lhr auf acht unterschiedlichen
Landesrallyes Euren Mann ste-
hen mii3t. lhr diist dabei
durch Englands Walder, durch
Schwedens Schneelandschaf-
ten oder durch das brennend
heif3e Australien. Vor jeder
Rallye lassen sich an Eurem
Vehikel technische Verande-
rungen an Reifen, Aufhan-
gung, Bremsen, Lenkung oder
an der Ubersetzung durch-
fithren. Jedoch verschlingen
solche Arbeiten kostbare Zeit,
von der Euch auf einer gesam-
ten Rallye nur 6o Stunden zur
Verfiigung stehen. Nach jeder
Einzeletappe konnt lhr Scha-
den an der Elektrik, dem Fahr-
werk, der Bremse, dem Motor
oder dem Getriebe reparieren
lassen. Doch auch diese Aktio-
nen nehmen wieder kostbare
Zeit in Anspruch, so daB ein

Zeir
40,00,00

Wie schon bei Sega Rally zeigen
Euch die Pfeile auf dem Bild-
schirm den Verlauf der Strecke an

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e
Simulation ee
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Dank dem leicht zu bedienenden
Streckeneditor lassen sich
eigene Kurse schnell kreieren

TNSTRECKE WAHLEN
ERMANY |

Ihr kénnt aus insgesamt 15
Austragungsorten auswdhlen

Entwickler/Vertrieb: Europress/Ubi Soft
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 130 Kurse

IEEEEIMTEEITE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrédnkung |
Testmuster: Ubi Soft

m Features: Streckeneditor 1

wEnER

Wiihrend einer gesamten Rallye
habt Ihr fiir Boxenarbeiten nur 6 o
Stunden Zeit

relativ vorsichtiger Fahrstil auf
den Strecken ratsam ist. Vor
jedem Ereignis habt Ihr die
Auswahl zwischen zwo6lf aut-
hentischen Rallye-Fahrzeugen,
von denen sich jedoch nicht al-
le von Anfang an anwahlen
lassen. Ahnlich verhélt es sich

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation ee

01:22.23

Im Zwei-Spieler-Modus wird der
Bildschirm horizontal gesplittet, der
Uberblick bleibt dabei erhalten

auch mit den unterschiedli-
chen Rallye-Events. Zu Beginn
kdnnt thr lediglich in Neusee-
land die Motoren dr6hnen las-
sen. Bei erfolgreichem Ab-
schneiden der Rennen offnet
sich jedoch ein Event nach
dem anderen.

Entwickler/Vertrieb: Codemasters
Schwierigkeitsgrad: mittel
Levels: 48 Etappen

|_ERSCHEINUNGSTERMIN | Bildschirmtexte/Sprachausgabe dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: Codemasters

Eﬂﬁm Features: keine
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Der direkle Vergleich

Tommi vs Colin

Wer in der

die

Nase vorn hat und warum, das wollen wir Euch auf
dieser Seite ausfiihrlich beschreiben

tomml! makinen

/ 1/// /]

hat uns doch tatséchlich die

Realitdt eingeholt. Wie auch
in der laufenden Rallye-Saison
hat Colin McRae klar die Nase
vorn. Jedoch liegt dies nicht am
Umfang des Spiels, da gerade
dieser Bereich von Tommi Méki-
nen Rally dominiert wird. So
bietet dieses Spiel
etwa doppelt so viele Strecken
und Austragungsorte wie der
Konkurrent. Die Krénung dieses
Spiels stellt der absolut geniale
Streckeneditor dar, der das
Spiel enorm aufwertet. Die
einzige Innovation, die Colin
McRae zu bieten hat, ist die
zeitlich begrenzte Nutzbarkeit
der Boxencrew nach einer Ein-
zeletappe. Jedoch ist auch im
Konkurrenzprodukt diese Opti-
on enthalten, die unwahr-
scheinlich motivationsférdernd
ist. So kann es schon mal vor-
kommen, daf Ihr bei allzu riider
Fahrweise mit einem defekten
Fahrzeug an den Start der nich-
sten Etappe gehen miifit, da lhr
in den vorausgegangenen Etap-

I m Vergleich der beiden Racer

pen schon zuviel Zeit an den Bo-
xen verschenkt habt. Die virtuel-

le Fahrschule bei Colin McRae
Rally ist zwar ein netter Zusatz,
aber, wenn wir mal ehrlich sind,
ist dieser relativ iiberfliissig. Ein
weiterer wichtiger Aspekt fiir
ein Rallye-Spiel sind die Ein-
stellmglichkeiten am Fahr-
zeug. In dieser Hinsicht kénnen
beide Racer iiberzeugen, da vor
jedem Rennen Einstellungen an
Reifen, Fahrwerk oder an den
Bremsen vorgenommen werden
konnen. Bedeutend fiir jedes

Rennspiel sind die Gegner und
deren Intelligenz. Hier iiber-
zeugt Tommi Makinen Rally ab-
solut, da sich das dreiképfige
Fahrerfeld zu jeder Zeit des
Spiels sehr real verhlt. So habt
Ihr auch nach einem Crash die
Moglichkeit, wieder Anschlufl
an das Spitzenfeld zu bekom-
men. Ganz anders die Situation
bei Colin McRae Rally: Hier fahrt
Ihr, ohne auch nur ein heies
Duell mit einem gegnerischen
Fahrzeug austragen zu diirfen,
die einzelnen Abschnitte der
Etappen ab und jagt die Best-
zeiten, die von den Kontrahen-
ten vorgelegt wurden. Im Laufe
der Zeit kann dies zu einer wirk-
lich langweiligen Angelegenheit
werden, die durch die oftmals
detailarmen Strecken nicht auf-
gebessert werden kann. GréB-
ter Vorteil von Colin McRae Ral-
ly im Vergleich zu seinem Kon-
trahenten ist aber ganz klar die
hyperrealistische Steuerung der
Boliden. So konnt Ihr Eure PS-
Monster in bester Sega-Rally-
Manier um die Ecken bremsen,
und geniale Drift-Orgien sind
wihrend der Rennen vorpro-
grammiert. Leider kann Tommi
Mékinen Rally in dieser Bezie-
hung nicht viel bieten, da die
unschéne Kollisionsabfrage so
manchen virtuellen Rallye-Fah-
rer das Pad erbost in die Ecke
pfeffern [@Bt. In Sachen Spielge-
schwindigkeit hat aber dann
dieser Racer wieder die Nase
vorn. Die superflotte Grafik-En-
gine zieht den Spieler, vor allem
in der Cockpit-Ansicht, voll in
seinen Bann.

Wer wird's: Tommi oder Colin?

Tommi Mékinen
Rally

Streckenanzahl 130
Anzahl der Fahrzeuge 9

Anzahl der gegnerischen 3

Fahrzeuge

Spielmodi 5

Streckeneditor ja
Austragungsorte 15

Zwei-Spieler-Modus horizontal geteilt

Grafik-Engine sehr fliissige En-
gine mit leider sehr
grobpixligen Textu-
ren
Einstellmbglichkeiten Reparaturen nach
am Fahrzeug den Einzeletappen,
Ubersetzung, Fe-
derhirte, Federhdhe,
Reifen §
Wettereinfllisse ja
Perspektiven < 5
Fahrverhalten nur bedingt realisti-  sehr realistisches
sches Fahrverhalten, Fahrverhalten
»Gummiball“-Effekt
bei Kollisionen
analoge Steuerung
Dual Shock-
Unterstiitzung
Sprachausgabe sehr gute deutsche
- Sprachausgabe
Fazit Leider haben die
Programmierer in
ihrem neuesten Pro-
dukt zu groBe Rea-
litdtsndhe gesucht.
Zu einem Rennspiel
gehoren einfach
packende Duelle ge-
gen die Kontrahen-
ten. Auch die teil-
weise sehr 6den
Strecken kénnen auf
Dauer keine Laune
machen. Im direkten
Vergleich jedoch ge-
winnt Colin McRae
gegen seinen Kon-
trahenten aufgrund
der soliden Grafik-
Engine und der
sehr realistischen
Steuerung der
Boliden.
Spielspaf

83 %




Cecilia ist eine Magierin und kann ihre
Spriiche zum Teil auch gegen alle Gegner an-

wenden

Wild Arms

Wurde die US-Version noch als
zum Release von Final Fantasy VIl gehandelt,
erscheint die deutsche Version gut plaziert mitten

pischen Nippon-RPGs dreht

sich alles um die mystische
Welt von Filgaia. Diese steht
kurz davor, von sogenannten
Metalldamonen verwiistet zu

I n der Geschichte dieses ty-

Der rundenbasierende Kampf ist
in Polygon-Grafik gehalten und
wird von einer sich bewegenden
Kamera beobachtet

Saesilen

Helden den Planeten retten kénnen

Die Wiichter sind grofie schwere Gole

im

werden. Damit das nicht pas-
siert, finden sich drei Helden,
die zundchst noch ihre eige-
nen Wege verfolgen, um die
Wichter des Planeten zu er-
wecken. Rudy ist ein Ausge-

Gegen diesen Zombie helfen nur
Ausdauer und viele Heiltrdnke,
da Ihr Euch spdtestens nach
dem dritten Giftgas-Angriff
regenerieren mipt

'ms, die sich opfern, damit die drei

Die Steuerung ldfit mit einfachen Tastenbele-
gungen viele Bewegungen, wie das Aufheben
und Werfen von Gegenstdnden, zu

bis

Auf der Weltkarte kénnt Ihr Euch nahezu frei
bewegen. Gebremst werdet Ihr nur durch Berge
und Wasser, die Ihr spiter mit einem Flugzeug

iiberwinden konnt

stoflener, der deswegen ver-
bannt wurde, weil er mit alter-
tiimlichen Schuwaffen umge-
hen kann. Schatzsucher Jack
ist der starkste der Charakte-
re. Er beherrscht die Kampf-
kunst mit dem Schwert wie
kein zweiter. Cecilia ist eine
Prinzessin und stellt die einzi-
ge echte Magierin in dem Trio
dar. Bei ihrem Streifzug durch
Filgaia wird die Party durch ei-
ne auf Sprites-basierende 2D-
Grafik dargestellt, genauer ge-
sagt betrachtet Ihr sie durch
eine Art Vogelperspektive.
Kommt es zu den unvermeidli-
chen und héufigen Kampfen,
wird in eine 3D-Grafik, beste-
hend aus Polygonen, gewech-
selt. Die Fights sind rundenba-
siert und kdnnen, so sie ein-
fach sind, auch durch den
Computer per Autokampf-Op-
tion ausgefiihrt werden. An-
sonsten erwartet Euch eine
ausgewogene Mixtur aus den
grofen Rollenspiel-Serien: Der
Kampf erinnert an Final Fanta-
sy, die Rdtsel an Lufia, und die
Charaktersteuerung ist ein
bichen Zelda. Um den End-
gegner endgiiltig besiegt zu
haben, benétigt Ihr zirka 40
bis 50 Stunden. Wild Arms ist
fiir die hiesigen Lande kom-
plett ins Deutsche {ibersetzt
worden - Sprachausgabe ist
keine vorhanden.

Action

... sollte sich jeder Rollen-
spieler génnen!

Positiv: Wild Arms ist
ein sehr schones Rol-
lenspiel. Die interessante
Geschichte halt an manchen Stel-
len unerwartete Verdnderungen
bereit - sie bleibt bis zur letzten
Minute reizvoll. Vom Gameplay
her werden Euch viele Freiheiten
gelassen, ohne daB Ihr véllig al-
lein gelassen in der grofen wei-
ten Welt dasteht. lhr wift fast im-
mer, wo lhr weitermachen miiit.
Die Kampfe sind typisch japa-
nisch: Mal sind sie total easy und
manchmal —zumindest fiir die
niedrigeren Erfahrungsstufen —
ziemlich knackig. Somit wird ein
angemessener Schwierigkeits-
grad garantiert. Das Gesamtbild
runden die teilweise recht
knackigen Rétsel ab. Mit minde-
stens 40 bis 50 Spielstunden
habt Ihr auch ausreichend lange
Zeit zu tun.

Negativ: Hauptkritikpunkt ist die
Grafik. Hier merkt man, daf} die
Konzeption von Wild Arms schon
recht alt ist —immerhin kam die
US-Version, die vor knapp einem
Jahr erschien, schon zu spét! Ver-
gleicht man das Spiel mit dem
demndchst erscheinenden
Breath of Fire I1l, werden die Un-
terschiede ziemlich deutlich. Der
andere Kritikpunkt ist die Uber-
setzung. Im groB3en und ganzen
recht brauchbar, finden sich hin -
und wieder sprachliche Méngel
ein (schon die US-Version wurde
deshalb kritisiert). Ein bisichen
mehr Sorgfalt tite gut. Zu Eurer
Beruhigung: Im Gesamtbild
storen diese Punkte kaum.

| Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation

SPIELSPASS

87%

TEST | Wild Arms

Entwickler/Vertrieb: SISA/SCED
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: entfallt
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./keine
Preis: DM 89,- USK-Freigabe: k.A.
Testmuster: SCED

Features: keine




Mit

aum sind die ersten
Kheiﬁen Tage ins Land ge-
zogen, da dréhnen auch

schon wieder die zweirddrigen
PS-Boliden iiber die StraRen.
Das Gefiihl der Freiheit durch-
dringt jeden Motorrad-Besitzer,
wenn die milde Friihlingssonne
ihre ersten Sonnenstrahlen auf
den Asphalt wirft. Auf der Play-
Station konnte schon vor zwei
Jahren dank Electronic Arts die-
se Stimmung virtuell nachemp-
funden werden. Jedoch lief in
Road Rash der Alltag des Bi-
kers nicht ganz so harmlos ab.
So schliipfte der Spieler in die
Rolle eines wildgewordenen
Motorrad-Rowdies, der keine
Gnade kannte, um sich in ei-
nem Feld von geistesgestorten
Kontrahenten erfolgreich

0.00

Borm to Be Wild I

Road Rash 3D

ladt Euch
zum zweiten Mal zu einer wilden

auf
einem heif3en Ofen ein

durchzusetzen. Dabei hattet Ihr
die Méglichkeit, die Gegner zu
priigeln, zu treten oder sogar
mit einer Waffe anzugreifen. Je-
doch waren die Straf3en nicht
menschenleer, sondern der
teilweise starke Gegenverkehr,
die wenig aufmerksamen Pas-
santen oder auch wachsame
Ordnungshiiter machten Euch
die virtuellen Rennen zur Tor-
tur. Ziel der wilden Hetzjagd
war es, das Feld erfolgreich
hinter sich zu lassen und somit
das so wichtige Preisgeld zu
kassieren. Euer damit aufge-
stocktes Budget verhalf Euch
zum Kauf eines schnelleren PS-
Monsters, wodurch lhr auch in
den hoheren Levels konkur-
renzfdhig sein konntet. Nun
verdffentlicht Electronic Arts

Natiirlich erwarten Euch in Road
Rash 3D wieder harte Infights
wiahrend der Rennen. Die Balken
am oberen Bildschirmrand zeigen
Euch den momentanen Status
Eures Gefdhrts und des Fahrers an

Das Streckendesign ldft auch
Profis ins Schwitzen kommen: So
gilt es, engste Haarnadelkurven
zu durchfahren oder auf plétzliche
Weggabelungen (gekennzeichnet
durch einen Pfeil) zu reagieren

T

Auch beim Nachfolger des Motorrad-Kloppers kommt es darauf an, durch
gute Plazierungen maglichst viel Geld zu scheffeln, um mit einem
besseren Motorrad fiir die kommenden Aufgaben geriistet zu sein

Séleler T
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Ist Euer Gegner bewaffnet, so gilt
es, schnellstmaglich zu
verschwinden, um gréfieren
Verletzungen vorzubeugen

den Nachfolger seines Renn-
spektakels, der sich in einem
zeitgemdfen Gewand prdsen-
tiert. Enthalten sind drei unter-
schiedliche Modi: Im Zeitren-
nen tretet lhr mit einem Motor-
rad Eurer Wahl gegen die Uhr

an, wéhrend lhr im zweiten Mo-

dus, der Spritztour, schon mal
eine Strecke des Hauptevents,
dem Wettkampf-Modus, ante-
sten konnt. Die Hintergriinde

dieser Parcours bestehen nun
nicht mehr aus zweidimensio-
nalen Bitmap-Grafiken, son-

0'Grayy
———

Die Strecken wirken aufgrund
realistischer Texturen sehr
authentisch, was durch die vielen
Details entlang der Parcours
unterstiitzt wird

dern wurden aus Polygonen,
die mit authentischen Texturen
iiberzogen wurden, zusam-
mengesetzt. Auch der Fahrer
und sein Vehikel durchlebten
eine dreidimensionale Neuge-
burt. Sie bestehen nun eben-
falls aus Polygonen, und die
Animationsphasen des Priigel-
knaben wurden deutlich verfei-
nert. So bewegt sich der Rowdy
vollkommen realistisch auf sei-
nem Bike. Er schaut sich
wdhrend der Rennen um, holt
zu seinen kraftigen Schlagen

Die Landschaften und die Fahrer wurden im Nachfolger dank detaillierter
Polygon-Grafik wesentlich realistischer dargestelit




Um eine Strecke erfolgreich zu absolvieren, miift Ihr mindestens als
Dritter einen Parcours abschlieien. Habt Ihr alle acht Kurse bestanden,
so steigt Ihr in eine neue, hdrtere Klasse auf

weit aus und erhebt sich aus
seinem Sattel, wenn er den
Gegnern einen Tritt verpaft.
Am Spielprinzip dagegen hat
sich nichts geandert. Noch im-
mer riistet |hr Euer Budget auf,
um auf den insgesamt acht

Strecken eines jeden Levels ge-

gen die 15kdpfige Gegnerschar
bestehen zu kénnen. Die Mo-
torrdder, aus denen Ihr aus-
wahlen kdnnt, unterscheiden
sich dabei in Attributen wie
Hochstgeschwindigkeit, Be-
schleunigung, Bodenhaftung
und Haltbarkeit. Ein Multiplay-
er-Modus, in dem Ihr direkt ge-
gen einen menschlichen Mit-
spieler antreten konnt, ist lei-
der auch im Nachfolger nicht
enthalten. Ihr kénnt zwar Ren-
nen gegen bis zu sechs Kon-
kurrenten antreten, jedoch
miissen die Widersacher hin-
tereinander iiber die Kurse flie-
gen und nach der Bestzeit het-

zen. An Aktionsmaoglichkeiten
hat Euer Fahrer nur wenig da-
zugelernt. Neben beschleuni-
gen, bremsen und lenken
konnt Ihr mit Hilfe der R2-Taste
nach hinten schauen und mit
der L2-Taste den Blickwinkel
verdndern. Auch der im Vorgén-
ger enthaltene Turbo-Boost
wurde tibernommen. Mit ihm
konnt Ihr kurzzeitig Euer Vehi-
kel enorm beschleunigen und
den Gegnern davonziehen. Je-
doch nicht jedes Motorrad bie-
tet diese Option. Erst die teure-
ren Modelle verfiigen {iber den
Boost, der bis zu achtmal ein-
gesetzt werden kann, um den
Gegnern zu entkommen. Neu
ist, dad lhr, um einen Unfall mit
einem entgegenkommenden
Fahrzeug zu vermeiden, im
letzten Moment das Vorderrad
Eures Zweirades hochziehen
konnt und somit tiber das Hin-
dernis hinwegrollt. Beim

Eine kleine Unachtsamkeit kann schon zu einem Abwurf vom Boliden
fiihren, was Euch jede Menge Zeit kostet

In Road Rash 3D diist Ihr entlang

malerischer Strdnde, fahrt durch
wunderschone Hiigellandschaften
und brettert durch amerikanische
Stddte

Durch Betatlgung der R2-Taste
kénnt Ihr Euch wihrend der
Rennen jederzeit umschauen

Streckendesign wurde Wert auf
Abwechslung gelegt. Ihr diist
entlang traumhafter Strande
und gewaltiger Gebirgsziige
oder durchstreift amerikani-
sche Metropolen. Enge Haarna-
delkurven, windige Schikanen
und plotzliche Weggabelungen
lassen selbst dem versierten
Fahrer das Blut in den Adern
gefrieren. (Udo L.)

Action
| Strategie o
Abenteuer
| Geschick e
Simulation e

Rl TEST ROAD RASH 30
| Entwickler/Vertrieb: Electronic Arts

| Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
| Levels: 8 Strecken +

nnpriiglers

Positiv: Das witzige
und gleichzeitig fes-
selnd einfache Spielprin-
zip des Vorgéngers wurde von
den Programmierern perfekt in
Road Rash 3D iibernommen. Da-
bei prasentiert sich die Grafik in
zeitgemdRem Polygon-Gewand.
Die Grafik-Engine bringt die Ge-
schwindigkeit des Racers per-
fekt riiber und zieht den Spieler
formlich auf den heiBen As-
phalt. Auch soundtechnisch pri-
sentiert sich der Nachfolger her-
vorragend. Authentisch krachen
die Motorensounds der Boliden,
und der Grunge-Soundtrack mo-
tiviert den Spieler zu Hochstlei-
stungen.

Negativ: Leider erweist sich ein
Pluspunkt des Spiels (perfekte
Umsetzung des alten Spielprin-
zips) gleichzeitig auch als groR-
ter Schwachpunkt des Spiels.
Meiner Meinung nach reicht es
nicht aus, ein gutes altes Spiel
in einem zeitgemafen Gewand
zu prdsentieren und dabei auf
mogliche innovative Aspekte zu
verzichten. Schade, denn mit
ein paar Neuerungen hitte das
Spiel locker einen Game Star er-
halten kénnen. Auerdem ver-
misse ich schmerzlich den voll-
wertigen Zwei-Spieler-Split-
Screen-Modus, bei dem ich mei-
nem besten Freund eins auf die
Miitze hauen kann.

|
|

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt. |

Features: keine
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Juni Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
Testmuster: Electronic Arts

Dank der Bildschirmanzeigen, wie z.B. Geschwindigkeit, Kilometerstand
und Abstand zum néchsten Gegner, werdet Ihr jederzeit iiber den
momentanen Rennverlauf informiert




Priigeln wie in der Bronx

Vs.

Ein kurzer Name, der allerdings genau ausdriickt,

worum es bei den meisten

Der

geht:

Mann versus Mann, diesmal vorgetra-

gen durch die

ieser schnorkellose Klop-
D per versetzt uns zur Ab-

wechslung nicht in das
Land der aufgehenden Sonne,
sondern in die diisteren Seiten-
gassen der knallharten Bronx.
Hier versammeln sich zur nédcht-
lichen Stunde neben zwielichti-
gem Gesindel auch allerlei bein-
harte StraBenkdampfer, um ihre
territorialen Machtkdmpfe auf
blankem Asphalt auszutragen.
Vier Gangs mit jeweils einer
gleichen Anzahl an wiisten
Faustk@mpfern balgen sich um
die Ehre und Macht. Darunter
auch sehrviele Exoten, wie der
greise Professor O ‘Doul, das an
sich brav wirkende College Girl
Kathleen oder das Clownsge-
sicht Mirco, der sein Make Up
scheinbar vom Filmhelden The
Crow abgekupfert hat. All diese
Polygon-Schrubber wandeln of-
fensichtlich auf Tekkens Pfaden.
Mit den vier Aktionstasten kom-
men die Arme und Beine zum
schmerzvollen Einsatz, Ihr fliich-
tet per seitlichen Ausfallschritt
in die dritte Dimension oder
vollfiihrt einen elektrisierenden
Superschlag. Durch das
Driicken von zwei Tasten gleich-
zeitig setzt |hr auBerdem zur

2Cyber iusx Bhdurm

Grifftechnik an, um den Gegner
unsanft zu Boden zu werfen.
Natiirlich sind per Joypadkombi-
nationen auch eine Reihe von
Special Moves oder extralangen
Combos moglich. Neben dem

Gang flachgelegt habt

Im Intro erlebt Ihr, wie sich in diisteren Seitengassen ein Rudel von
kampfbereiten Straienbanden zusammenrottet, ehe die Polizei durch ihr

Rotlicht die Gruppe wieder verstreut

systematischen Kleinhauen der
gegnerischen Energieleiste
kdnnt lhr den Kampf auch vor-
zeitig entscheiden, indem Ihr
den Widersacher per Ring Out
aus dem Kampfareal kloppt. Bei
den zahlreichen Spielmodi wa-
ren die Designer von THQ
durchaus kreativ. [hr kénnt im
Versus- und Rumble-Modus in
gewohnter Manier die anderen
Bandenmitglieder nieder-
strecken, um schliellich bis hin

Der Irre Vikran bricht bei seinem Spezialgriff dem Gegner auf

schmerzvolle Art und Weise das Bein

zum finalen Endgegner zu ge-
langen, oder Ihr geht bei den
Optionen Survival und Chal-
lenge auf Punktejagd. Hierfiir
kreierten die Macher ein spezi-
elles Wertungssystem, daf} Eure
Leistungen in Punkte aber auch
bei Niederlagen in Abziige um-
rechnet. (UIfS.)

Um beim computergesteuerten
Gegner eine Grifftechnik anzu-
setzen, bendtigt Ihr schon viel
Gliick, da er sie meistens abblockt

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick e

Simulation

|

Dieser Bof tritt immer in Erscheinung,

Entwickler/Vertrieb: THQ/Konami

[
| Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer [
Levels: 17 Kdmpfer \

Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./- \
I Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16 ‘

Der vorzeitige Sieg durch ein
Ring Out ist nur in manchen
Kampfarealen méglich

nce gegen die ja
1 Toplitel

Positiv: Das gewisse
Etwas erhalt dieses
Beat ‘em Up-Vergniigen

durch den amerikanischen Ein-
flu. Die bisweil skurrilen Kdmp-
fergenossen sehen zum Teil erfri-
schend anders aus, und auch der
ungewdhnliche Soundtrack, teil-
weise mit Gesang unterlegt, hebt
diesen Klopper wohltuend vom
Japan-Allerlei ab. Das Gameplay
ist auBerdem sehr schnell und
dynamisch mit einer recht prézi-
sen Kollisionsabfrage.

Negativ: Gegen Priigel-Gotter wie
Tekken & Co kann Vs. nicht mit-
halten, dafiir bietet das Schlagre-
pertoire einfach nicht geniigend
Abwechslung. Es ist zudem sehr
storend, daB man tiberhaupt kei-

ne Spriinge vollfiihren kann. Ein
weiterer Fehler fiel bei den Griff-
techniken auf, denn die blockt
der CPU-Gegner meistens ge-

schickt ab - unfair!

24| Testmuster: Konami
Features: keine




Wenn Ihr eine WM fiir Euch entschieden habt, gibt es zur Belohnung
witzige Computergrafik-Clips zu bewundern. In einem digitalen
Filmraum konnt Ihr diese Clips jederzeit immer wieder begutachten

Im gut spielbaren zwei-Spieler-Modus kénnt Ihr auch gegen die

restliche CPU-Konkurrenz eine komplette WM absolvieren

Bis daB der TUV Euch scheic

Wrecking Crew

Wer statt bierernster

zur

Abwechslung einmal mit witzigen
unterwegs sein mochte, sollte sich dieses

eit geraumer Zeit an-
S gekiindigt, aber immer

wieder aus Qualitats-
griinden verschoben, ndhert
sich Telstars Funracer endlich
mit groBen PS-Schritten.
Natiirlich unterscheidet sich
dieses Rennspiel in erster Li-
nie von Gran Turismo & Co
durch den cartoonartigen
Grafikstil und einen dement-
sprechenden durchgeknall-

s
il

™

» o 'ad
S
ifly

ruhig vormerken

ten Fuhrpark. Auch beim Ren-
nen gegen die insgesamt sie-
ben anderen Konkurrenten
merkt man schnell, daf es
nicht nur auf fahrerisches
Konnen ankommt. Jeder Wa-
gen wurde mit einer Reihe
von unterschiedlichen Waf-
fensystemen ausgestattet.
Uberholmanéver der Konkur-
renz kdnnen per L- und R-Ta-
ste jah zunichte gemacht

werden, und mit individuel-
len Spezialwaffen maltratiert
Ihr zusétzlich die motorisier-
ten Widersacher. Fiir letztere
Aktion bendtigt man jedoch
Sternsymbole, die Ihr auf
dem StraBennetz aufsam-
melt. Apropos Symbole, wer
im actionreichen Funracer-
Geschdft ganz vorne mitmi-
schen mochte, sollte unbe-
dingt die zahlreichen Power
Ups einsammeln, deren es
gleich elf unterschiedliche
gibt. Das Repertoire umfafit
unter anderem einen Schutz-
schild, Teleporter-Ringe oder
(besonders wichtig),
»Nitros®, die fiir einen kurz-
zeitigen Turbostof sorgen.
Der bleihaltige Spielverlauf
unterliegt einer hochst inter-
essanten Dramaturgie. Ne-
ben dem eher simplen Arca-
de-Modus kénnt Ihr alleine
oder im zwei-Spieler-Modus
eine WM absolvieren.
Zundchst fahrt thr im Trai-
ningsmodus, in dem Euch die
Streckenfiihrung noch vorge-
geben wird. Erst wenn lhr
diesen Titel gewonnen habt,
konnt thr ab dem Bronzepo-
kal das gesamte Strecken-
netz befahren und so die
zahlreichen Abkiirzungen
nutzen. Um schlieflich beim

Action oo

Challenge-Cup gegen den fi-
nalen Bof} Bizley the Biker
anzutreten, miifit thr auf al-
len vier Stadtkursen jeweils
einen Schliissel entdecken.
Neben neuen WM-Modi wer-
den Eure Leistungen auch mit
zwei versteckten Rennfahrern
oder schénen Computergra-
fik-Clips vergiitet. (UIf S.)

Funracer mit cooler
Dramalurgie

Positiv: Wer auf Funra-
cer steht, diirfte mit
Wrecking Crew die wahre

Freude haben, da es wirklich eine
Menge zu bieten hat. Neben den
sehenswerten Polygon-Architek-
turen, viel Rennaction und einem
gut spielbaren zwei-Spieler-Mo-
dus ist vor allem der motivierende
Aufbau erwahnenswert, der erfol-
greiche Piloten immer wieder mit
neuen Features belohnt, Auier-
dem sammelt das Rennspiel Fun-
Punkte durch das verzweigte
Streckennetz, das zu ausgiebigen
Expeditionen einladt.
Negativ: Gerade bei Rennen mit
Waffeneinsatz geht es ziemlich
hektisch und nicht immer fair zu,
doch solche spielerischen ,,De-
fekte“ gehdren bei Funracern be-
kanntlich dazu. Trotz der vier
groflen Rennareale hatte man
sich sicherlich ein oder zwei
Strecken mehr gewiinscht. Einen
kleinen Kritikpunkt stellt zudem
die Bonusrunde dar, die nicht nur
langweilig, sondern auch mei-
stens recht nutzlos ist.

Eine von vielen fiesen Spezialwaffen: Dieser Mann hingt sich an
Eurem Heck fest, so daf8 der Wagen fiir kurze Zeit unkontrollierbar ist.
Durch gleichzeitiges Driicken der L1- und R1-Taste blockt Ihr solche
Gemeinheiten ab

TEST | Wrecking Crew

Entwickler/Vertrieb: Telstar/Konami
Geschick e Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Simulation Levels: 4 Strecken + Bonusrunde
EEEIMTDEITR Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./-
He u L. Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 6

GRAS Testmuster: i
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AT AITOOL 1D

RA I DOU

Der finstere Raidou wartet als letzter Gegner auf Euch. Besiegt Ihr ihn,
diirft Ihr Euch auf Extras freuen

Im Training konnt Ihr optional die Schlagliste einblenden und so optimal
fiir den Ernstfall trainieren. Dabei kénnt Ihr das Verhalten des Gegners

einstellen: aktiv oder passiv

Dead or Alive

Im Schatten von Tekken 3 kann der Priigler der Firma

jetzt auch in

Deutschland Fuf} fassen - Sony sei Dank. Nicht nur Liebhaber des Genres
werden ihre

an diesem

ead or Alive, dieser
D Name steht fiir kom-
promifilose Priigelac-

tion in Arcade-Qualitat.
Schon in den Spielhallen
sorgte der Priigler fiir Furore,
Sony persdnlich nahm sich
der Klopperei an und ver-
treibt sie
auch
auf

Beat ‘em Up haben

dem europdischen Markt.
Waren bislang gute 3D-Beat
‘em Ups fiir die PlayStation
Domédne von Namco, so wird
in Zukunft der Name Tecmo
wohl in einem Atemzug mit
den Priigelprofis genannt
werden. Wie beim groBen
Vorbild konnt thr Euch aus ei-
nerillustren Kampferriege ei-
nen aussuchen, mit dem lhr
beim Kumite, dem hdrtesten
Vollkontakt-Kampfsporttur-
nier'der Welt, antreten konnt.
Das Kumite, bei dem Ihr ge-
gen eine vorher von Euch
festzulegende Anzahl von
Kampfern bestehen
mifdt (30, 50 oder
100), ist nur einer der

Gewinnt Ihr das Turnier mit einem Kdmpfer, bekommt die-

-

Ayane beeindruckt durch ihre
unglaubliche Agilitdt und ihre
kurzen Minirécke

wahlbaren Modi. Euer Erfolg
wird anhand eines Siegquoti-
enten gemessen, der sich
aus der Anzahl der gewonne-
nen Kdampfe errechnet. Dabei

Beal ‘em Up mit lollen
Schlagkombinationen -
so machi Priigeln SpaB!“

gelten 50 % schon als sehr
gut, immerhin miRt hr hier
die Hélfte Eurer Kdmpfe sieg-
reich beenden. Neben dem

Kumite gibt es noch das Tur-
nier, in dem lhr in gewohnter
Manier gegen eine feste Fol-

ser ein neues Qutfit: Jann-Lees neuer Anzug mach Zack




Die zierliche Tina hebt auch schwere Mdnner ganz leicht - der Fall danach
ist tief, tut weh und kann im Replay noch einmal genau beobachtet werden

ge von Kampfern antretet,
bis Ihr zum Endgegner Rai-
dou vorgestofen seid. Be-
siegt Ihr auch diesen, erhélt
Euer Kampfsportler ein neu-
es Outfit, das Ihr dann vor
Kampfbeginn anwéhlen
kénnt. Im Trainingsmodus
kénnt Ihr dann alle Moves er-
lernen, die es fiir Euren Favo-
riten gibt. Diese werdet |hr
vor allem im Survival-Modus
brauchen, denn dort mift
lhr mit einem Fighter mog-
lichst viele Gegner bezwin-
gen. Verlorene Energie be-
kommt Ihr nach einem Sieg
nur teilweise wieder, lhr
miRt also gut auf Euren
knappen Vorrat aufpassen.
Auch im Time Attack-Modus
macht Ubung den Meister.
Nur wer die Moves gut be-
herrscht, kann seinen Gegner
schnell besiegen und so den
Zeitrekord brechen. Alleine
gegen die CPU oder gegen ei-
nen Freund macht der Team
Battle-Modus richtig Laune.
Fiinf von Euch gewahlte
Recken treten gegen fiinf der
CPU oder eines menschlichen
Gegners an. Sieger ist, wer

Obwohl Ayane recht klei

Fehler

n ist, sollte man sie
nicht unterschdtzen. Das wire ein fataler

i
Die Damen in der Runde treten besonders heftig zu. Da sie auch noch
sehr schnell sind, gehéren sie zu den geféhrlichsten Gegnern

Ich hab’ Ehrfurcht vor schlohweifien Haaren - der alte Gen-Fu teilt mit der
groben Kelle mdchtig aus

4 sl

Der Catcher Bass sieht schon mal Sterne, wenn
Ayane um ihn herumwirbelt

Wenn Ihr Eure Blocks gut timt, konnt Ihr gleich zum Gegenangriff iiber-
gehen, die wie hier bei Ayane duferst spektakuldr aussehen kénnen

alle Kampfer des Gegners
schldgt. Die richtige Aufstel-
lung Eures Teams ist also
wichtig. Wie gewohnt kénnt
lhr auch ganz normale Ein-
zelkdmpfe gegen einen
Freund bestreiten. Gesteuert
wird Dead or Alive ganz nor-
mal mit dem Gamepad. Neu
ist aber, daf® Tecmos Priigler
auch den Dual-Shock-Ana-
log-Stick unterstiitzt. Jeder
Treffer tibertrdgt sich so mit

»50 muB ein
aussehen - dann kracht es

auch beim

starken Vibrationen auf Eure
Hand, so wird der Fight noch
realistischer. Da3 man bei
Priigelspielen auch blocken
kann, das ist ja eigentlich
auch nichts Besonderes. Wie
bei vielen Kampfsportarten
aber vorgesehen, kénnt lhr
bei Dead or Alive mit einem
Block gleichzeitig einen Ge-
genangriff starten, indem |hr
den Angriffsschwung des

Jann-Lee sieht gegen sein Spiegelbild gar nicht
so gut aus, sein Head Smasher sorgt denn
auch bald fiir Unwohlsein




Die Ldnge der Kdmpfe kdnnt Ihr verdndern.
Ldnger als 30 Sekunden dauern die wenigsten,

so rasant ist das Spiel

und folle
Spielbarkeil - Genrefans

sollten

Gegners nutzt. So kommen
viele schnelle und sehr flus-
sig und elegant wirkende An-
griffs- und Verteidigungs-
kombinationen zustande, die
alle Fights sehr realistisch
wirken lassen. Streckenwei-
se hat man das Gefiihl, einen
Jackie-Chan-Film zu betrach-
ten. Ahnlich explosiv wie die
Filme des kleinen Chinesen
enden auch viele Kédmpfe. Im
Gegensatz zu beispielsweise
Soul Edge, wo ein Ring Out

Zacks ldcherlicher Strampelanzug
war schon in seiner Kindheit
Grund fiir mdchtig Priigel,
offenbar scheitert sein spdterer
Versuch der Revanche

fotorealistisch zu nennen

Die Hintergriinde sind mit ihrer hochauflésenden Grafik fast schon

das Ende des Kampfes be-
deutet, werden ,,Aussteiger*
bei Dead or Alive mit zusdtz-
lichem Energieabzug be-
straft. In der Praxis sieht das
so aus: Schlagt lhr einen
Gegner aus dem Ring, so
kommt es bei seinem Auf-
prall auf den Boden zu einer
Explosion, die ihm ein
bichen Energie abzieht.
Kommt es so zu einem K.o.,
ist der Kampf vorbei. Wenn
nicht, geht der Kampf auBBer-
halb des Rings weiter. Jeder
Kampfer, der dort zu Boden
geschlagen wird, muR den
Extra-Abzug hinnehmen. Die
Fights laufen mit einer derart

Nein, Tina greift Jann-Lee

hier nicht helfend unter die
Arme, hier setzt die Amazone
zu einem besonders gemeinen
Wurfan

Viele Griffe konnt Ihr auch abblocken. Somit
habt Ihr kurzfristig einen Vorteil gegeniiber
dem iberraschten Gegner

Ring stoft

Bass teilt auch ganz gerne aus,
seine Schldge kosten besonders
viel Energie

rasanten Geschwindigkeit
ab, dafl man fast keine Zeit
hat, die grafischen Vorziige
von Dead or Alive zu bewun-
dern. Neben den offensichtli-
chen Qualitdten, wie Interla-
ce-Grafik und 5o fps, kénnt
Ihr Euch an tollen Lichteffek-
ten und hochauflésenden
(aber zweidimensionalen)
Hintergriinden erfreuen, die
schon fast fotorealistisch
aussehen. Ein netter Gag der
Programmierer wird dabei
besonders die ménnlichen
Spieler erfreuen. Alle weibli-
chen Kéampfer sind, &h,
grofiziigig von Mutter Natur
ausgestattet worden, nicht
nur was ihre kdmpferischen
Vorziige angeht, sondern
auch die korperlichen. Die
Vorbauten der Damen wip-
pen nun heftig bei jeder Be-
wegung und erzeugen mit
den flatternden Minirécken
ein recht ansehnliches Bild.
Die Mddels konnen in Sachen
Sex-Appeal leicht mit Lara

Action
Strategie
Abenteuer
Geschick oo
Simulation

i

Levels: entfallt

26. Juni

| Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
| Preis: DM 119,- USK-Freigabe: ab 16

Lei-Fang hat einen Schlag auf den Solar Plexus
im Repertoire, der ihre Gegner oft aus dem

Der Elitesoldat Bayman knackt
gerne mit Knochen - am liebsten
mit denen seiner Gegner

Croft mithalten. Dieser Gag
ist allerdings abschaltbar, ich
fiir meinen Teil habe die Wo-
gen nicht geglattet. (Frank F.)

Rasanle Priigelaction mit

toller Optik

Positiv: Neben der ed-
len duBeren Hiille
steckt auch im Gameplay

viel Leckeres. So sind viele der
spektakuldren Special Moves
leicht erlern- und anwendbar, so
wird der Spielspaf lange hochge-
halten. Die Grafik stellt sicherlich
ein Highlight im 3D-Beat ‘em Up-
Bereich dar, Motion Capturing
garantiert extreme Realitdtsnihe.
Die grofRe Zahl erspielbarer Ex-
tras, wie neue Outfits, und Extra-
Optionen runden das Game ab.

Negativ: Das Schlagrepertoire ist
im Vergleich zu Tekken 3 etwas
klein geraten. Zudem geht bei
der hohen Geschwindigkeit der
Kémpfe etwas die Ubersicht fl6-
ten. Schade auch, da® nur zwei-
dimensionale Hintergriinde das
Auge verwohnen. Ein grofieres
Kémpferfeld und mehr Bo-
nuscharaktere hatten mich zu ei-
ner hoheren Wertung motiviert.
Trotzdem ein toller Titel.

TEST Dead or Alive

Entwickler/Vertrieb: Tecmo/Sony
Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer




Waitarspiclan [ ]

Pausanmeni

Die Replays sind schon lange und zeigen aus allen méglichen
Perspektiven und oft unterstiitzt von Linien und Pfeilen die

Entstehung des Treffers

lanager mil eingeschrénkten Kompetenzen il

Kick Off World

Auch Funsoft hat es auf die Kohle der Fuf3ballfans
abgesehen. Mit Kick Off World sollt Ihr nicht nur bei

der
in einer

ittlerweile lduft sie ja,
M die sechzehnte Fuf-
ball-WM, und somit

haben echte FuB3ballfans ei-
gentlich nur noch in den Unter-
brechungen zwischen den ein-
zelnen Spielen Zeit, um sich an
ihre PlayStation zu setzen und
CPU-Kicker iiber das virtuelle
Griin zu hetzen. Nach Ende der
FuBball-WM l4uft jedes Spiel
mit diesem Thema Gefahr, nicht
mehr motivierend zu sein. Des-
halb war ANCO so schlau und
hat in ihr neuestes Produkt Kick
Off World nicht nur tonnenwei-
se Spielmodi eingebaut, son-

punkten, sondern auch
die Fdden als
ziehen

dern auch einen Managerteil, in
dem lhr das finanzielle Schick-
sal eines Vereines in einer fikti-
ven Superliga bestimmen
konnt. Ihr beschrankt Euch da-
bei aber auf den Transfer von
Spielern und versucht dabei, ei-
nen moglichst guten Preis fiir
Topspieler herauszuschinden.
Netterweise stellt Euch das
Spiel vor die Wahl, ob Ihr lieber
auf Vereins- oder National-
mannschaftsebene kicken
mochtet. Es gibt jeweils 120
Mannschaften. Wie lhr Euch
auch entscheidet, lhr konnt mit
Euren Teams in Pokalwettbe-

1
P.S:hmai:lvil.

Die klassische Vogelperspektive ist leider nicht mehr zeitgemdp und

entpuppt sich als kaum bis gar nicht spielbar

Inder Superliga ist es
besonders schmerzhaft, einen
Spieler durch Platzverweis zu
verlieren. Hier beldfit es der
Schiri noch einmal bei einer
deutlichen Verwarnung

werben, Ligen und Freund-
schaftsspielen antreten. Auch
ein Trainingsmodus darf natiir-
lich nicht fehlen. Zusétzlich gibt
es auf jeder Ebene einen Super-
wettbewerb. Bei den National-
teams ist dies natiirlich die
WM, wo |hr mit den Original-
gruppen die jetzt laufende WM
nachspielen kénnt oder Euch
zuféllige Gruppen einteilt. Die
Vereinsteams kdnnt Ihr zu oben
erwdhnter Superliga zusam-
menfassen, wobei Ihr als Mana-
ger, Trainer und Spieler die Ge-
schicke Eures Teams lenkt. Da
Kick Off World nur teilweise die
Originalnamen der Spieler ver-
wendet, kénnt lhr mit einem
Editor nach Lust und Laune an
deren Namen und denen der
Mannschaften herumbasteln.
Fiir modisch Interessierte ist
auch ein Trikotdesigner dabei,
damit Eure Athleten immer
nach dem letzten Schrei geklei-
det sind (hach!). Im Spiel selbst
steuert lhr wie gewohnt Eure
Spieler iiber das Griin. Wer will,
kann sich mit noch drei Freun-
den heife Gefechte auf dem
Rasen liefern. Dabei konnt Ihr
zwischen der klassischen Kick
Off-Vogelperspektive und der
mittlerweile iiblichen Darstel-
lung wahlen, bei der Ihr sechs
Kamerapositionen zur Verfii-

Falls Ihr keine Lust verspiirt,
selbst zu spielen (was ich Euch
nicht veriibeln kann) kénnt Ihr
Euch mittels einer textlichen
Darstellung iiber den
Spielverlauf informieren

gung habt. Eher faule Naturen
{iberlassen der CPU das Spielen
oder begniigen sich mit einer
textlichen Darstellung des
Spielgeschehens. (Frank F.)

Wie das Aus von Berlis Eif
im Achtelfinale

Positiv: Schén, da8
man mit den Original- \&
gruppen bei der WM an-
treten darf. Auch der Namensedi-
tor und der Trikotdesigner sind
ganz witzig. Hohepunkt sind die
schonen und langen Replays.

Wo beginnen? Der an-
gebliche Managerteil ist ein ech-
ter Witz. Mehr als Transfers konnt
lhr nicht tatigen, von der Vielfalt
echter Fussi-Manager ist nichts
integriert worden. Auch im Match
gibt es gravierende Méangel. Be-
sonders in der klassischen Vogel-
perspektive geht die Ubersicht
vollkommen floten, was bei der
hakeligen Steuerung tadlich fiir
den SpielfluB ist. Ein planvoller
Spielaufbau ist somit vollkom-
men unmoglich. Dies ist iibrigens
auch beim CPU-Spieler zu beob-
achten, der oft véllig unbedréangt
ins Aus lauft und immer nur di-
rekt auf den Torwart schieft (in
jedem Schwierigkeitsgrad). Dazu
kommen absolut unmotivierte
und in 9o % der Fille nicht zum
Spielgeschehen passende und
inhaltsleere Kommentare und ei-
ne nur mangelhaft umgesetzte
Stadionatmosphare. Grofites
Manko: Bei der mir zum Test vor-
liegenden Version fehlte die Ana-
log-Unterstiitzung, heutzutage
ein Kapitalverbrechen!

TEST ' Kick Off World

Simulation

erhdltich
GRAFIK

SPIELSPASS

48%

Entwickler/Vertrieb: ANCO/Funsoft
Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

Levels: entfallt

CEHIENMTIELETE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrankung
EITAZR Testmuster: Funsoft

Features: keine

MEHRSPIELERSPASS | 8§B6%




= Wayne Grelzky ‘s

30 Hockey ‘98

iibertrug das

die
iele diirften noch die wii-
Vste Korbwerferei NBA Jam
kennen, bei der die langen
Kerle bei einem gelockerten Re-

auf
Mannschaftssportart

gelwerk ihrem mitunter akroba-
tischen Geschaft nachgehen. Ge-
nau dieses Spielkonzept griff
Midway bei ihrer Eishockey-Si-

ST. LOUIS . ..1
(\{ BUFFALO 0

On Fire: Mit einem plazierten Turboschuf steckt Ihr als Funsport-Gag das
gesamte Gehduse in Brand

Jeremy McGrath
Supercross ‘98

ladt zum rasanten

inen Gang zuriickschalten
Eund mit einem hohen Satz
tiber den Hiigel gesprun-

gen und dabei noch mit der lin-
ken Hand den Fans zugewunken

- was fiir ein Gefiihl ... Ja, bei Pro-

LAP 1/3
0:37.55

v

bes neustem Racer ist dies mog-
lich. Euch stehen eine 125-ccm
und eine 250-ccm-Maschine zur
Verfiigung. An diesen konnt lhr
vor dem Rennen noch am Motor,

In der Ego-Perspektive bekommt Ihr einen herrlichen Geschwindigkeits-

rausch. Nur wahre Profis kénnen hier aber erfolgreich bestehen

mulation erneut auf. lhr kénnt
wie gewohnt mit fiinf Mann im
Simulationsmodus losstiirmen,
inklusive Spielertransfers und
sonstige Saison-Features, doch
das Besondere bleibt letztend-
lich die Arcade-Spielart. Hier
agiert lhr nicht nur mit lediglich
zwei Feldspielern, sondern Ihr
konnt auch auf andere Funsport-
Elemente zuriickgreifen. Mit der
Turbo-Taste vollfiihrt Ihr bei-
spielsweise Superschiisse bzw.
Superbodychecks, durch die der
Betroffene in der Luft seine Ka-
priolen dreht. Eine weitere Be-
sonderheit stellt das Archivieren
von Statistiken Eures Einzelspie-
lers dar. (UIfS.)

Action oo
Strategie e
Abenteuer
Geschick
Simulation
ERSCHEINUNGSTERMIN
erhéltlich
GRAFIK _ SOUND/FX
SPIELSPASS

50%

Einstellungen vornehmen. Ne-
ben Einzelrennen, Ghost Mode
oder Zwei-Spieler-Race steht
noch eine gesamte Saison auf
dem Programm. Hier gilt es, auf
den sieben verschiedenen Pi-
sten elf Rennen zu bestehen,
wobei lhr Euch immer fiir das
ndchste Rennen qualifizieren
miifit. Die Pisten entfiihren Euch
nicht nur in den Wald, die Wiiste
oder in einen Steinbruch, son-
dern auch in die Halle. Hier gibt
es verschiedene Beldge, die Eu-
er Fahrverhalten beeinflussen.
Auch ein Streckeneditor steht
zur Verfiigung. Mit 21 verschie-
denen Teilen kdnnt Ihr Eure
Traumpiste basteln und auf Me-
mory Card abspeichern. (Udo L.)

Simulation ee

erhalHich
GRAFIK
durchschnitt gut

SPIELSPASS

83%

MEHRSPIELERSPASS B 7%

TEST J. McGrath Supercross ‘98

Entwickler/Vertrieb: Probe/Acclaim
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 7 Strecken + Editor

Ee EITT R EITT Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
ELITZZ3 Testmuster: Acclaim

Features: keine

Kein Fall fiir Solo-
Puckjéger

Positiv: Im Vier-Spie-
ler-Modus geht dank
des gelockerten Regel-

werks und des unkomplizierten
Spielverlaufs so richtig die Post
ab, zumal bei nur vier Feldakteu-
ren jeder Mitspieler gleichbe-
rechtigt zum Zug kommt.

Negativ: Einsame Puckjager diirf-
ten an diesem Eishockeyspiel
nicht lange Gefallen finden, da es
weder im Arcade- noch im Simula-
tionsmodus geniigend spieleri-
sche Tiefe bietet und die CPU-
Teams zudem nicht sonderlich
stark spielen. Der technische Rah-
men, vor allem die 6de Soundku-
lisse, ist auBerdem erschreckend
schwach auf der Brust.

TEST W.G. ‘s 30 Hockey ‘98

Entwickler/Vertrieb: Midway/GT Interactive
Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel

Levels: 26 NHL-Teams
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrdnkung
Testmuster: GT Interactive

Features: keine

Exzellenter Shreckeneditor,
aber nur zwei Bikes

Positiv: Mit der guten
Analogsteuerung
macht es wirklich Laune,
{iber die abwechslungsreichen
Pisten zu brettern. Dariiber hin-
aus ist der Streckeneditor ein-
fach zu bedienen und bietet viele
Variationsméglichkeiten. Die
rockigen Musikstiicke und die
authentischen Motorengerdu-
sche passen einfach zu diesem
Off-Road-Spektakel.

Negativ: Was gleich auffillt, das
ist die pixelige Grafik. Zwar ist
das Streckendesign abwechs-
lungsreich, im Detail aber nur

durchschnittlich. Leider sind
auch nur zwei verschiedene Bi-
kes mit von der Partie, was fiir
ein abwechslungsreiches Renn-
spiel wirklich etwas diirftig ist.




Das Runde ist der Ball ...

adidas
Power Soccer ‘98

Zur konnt Ihr auch mit der Bolzerei von

Psygnosis auf

obald Ihr mit Eurer EIf
Sden griinen Rasen betre-

tet, begriifit Euch RTL-

gehen

Moderator Marcel Reif mit ein-
schldgigen Phrasen, die Euch
auch wahrend der Bolzerei be-

(FR0 ™ O GERANY
Ux 2b

10 HANSOURIAN

10 MOLLER

Wenn der Ball gespielt ist, zeigt Euch ein Kreuz, wo er auf dem Spielfeld

landen wird

pice up your life

Spice World

Lafdt die

pice, Spice, Spice! Die
Sf[]nfvon der Insel sind

aus der Popmusik wohl
nicht mehr wegzudenken. Nun

geben sie auch ihr Debiit auf
der PlayStation. Aber nicht als

von der Insel

tanzen

actiongeladenes Shoot ‘em
Up, sondern vielmehr als in-
teraktive Scheibe. Wie das ge-
hen soll? Ganz einfach, lhr
laf3t die Puppen sprichwort-
lich tanzen. Neben Dutzenden

SPICE WORLD - SPICE WORLD - SPICE WORLD - SPICE WORLD - SPICE WORLD - SPIC

i)

Do u wanna come with me? Recht goldig in Szene gesetzt, sind die Girls

wirklich einen Lacher wert

gleiten. Ihr konnt die vier ver-
schiedenen Kamerapositionen
auch wahrend des Spiels aus-
wahlen und Special Moves aus-
flihren. APS ‘98 bietet neben
dem originalen WM-Modus und
den Meisterschaften in zwolf
Nationalligen auch die drei eu-
ropdischen Pokalwettbewerbe
und sechs weitere Turniermodi.
Dazu gibt es 120 National-
teams, 286 Clubmannschaften

und 21 versteckte Teams, die al-

le die Originalspieler beinhal-
ten. Einstellungen an Wetter,
Tageszeit und Bodenbeschaf-
fenheit sind genauso obligato-
risch wie eine grof3e Anzahl an
Stadien, von denen es 33 Stiick
gibt. (Frank F.)

Abenteuer

Geschick oo
Simulation e
ERSCHEINUNGSTERMIN |

51 % (&)

°‘F " m ”“”"/ | Testmuster: Psygnosis
durchschnil urchschnilt
Features: keine
SPIELSPASS

Trolz quantitativer HichsHei-
sfung nur MittelmaB

Positiv: Die unter-
schiedlichen Spiel-
modi sorgen mit den origi-

nalen Spielern fiir reichlich Ab-
wechslung. Wahrend des Spiels
kann durch den schnellen Zugriff
auf die Kamera immer eine Uber-
sicht gewdhrleistet werden. Fiir
Anfanger ist die gute Analog-
Steuerung schnell erlernt, und es
kdnnen schon bald einige Siege
eingefahren werden.
Negativ: Trotz Motion-Capture-
Technik wirken die Figuren unge-
lenkig und nur zum Teil reali-
stisch. Durch dummes Verhalten
der Mitspieler ist ein intelligentes
Spiel kaum maglich, was unwi-
derruflich zu Einzelaktionen fiihrt.
Die wenigen Kommentare von
Marcel Reif nerven recht schnell
und kdnnten getrost fehlen.

WU TEST adidas Power Soccer ‘98

[ Entwickler/Vertrieb: Psygnosis/Psygnosis
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Levels: 427 Teams
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.

Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ohne Einschrénkung

von exklusiven Interviews und
Ausschnitten aus Videoclips
und Lifeshows habt Ihr die
Méglichkeit, eigene Tanzse-
quenzen mit Eurem Lieblings-
girl auf Memory Card zu ban-
nen. Dafiir stehen alle vorhan-
denen Hits der Girls zur Verfi-
gung. Auch kénnen die Inter-
views und TV-Segmente nach
eigenem Belieben zusammen-
geschnitten und abgespielt
werden. Trotz den aktuellen
Trennungsgeriichten sind alle
fiinf Babes mit von der virtuel-
len Tanzeinlage. Was kann
man angesichts solch geball-
ter Girliepower noch anderes
rufen als: Spice up your

life! (Udo L.)

Fir Fans ist Spice World
empfehlenswert

Positiv: Jede Menge
Features und Hinter-
grundmaterial iiber die

goldigen Girlies werden das Herz
jedes Fans hoher schlagen las-
sen. Die Videoroutinen der Play-
Station sorgen hierbei fiir gute
Bildqualitat. Die Animation der
einzelnen Gruppenmitglieder ist
auBerdem mehr als lustig. Wir
haben uns selten ein Grinsen ver-
kneifen kdnnen.

Negativ:.Zu viel mehr als ein,
zwei unterhaltsamen Abenden
wird die Scheibe wohl nicht aus-
reichen. Auch sollten Kaufinter-
essenten bedenken, daf3 es

guter Englischkenntnisse bedarf,
die Interviews zu verstehen, da
hier keinerlei Ubersetzung vor-
handen ist.

TEST | Spice Warld

Simulation

Sommer
GRAFIK
gut gut

SPIELSPASS

Entwickler/Vertrieb: Sony/Sony
Schwierigkeitsgrad: entfallt
Levels: entfallt
EEEENTAEIIE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 49,- USK-Fi
EITITHZR Testmuster: Sony
Features: keine

igabe: ohne Einsch

73



DerZwei-Spieler-Modus bietet Euch zwei
unterschiedliche Spielvarianten

Alarm Fiir Cobra 11

50 Fps protzen

Crime Killer

begebt lhr Euch

aufdle virtuelle Asphaltpiste, um endlich dem
Verbrechen ein Ende zu setzen. Eine schnelle

Frame-Rate,

eben Feuerwehrmann
N und Astronaut ist der

Beruf des Polizisten un-

ter kleinen Jungs sehr favori-
siert. Interplay macht es jetzt
fiir die meisten ,,kleingeblie-

benen“ Erwachsenen maglich,

als virtueller Schutzmann auf
Streife zu gehen. In naher Zu-
kunft ist wieder einmal ein
bakterielles Experiment in die
Hose gegangen. Eigentlich
sollte das Bakterium dafiir
sorgen, daf} der gesamte Gift-
miill der Erde entsorgt wird.
Leider mutierte das Teil und

und
sollen fiir hei3e
Stunden sorgen

hat alle natiirlichen Ol- und
Petroliumressourcen vernich-
tet. Es ist einfach zum Heulen:
Neben Steuererhohung und
Massenarbeitslosigkeit wird
der Menschheit nun auch
noch ihre liebste Beschfti-
gung, das Autofahren, ver-
wehrt. Zum Gliick gibt es cle-
vere Wissenschaftler, die eine
leistungsstarke Energiezelle
entwickelten, und somit war
die Energieversorgung fiir
Mensch und Maschine wieder
gewahrleistet. Nun, im Jahre
2115, greift Ihr als Officer 88

Easy-Rider pur! Mit dem Motorrad macht es einen Heidenspaf, durch die
Strafen zu brettern. Gerade machen wir eine herrliche 180-Grad-Wende

Die Ego-Perspektive kann mit stattlichen

Die Sub-Missions und andere Infos werden

Euch von Eurem Vorgesetzten zugefunkt

in die Geschicke der Welt ein
und begebt Euch in den Kampf
gegen das organisierte Ver-
brechen. Nachdem Ihr Euch
von Eurem Chief durch die er-
ste Mission habt leiten lassen,
und mit die grundlegenden
Aufgaben und Féhigkeiten Eu-
res Vehikels erlernt habt, geht
es schon beim néchsten Auf-
trag ans Eingemachte. Jede
der insgesamt 15 Missionen
bringt Euch in verschiedene
Bezirke Eurer Stadt, wo Ihr am
Ende des Aufgabenberges ei-
nen Endbof} zu besiegen habt.
Bevor es aber soweit ist, gilt
es, verschiedene Sub-Missi-
ons zu erledigen. Diese rei-
chen von einfachen Patrouil-
len- und Uberwachungsfahr-
ten iiber hei3e Verfolgungs-
jagden bis zur Zerstorung von
Verkehrsrowdies und Krimi-
nellen in ihren Vehikeln. Je
nach Territorium stehet Euch
entweder ein schnittiger Poli-
zeiwagen, ein futuristisches
Motorrad oder ein wendiger
Schweber, mit dem lhrin ge-
ringer Hohe {iber das Einsatz-
gebiet fliegt zur Verfiigung. Je-

des Level hat sein eigenes
Aussehen, wie z.B. das Indu-
strie- und Hafengebiet oder
die Slums und Downtown.
Wahrend einer Mission seht
Ihr mittels einer Karte, wo sich
die Zielobjekte befinden und
wie lhr auf den vorgegebenen
StraBen fahren miit. Dariiber
hinaus gibt es Abkiirzungen
zu finden, die lhr meist durch
waghalsige Spriinge nutzen
konnt. Als Waffen stehen Euch
immer die Standardwaffe und

"Die

bieten immer

und fordern Euch aufs
neue”

ein Disabler zur Verfiigung.
Mit letzterem konnt Ihr den
elektronischen Antrieb der Au-
tos ausschalten und diese oh-
ne Blutvergief3en stoppen.
Weiterhin gibt es noch Spe-
zialwaffen, die Euch nur
manchmal zur Verfiigung ge-

Jetzt wirds heif3! Die beiden Kriminellen vor Euch haben weitreichende
Flammenwerfer, also Abstand halten und aus der Entfernung beharken




Die kleine Karte in der Mitte Eurer Konsole zeigt Euch immer Eure

aktuelle Position und die des Gegners an

stellt werden oder durch die
Zerstorung von Feinden auf
dem Asphalt liegen. Um kurz-
zeitig schneller fahren zu kén-
nen, konnt Ihrin den Chas
Mode umschalten: Hier geht
es dann mit Blaulicht rasant
iiber die Piste. Die StraRen
sind meist sehr belebt. Daher

Aclionreiche Jagden durch
virtuelle Welten

Positiv: Crime Killer
bietet eine optimale
Mischung aus Action- und
Rennspiel. Die zahlreichen Sub-
Missions bieten immer Abwechs-
lung und fordern Euch aufs neue.
Gut ist auch, daf Euer Vehikel bei
Beschadigung schwerer zu be-
dienen ist. Die Grafik ist gut gera-
ten, auch wenn Grafikblitzer auf-
treten. Lens Flare und Light Sour-
cing runden dies ab. Weiterhin
sorgen deutsche Sprachausgabe,
rockige Musikstiicke und die mi-
nutenlangen FMV-Sequenzen fiir
eine optimale Stimmung. Der
Zwei-Spieler-Modus bietet darii-
ber hinaus geniigend Abwechs-
lung, so daB Crime Killer auf lan-
ge Sicht Spaf macht.

Negativ: Der Schwierigkeitsgrad
steigt ab dem vierten Level
enorm an, und man muf} wirklich
erst einmal kréftig tiben, um mit
dem Motorrad oder dem Schwe-
ber zurechtzukommen. Der neu-
trale Verkehr stort mich ebenfalls
ein wenig. Bei hoher Geschwin-
digkeit miissen die Gegner ver-
folgt werden. Da nervt es eben,
wenn man an unbeteiligten Vehi-
keln hangenbleibt und den An-
schluB verliert. Auch gibt es zu
wenige Health-Packs auf der Pi-
ste, die dann auch nicht offen-
sichtlich zugdnglich sind. So muf3
eine Verfolgungsjagd abgebro
chen werden, nur dafd man sich
auf die Suche nach Heilung be-
gibt.

gilt es zivile Opfer zu vermei-
den. Steigt die Zahl iiber eine
gewisse Grenze, werdet lhr
aus dem Verkehr gezogen. Der
Zwei-Spieler-Modus verfiigt
neben der Death-Match-Vari-
ante noch tiber den Holota
Mode. Hier gilt es, ohne Waf-
fen in einem Zeitlimit eine ge-
wisse Anzahl an Polizeiabzei-
chen einzusammeln. (Udo L.)

Die Einsatzbesprechung gibt Euch
die neusten Infos fiir Euer neues
Einsatzgebiet
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€¢ hak's vecraten, [
Dia ubliche Geschichtg:
suspaktec Wagen 20

Mit dem Disabler habt Ihr gerade diesen Waffenhdndler gestellt.
Wdhrend Ihr mit den anderen Waffen die Gegner in die Luft jagen konnt,
blockiert der Disabler den Antrieb des verfolgten Fahrzeugs

Im Intro werdet Ihr mit der Ver-
gangenheit von Officer 88 ver-
traut gemacht. Zwischen den Mis-
sionen gibt es ebenfalls FMV-Film

Spap, fast ohne Grenzen! Mit dem
Sportwagen konnt Ihr die Reifen
qualmen lassen und schone
Kreise ziehen

Crime Killer

| Entwickler/Vertrieb: Interplay/Acclaim
| Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer
| Levels: 15 Missionen
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 16
| Testmuster: Acclaim

Features: keine

fresaraenenens

Spezial




Let's gel ready fo rumble!

WCW Nilro

Das wollte man schon immer mal tun!
verpassen oder die anderen Mitglieder

einen
mal so richtig den

der

Sehr sauber prisentiert sich das Spiel im Kollisionsbereich. Es sind

vom

HOLLYWOOD

LEX LUGER

weder ein Glitzern noch unsaubere Ubergéinge zu sehen

ie Meinungen iiber
D Wrestling gehen be-

kanntermafen in zwei
verschiedene Richtungen.
Entweder mag man es iiber-
haupt nicht und kiimmert
sich deswegen auch nicht
weiter um die Veranstaltun-
gen oder man ist ein Fan der
Spektakel. Als wahrer Fan
weifl man natiirlich den Sar-
kasmus der Auftritte richtig
einzuschdtzen. Daf hier sehr
viel Show an den Tag gelegt
wird, ist wohl jedem klar.

Hollywood

Hogan

Doch darf man die Leistung
der Sportler nicht auBBer acht
lassen, da schon einiges da-
zu gehort, die spektakuldren
Aktionen heil zu iiberstehen.
Und man wiirde mehr als
Hals und Kragen riskieren,
wiirde man den Aktionen
nacheifern. Gut, da nun
endlich ein Game auf den

Markt kommt, das alle bishe-

rigen Vertreter des Genres in
den Schatten stellt, und man
endlich mal vom sicheren

Wohnzimmersessel aus los-

Player 1

Select Wrestlers

16 Fighter stehen anfangs zur Auswahl. Wie Ihr sehen kénnt, ist alles
vertreten, was in der WCW Rang und Namen hat

schlucken lassen!

legen kann. THQ hat mittler-
weile gelernt, die Hardware
richtig auszureizen, anders
sind die realistischen Grafi-
ken der Charaktere nicht zu
erkldren. Ganz ohne nerven-
des Glitzern im Kollisionsbe-
reich kann man sich wahlwei-
se alleine oder einem
menschlichen Gegner stel-
len, um es im Ring (und
auferhalb) so richtig krachen
zu lassen. 16 Fighter stehen
anfangs zur Auswahl, und je-
der bringt ein reichhaltiges
Sortiment an Standard- und
Special-Moves mit. Endlich
ist auch der CPU-gesteuerte
Gegner nicht nur dumpfes
Priigelfleisch, nein, vielmehr
reagiert dieser in einer derart
hinterlistigen Art, daR man
schon meinen kénnte, dem

»Irrwitzig schneller

sorgen fiir gewsllige

richtigen Menschen gegen-
liber zu stehen. So kommt es
immer wieder vor, daf3 lhr
mal eben schnell aus dem
Ring geschleudert werdet
und Euer Kontrahent Euch

Auch auferhalb des Rings geht es
ganz schén zur Sache. Hier setzt
der Giant gerade einen harten
Haltegriff beim Stinger an, um
diesen zu schwéchen

Feinste, rasant aneinander
geschnittene FMV-Sequenzen
verwohnen das Auge und
stimmen richtig ein

gnadenlos draufien vermo-
belt. Auch kann es vorkom-
men, daf Ihr gar nicht mehr
in den Ring zuriick gelassen
werdet. Und dann erfolgt
natiirlich die Niederlage
durch Auszéhlen. Apropos,
die Ringrichter erscheinen
nicht im Ring. Zum einen
mag das daran liegen, daf
Ringrichter im Wrestling eh
nur unniitze herumstehen,

bis zum Abwinken

“

und zum anderen wird hier
Grafikpower eingespart.
Denn sobald ein dritter
Wrestler (beispielsweise im
Tag Team Mode) eingreift,
geht die Engine ein wenig in

B0 L O N BTN BN O EN
LEX LUGER

CHRIS BENOIT and SYXX

VS.

HOGAN and LEX LUGER

Ringrichter wurden einfach weggelassen, um Grafikpower
einzusparen. Samtliche Ansagen werden als Text eingeblendet




Alle Wreslling-Spiele im Vergleich aus heutiger Sicht

Powermove Pro Wrestling: Interessanter Auenseiter, da hier keinerlei offizielle Liga auf Scheibe gebannt wurde. Vielmehr priigeln hier fiktive Wrest-
ler um die Ehre. Das Spiel basiert auf derselben Grafik-Engine wie die japanischen Wrestlinggames der Toukon Retsuden Trilogie. Schon hier wird

ichten zur Sache gegang

nicht mehr zwei-, sondern dreidimensional mit frei wahlbaren

Fazit: Leider schon ein wenig angestaubt, bietet jedoch mal andere Gesichter.

SpielspaB: 63%

WCW vs the World: Mit seinen iiber 5o zur Verfiigung stehenden Charakteren scheint WCW vs the World auf den ersten Blick mehr als WCW Nitro zu
bieten. Auch stehen hier wesentlich mehr League Modes zur Auswahl. Allerdings tritt die CPU stets mit dem gleichen Kampfprinzip an und scheint
mehr als Kanonenfutter zu dienen. Auch die Grafik-Engine dhnelt hier stark der der Toukon-Retsuden-Reihe. Zusitzlich drgert hier einen die zihe

Steuerung und sorgt fiir manchen Frustmoment.
Fazit: Einfach zu langsam!
SpielspaB: 50%

die Knie. Unterstiitzt werden
die Aktionen durch feinste
FMV-Sequenzen, die so ra-
sant aneinander geschnitten
sind, daf einem fast die Luft
wegbleibt. Sarkastischerwei-
se wird gerne nach einer Nie-
derlage mal eben eine Szene
eingeblendet, in welcher ein
verletzter Wrestler auf einer
Trage aus dem Saal getragen i
wird. Im Verlauf der ganzen N N
Auseinandersetzungen geht : -:;,'_
es logischerweise mal wieder >~ —ob
darum, verschiedene Titel zu
erringen. Zusatzlich werden
durch Gewinne auch neue

STEVIE. . RAY. |

Mischen ist méglich

»Noch nie hat ein Wreslling Gekloppe
gemachl. ist derzeit das

auf dem MarkH*

OB OB ONETIONE)
FRANKENSTIENER !’
O BN OBV OT BT L ONEN T
BONES

Mehr als wirklich abgefahrene Charaktere gibt es spiter zu
bewundern. Hier seht Ihr ein geduldiges Skelett namens Bonus am Ring.
Nebenbei kloppen sich ein Clown und Frankenstein

AR IMBERLY
AN N IET MA E

Im Tag Team Mode kann man sein Dreamteam zusammenstellen.
Es kénnen realistische Teams gebildet werden, aber auch ein blindes

Wrestler freigeschaltet die
dann angewdhlt werden kon-
nen. Hier beweist THQ wirk-
lich Verstandnis fiir Spaf3.
Neben den Begleiterinnen
der einzelnen Wrestler kom-
men noch so abgefahrene
Charaktere wie Gespenster,
Entwickler und auch ein
Weihnachtsmann ins Spiel.
Selten so gelacht! (Uwe K.)

Action (L1
Strategie e
Abenteuer
Geschick ~ eee
Simulation
ERSCHEINUNGSTERMIN

Juni Preis: DM 89,- USK-Freigab
FI7Zd Testmuster: Konami
Features: keine

GRAFIK
sehrgut | sehr gut

SPIELSPASS
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Das bisher beste Wrestling-
Spiel fir die PS

Positiv: Die grafische
Erscheinung der Wrest-
ler ist ungeheuer reali-
stich gelungen. Da stort es we-
nig, daf} die tobenden Zuschauer
nur aus schlaffen Bitmaps beste-
hen. Der aggressive Sound tragt
ein weiteres zum coolen Kampf-
getlimmel bei (man kann nicht
anders als die Anlage bis zum
Anschlag aufdrehen). Man wird
férmlich in die Arena hinein ge-
saugt. Auch die Vielzahl der Mo-
ves und der erspielbaren Charak-
tere sorgen fiir ungeheuer viel
Dauermotivation. Auerdem ist
es wahnsinnig erfrischend, wie
hinterhaltig die CPU-gesteuerten
Wrestler manchmal vorgehen.
Man kénnte schon meinen, den
richtigen Fieslingen gegeniiber-
zustehen.

Negativ: Der hohe Schwierig-
keitsgrad wird so manchen Spie-
ler das Pad frustriert in die Ecke
schmeif3en lassen. Auch nervt es,
dafl man gewisse Halte- und Spe-

cial-Moves der Gegner nicht ab-
blocken kann. Allein der immens
hohe Schwierigkeitsgrasd verhin-
derte eine hthere Wertung unse-
rerseits.

TEST | WEW Nifro

Entwickler/Vertrieb: THQ/Konami
Schwierigkeitsgrad: sehr schwer
Levels: 16+32 Wrestler
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.

ohne Einsc




Die Gefahr aus dem Inlern

" War Games

Die Menschheit steht kurz vor der

Schafft Ihr es mit den Truppen der

dem

durchgedrehten Computer

er Film War Games
D konnte in den achtziger

Jahren eine beklem-
mende Vision einer durch all-
méachtige Computer bedroh-
ten Menschheit schaffen. Im
Film drohte das Computersy-
stem WOPR (War Operation
Programmed Response)
durch das Auslosen eines
weltweiten thermonuklearen
Krieges die Erde zu vernich-
ten. Erst in letzter Sekunde
konnte WOPR an der Durch-
fithrung dieses Plans gehin-

Einhalt zu gebieten?

dert werden. Jetzt ist WOPR
zuriick. Von findigen Compu-
terspezialisten umprogram-
miert und daher nicht mehr
als Gefahr angesehen wird
das Programm nun in einem
speziell abgeschirmten Be-
reich des Internets von den
weltweit besten Strategie-
spielern standig neuen Tests
unterzogen. Doch

WOPR, ausgestattet mit her-
vorragender kiinstlicher Intel-
ligenz, findet einen Weg, aus
seinem virtuellen Exil auszu-

Auch im Zweiermodus konnt Ihr die Perspektive frei wéhlen: entweder
von direkt hinter der Einheit oder aus der Vogelperspektive oder

stufenlos zwischen diesen beiden

3 B

=

Im Zwei-Spieler-Modus ist der Bildschirm diagonal gesplittet, die

Ubersicht fiir beide Spieler ist so gewdhrleistet

Das Internet macht es maglich! Per Hack besorgt Ihr Euch Nachschub,
der wenige Zeit spdter per Lufttransport geliefert wird

Von Eurer Basis aus startet lhr zu
Euren Missionen ins Feindesland.
Papt auf, dap sie Euch nicht
zerstort wird

brechen, ohne daf} seine Pro-
grammierer etwas davon mer-
ken. WOPR hackt sich nun
durch das Internet und
schafft es so, sich eine riesige
Roboterarmee zusammenzu-
stellen, um zu bewerkstelli-
gen, woran er vor zwanzig
Jahren gehindert wurde: Die
vollsténdige Vernichtung der
Menschen. Ihr iibernehmt in
diesem Action-Strategical
entweder die Rolle der NO-
RAD oder die von WOPR. In
beiden Féllen steuert Ihr Eure
Einheiten mit dem Gamepad
tiber den Bildschirm. Im Ge-
gensatz zur PC-Version, die
deutlich strategielastiger
werden soll, konnt Ihr auf der
PlayStation nach Herzenslust
ballern und zerstéren. Der
strategische Aspekt be-
schrankt sich hier auf die Fra-
ge: Welche Einheit eignet sich
wobhl fiir welchen Auftrag am
besten? Von diesen stehen
Euch auf Seiten der NORAD

Der Nachschubtransporter bringt
Euch Extras nach einem Hack,
Dabei findet er Euch iiberall, Ihr
miift also nach dem Hacken nicht
an einer Stelle bleiben

LEN 'START' DROCKEN

Im Briefing erfahrt Ihr Ziel und
Zweck Eures Auftrages, auch iiber
die einsetzbaren Fahrzeuge
werdet Ihr informiert

18 und auf Seiten

WOPRs 17 zur Verfiigung, wo-
bei die menschlichen Truppen
mit eher konventionellem
Kriegsgerdt auskommen miis-
sen (Panzer, Hubschrauber,
Jeeps etc.) wahrend sich der
Computer auf eine Armee von
Robotern und automatischen
Drohnen verlait

(Mechs, bewaffnete Gleiter
etc.). Zu Beginn stehen Euch
nur leicht bewaffnete Einhei-
ten zur Verfligung, um die we-

mif Mechs, Panzern und
Helikoptern*

nig anspruchsvollen Anfangs-
auftrage zu erledigen. Vor An-
tritt der Mission werdet Ihrin
einem kurzen Briefing auf Eu-
re Ziele hingewiesen, erfahrt
ein bifichen iiber die Hinter-
griinde Eures Auftrags und
seht eine Liste der Euch zur

Setzt Ihr eine Rauchmarkierung,
konnt Ihr auf diese Stelle einen
Bombenangriff anfordern, der fast
alles zerstort




Eine Armee von Robotern steuert Ihr auf der Seite von WOPR, Mechs
und unbemannte Drohnen stehen Euch zur Verfiigung

wa

Verfiigung stehenden Trup-
pen. Sobald lhr die Mission
startet, konnt Ihr jede Eurer
Einheiten frei iiber die Karte
bewegen. Je nach Einsatzort
rumpeln Eure Panzer durch

verschneite Wélder oder iiber
sandige Diinen, wobei nicht
alle Einheiten auch gleich
geldndegdngig sind. So sind
die Mechs von WOPR zwar

Der Nachschub aus der Luft ist da. In handlicher
Paketform bekommt Euer Panzer ihn dargereicht

langsamer als Panzer, dafiir
stellen aber auch steilste Ber-
ge kein Problem fiir sie dar.
Die Missionen selbst sind in
mehrere Abschnitte unter-
teilt. Sobald Ihr einen Teilauf-

fiir die Zukunft?

gegen Maschine*

trag erfiillt habt, erhaltet Ihr
per E-Mail Informationen zum
ndchsten. Eure Einheiten kon-
nen iibrigens auch per Hack
Nachschub anfordern. Dazu

Nicht nur die von Euch gesteuerte Einheit kann in das Geschehen
eingreifen. Nihern sich Feinde, kimpfen alle sich in Reichweite
befindlichen Truppen mit

Ganze Panzerrudel konnt Ihr steuern, jeder von
ihnen hat individuelle Stirken und Schwéichen

SELEGT

Habt Ihr einen Teilauftrag erledigt, bekommt Ihr eine E-Mail, welche Ihr
per Selecttaste aufruft. So erfahrt Ihr den néichsten Teilauftrag

bewegt Ihr Euch zu einem
gegnerischen Geb&dude und
dringt in das Computersy-
stem ein. Kurze Zeit spater
wirft dann ein Versorgungsf-
lieger Extras fiir Euch ab. Falls
lhr einmal zu viele Gegner vor
Euch habt, kénnen einige Eu-
rer Truppen auch Luftunter-
stiitzung anfordern. Ein Bom-
ber beseitigt dann alle Feinde
im von Euch markierten Be-
reich. Auch der Zwei-Spieler-
Modus bereitet viel SpaR. So
konnt lhr entweder zu zweit
auf einer Seite NORAD oder
WOPR zum Sieg bringen, oder
aber lhr bekdmpft Euch im
Deathmatch bis aufs Messer.
Dabei ist der Screen diagonal
gesplittet und bietet Euch so-
mit optimale Ubersicht.
(Frank F.)

Action oo
Strategie e
Abenteuer
Geschick
Simulation
ERSCHEINUNGSTERMIN
erhéitlich
GRAFIK

gut qut

SPIELSPASS

Auch fliegende Einheiten, wie dieser
Kampfhubschrauber, warten auf den Einsatz

Aclionreiches Ballerepos mit
loller Story

Positiv: Die schone 3D-
Grafik konnte mich auf
Anhieb voll iiberzeugen,
nicht nur die Einheiten auch die
Landschaft und die dariiber verteil-
ten Gegenstande sehen echt gut
aus. Die langen Missionen werden
schon nach kurzer Zeit so richtig
schwer, somit bleibt die Motivation
lange Zeit erhalten. Besonders er-
wahnenswert ist die Analog- und
Dual Shock-Unterstiitzung. So las-
sen sich Eure Truppen optimal
steuern, und die Schlacht ver-
kommt nicht zur Daumentortur.
Negativ: Die Missionen sind leider
aufs Ballern und Zerstéren be-
schrankt, selbst Befreiungsaktio-
nen arten in ein wildes Gemetzel
aus. Zudem verliert man auf der
Radariibersicht leicht den
Uberblick. Ein etwas komplexeres
Ressourcenmanagement hitte

dem Spiel sicher gut getan, einmal
zerstorte Einheiten beeintrachti-
gen die Gewinnchancen erheblich.

TEST War Games

Entwickler/Vertrieb; MGM Interactive/EA
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 10+ Levels
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Preis: DM 99,- USK-Freigabe: ab 12
HITAZ8 Testmuster: Electronic Arts

Features: keine




Maximale Knachenbrecherei

Bio FR.E.A.K.S.

macht seinem Namen als blutigste Beat
’em Up-Firma wieder einmal alle Ehre. In gewohnter

geht es in den Arenen

martial und brutal zur Sache

ir befinden uns in ei-
Wnerdﬁsteren Zeit. Die
Vereinigten Staaten

sind durch den Machtkampf
von Industrieunternehmen rui-
niert worden und werden
fortan nur noch Neo-Amerika
genannt. Damit das sonst so
bliihende Land nicht véllig zer-
stort wird, haben die Unter-
nehmen und die Regierung ei-
nen einvernehmlichen Modus
gefunden: Reibereien zwi-
schen Unternehmen werden
nicht mehr mit Truppen ausge-
tragen, sondern mit einzelnen
Ka@mpfern, die in Arenen ge-
geneinander antreten. Dies
war die Geburtsstunde der Bio
F.R.E.A.K.S. (Biological Flying

Robotic Enhanced Armored Kil-

ling Synthoids). Zu Beginn der
Priigelorgie stehen dem ambi-
tionierten Beat 'em Up-Fan
acht Kdmpfer zur Verfiigung.
Im weiteren Verlauf des Ge-
metzels lassen sich aber noch
versteckte Recken erspielen.
Es gibt drei Arten von Kamp-
fern: Synthoiden, Retros und
Dozers. Sie unterschiedn sich

" g 2N B 1

nicht nur im Aussehen, mehr
oder weniger vorhandener
Symbiose mit der Technik, son-
dern auch in ihrer Fahigkeit zu
regenerieren. In der Arena an-
gekommen, geht es dann so-
fort martial zur Sache. Neben
den diversen Schlag- und Tritt-
kombinationen habt Ihr noch
die Moglichkeit, Eure Waffen
einzusetzen. So gibt es neben
Lasern, MGs, Granaten oder
Schwertern auch noch mentale
Angriffe, Uiber die die Kadmpfer
verfiigen. Weiter gibt es noch
Deathmoves, mit denen |hr die
Gegner im wahrsten Sinne
auseinandernehmen konnt.
Dariiber hinaus kénnt lhr in die
dritte Dimension ausweichen,
eine Defensivhaltung einneh-
men und Euer Jump-Pack be-
nutzen. Damit gelangt lhr si-
cher hinter Euren Gegner, und
konnt auch auf erhohte Posi-
tionen in der Arena springen.
Mit gezielten Angriffen kénnt
Ihr Euren Feinden Gliedmafen
abtrennen, die den Kontrahen-
ten einerseits in seinen Mog-
lichkeiten einschranken, ande-

WINATEX HEALTH

JSHIELD

Auch in der Ego-Perspektive konnt Ihr in die Arena steigen und den

Kontrahenten das Fiirchten lehren

weawn BULLZEUE

1

Lo
“r'\

LP+LK LP4LK LK

JSHIELD

Im Practice Mode lassen sich die Fertigkeiten der Kimpfer bestens
erlernen. Auch die verschiedenen Arenen konnen hier getestet werden

rerseits kostet die blutende
Wunde auch weiterhin Energie.
Die verschiedenen Arenen sind
nicht nur unterschiedlich auf-
gebaut, sondern besitzen eige-
ne Tiicken und Fallen, an de-
nen lhr Euch verletzen kdnnt.

Jede Arena hat ihre Tiicken und
Eigenheiten. Hier ist z.B. die
griine Fliissigkeit hochgiftig
und verursacht bei Beriihrung
extremen Schaden

Der einzigartige Midway-Stil
kommt auch bei Bio F.R.E.A.K.S.
vollends heraus. Hier hat gerade
die Heldin Sabotage ihren rechten
Arm verloren und leidet unter
akutem Blutverlust

Action L
Strategie o
Abenteuer
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Simulation
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Features: keine

77%

Neben der Arcade- und der
Versus-Variante stehen noch
Team Battle-, Survival- und
Practice Mode zur Verfiigung.
(Udo L.)

AuBerst brutal und weniger
filigran

Positiv: Geniigend Cha-
raktere, die mit einer
breiten Variation an Speci-

al Moves und anderen Eigenschaf-
ten aufwarten kénnen, erfreuen
das Herz jedes Beat ‘em Up-Fans.
Die unterschiedlichen Arenen mit
ihren Tiicken und Fallen fordern
Euch immer wieder heraus. Die
dunkle Atmosphare paft zu der
blutigen Art und Weise, wie hier
gekampft wird. Die Animation und
Gestaltung der Charaktere ist gut,
aber kommt an die von Tekken 3
oder Dead or Alive nicht ran.

Negativ: Die Brutalitat ist wieder
einmal extrem, und Bio
FR.E.A.K.S. reiht sich bestens in
die MK-Serie ein, Daher ist das
Produkt nichts fiir Kinderhande!
Erwachsene kdnnen aber ihre
Freude daran haben. Die Moves
gehen etwas schwer von der
Hand, und daher werden nicht
nur Einsteiger erst einmal kraftig
iben miissen. Im Vergleich mit
der hochkarétigen Beat ‘em Up-
Konkurrenz ist der eigentliche
Kampf auch etwas chaotisch und
nicht so schnell. Auch sind die
Hintergriinde pixelig ausgefallen.

TEST Bio F.R.EA.K.S.

Entwickler/Vertrieb: Midway/GT Interactive
Schwierigkeitsgrad: mittel bis sehr schwer
Levels: 9+ Charaktere

EHLEITEITE Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Preis: DM 89,- USK-Freigabe: ab 18

L1128 Testmuster: Zapp Games (06131) 23 04 92




Circuil

Breakers

Mac /

Nines

ach der altbekannten
N Micro-Mashines-Devise

“klein und fein” geht es
auch bei Circuit Breakers zur
Sache. Im Mittelpunkt des Ge-
schehens stehen vier ver-
schiedene Flitzer, die sich
aber in ihren Eigenschaften
nicht voneinander unterschei-
den. So sind sie gleich schnell
und haben auch die gleiche
Mandovrierfahigkeit. Ein Lam-
borghini-Verschnitt, ein Mo-
dell “Silberpfeil”, ein futuristi-
scher Racer und ein Austin Mi-
ni stellen das Feld. Nachdem
Ihr Euch fiir ein Automobil
entschieden habt, geht es zu
den ersten vier Strecken. Ge-
winnt lhr ein Rennen, be-
kommt Ihr Zugang zum néch-
sten Rennen. Insgesamt gibt
es 16 verschiedene Pisten, die
aus acht unterschiedlichen
Terrains bestehen kénnen.
Hierzu gehoren z.B. Eis, Sand,
Sumpf und Autobahn. Jede
Strecke verfiigt liber zahlrei-
che Tiicken, die von waghalsi-
gen Spriingen liber Abgriinde
und engen Steilkurven bis hin
zu rasanten Berg- und Talfahr-
ten reichen. Versteckte Pisten
sind aber auch zu erspielen.
Neben der Automobilversion
gibt es auch noch eine
Schnellboot- und eine U-Boot-
Variante, die in den entspre-

Die Schnellboot-Variante ist
erst einmal gewohnungsbediirf-
tig, vor allem auf den eng ge-
steckten Wasserstrecken

Kann das Produkt von Vindscape mit
‘5 V.3 konkurrieren? Mit F0
sfeuerung geht es rasant iiber

die Pisten

chenden Stages zum Einsatz
kommen. Bevor lhrim Cup-
Wettbewerb gegen die sie-
benképfige Konkurrenz antre-
ten wollt, kénnt Ihr die jeweili-
ge Strecke im Time Trial erst
einmal ohne Konkurrenz te-
sten. Auf der Piste geht es
dann gleich heif3 zur Sache.
Neben dem allgegenwértigen
Rempeln, bei dem Ihr die Geg-
ner von der Strecke drangen
kdnnt, stehen noch elf Pick
Ups zur Verfiigung, mit denen
Ihr Euch auf den ersten Platz
vorarbeiten konnt. Hierzu
gehdren nicht nur Raketen-
Booster oder der Olteppich,
sondern auch die Méglichkeit,

CUEITER

kurzzeitig schocken

ORUCHE
SELECT

Jede Piste wird Euch nochmals
kurz in ihren Dimensionen gezeigt

Mit Pick Ups, wie diesem Raketen-Booster, konnt Ihr die Konkurrenz

¥ 407N

In Steilkurven wie dieser kann man herrlich die Konkurrenz iiberholen.

8

Aber Vorsicht vor der Fliehkraft: Wer zu hoch kommt, kann von der Piste

abkommen

Euer Gefdhrt fiir kurze Zeit
schrumpfen oder wachsen zu
lassen. Weiter stehen noch
Stelzen, Supersprung, eine
Abgaswolke und diverse Waf-
fen zur Verfiigung. Es gibt nur
eine Kameraposition, die sich
aber dem Geschehen anpaft
und gegebenenfalls weg- und
heranzoomt. Der Mehrspieler-
Modus ld@Bt via Multitap bis zu
vier Spieler in die virtuelle
Rennwelt einsteigen. Neben
dem Time Trial, das abwech-
selnd gefahren wird, gibt es

Action

Strategie
Abenteuer
Geschick
Simulation

72%

Entwickler/Vertrieb: Supersonic/Mindscape
Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer
Levels: 16+ Strecken

Preis: DM 99,- USK-Fi

Testmuster: Mindscape
Features: keine

MEHRSPIELERSPASS | 78 %

den Kampfmodus. Ahnlich wie
bei Micro Mashines verliert
ein Spieler einen Punkt, wenn
er aus dem Kamerabereich
herauskommt. (Udo L.)

Netter Fun-Racer, aber lange
nicht so gut wie MM3

Positiv: Die analoge
Steuerung ist fiir solch
ein Spiel optimal. Schnell kann
man die Kurven schneiden und
die Konkurrenz ausbremsen. Die
Strecken mit dem unterschiedli-
chen Terrain sind abwechslungs-
reich und immer verschieden. Im
Mehrspieler-Modus kommt so
richtig Spaf auf.

Negativ: Was zunichst einmal
auffallt, das ist neben dem méaRi-
gen Sound auch die Grafik. Ei-
gentlich ist sie fiir solch ein Spiel
recht ordentlich, aber zu oft ist
der Grafikaufbau zu sehen, bzw.
die Polygone fehlen ganz.
Manchmal fehlt einfach auch der
richtige Uberblick, und man lan-
det irgendwo im Graben und tritt
seine Fiihrungsposition ab. Auch
fehlt mir eine Ubersichtskarte,
die vor allem in den Schnellboot-
levels von Venedig (enge
Streckenfiihrung!) niitzlich wére.
Ebenso sind mir die zwei unter-
schiedlichen Modi und die 16
Standardpisten fiir Einzelspieler
einfach zu wenig.

igabe: ohne Einsck g
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PlayStation r .AM
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COMPUTEC Verlag

Kein Platz mehr zum Speichern? Mit der PlayStation-
Memory Card hast Du wieder 1MB freien Speicherplatz!

Das rote PlayStation Game Pad bringt Farbe ins Spiel!
Mehr Komfort durch extralanges Kabel und 8 Tasten.

Als Dankeschdn fiir einen neuen Abonnenten gibt es eine der nebenstehenden
Pramien — KOSTENLOS! +++ PLAYSTATION GAMES sagt Euch an welchen
Games lhr nicht vorbeikommt und von welchen Ihr besser die Finger laf3t! +++
Geniale Tips &Tricks zum Sammeln in jeder Ausgabe +++ Lieferung per Post
frei Haus - die Versandkosten iibernimmt der Verlag! +++ Ihr versdumt keine
Ausgabe und erhaltet so ein liickenloses Sammelwerk +++

XJA, ich méchte das PS GAMES Abo

(DM 46,-/Jahr; Ausland: DM 70,-/Jahr; OS: 348,-/Jahr)

Adresse des neuen
(bitte in Druckbuchstaben ausfilien)

1ten (auch éinger der

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Die Pramie geht an folgende Adresse:
(bitte in Druckbuchstaben ausfillen)

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Wohnort

Aus rechtlichen Griinden diirfen Pramienempfénger und neuer Abonnent nicht ein und
dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir min. 1 Jahr und verléngert sich automatisch

um ein weiteres Jahr, wenn nicht spatestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeit-
raumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

de kostenlose Pramie wird gewiinscht:

7 Tomb Raider II-Uhr (Art.-Nr. 1142)

A Tips&Tricks-Sammelordner (Art.-Nr. 995)
7 PlayStation Memory Card (Art.-Nr. 1141)
1 PlayStation Game Pad (Art.-Nr. 1173)

Datum 1. Unterschrift

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist
von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die

mit Absendung dieser Bestellung aniauft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerruts an: COMPUTEC VERLAG GmbH

& Co. KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nrnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB die Post bei einer AdreBanderung
dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt

Datum  2.Unterschrift (bestatigt Kenntnis des Widerrufs)

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

1 Bequem per Bankeinzug (300€3

(Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)
Konto-Nr.
BLZ

it S S e
Attt

Die Uhr zum Kult-Spiel! Chromgehause, schwarzes

[ Gegen Rechnung Armband u. farbiges Zifferblatt. ierte Auflage!

(Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) B313
Einfach Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf

eine Postkarte kleben und dann ab damit an:
COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg
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PlayStation
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Tips & Tricks

ngcking Crew

Volles GeBallermann

ssures of the Deep

Wir bringen Euch runter

Abe’s Oddysee Goodie | | Spacehulk Cheatmenii #100
| Adidas Power Soccer Kommentator/Dream Team | | Star Gladiator Diverses #098
Ballblazer Champions Pa3worter { | Street Racer Pafwort fiir alle Strecken #098
Blasto Zusatzoption i | Tekken 3 Diverses zur japanischen Version #102
| Burning Road Mirror Mode | | Test Drive 4 Diverses #100
| Bust A Move 2 Charakterauswahl ! | Top Gun - Fire at Will PaBworter #099
Cart World Series Diverses | | VTennis Charakter #102
Deathtrap Dungeon Levelselect/Levelskip | | Vigilante 8 Diverses #098
Destruction Derby 599:99-Sekunden-Trick | | VMX Racing Diverses #102
Grand Theft Auto Mehr Leben | | Warhammer: Dark O Diverses #100
| Impact Racing PaBworter zum Cheaten | | WipEout 2097 Andere Flieger #100
Independence Day Pawdrter - -
| International Track & Field Mode
Jersey Devil Trick : = , ==
| Jet Moto 2 Diverses i | usw.zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder! Wir bieten Euch fiir jeden veréffentlich-
| Machine Hunter Cheats ten Beitrag einen Bonus in Form von barer Miinze an. Je nach Umfang bis zu 100,-DM! |
| Monopoly Tip {
+ Namco Museum Vol. 2 Dragon-Buster-Trick
Need for Speed Lunar-Strecke ~ 5 - s ¥ \EEL 2
Need for Speed 3 Tricks i ja, leserlich sollten diese auch sein und notiert bitte Eure komplette Adresse sowie
NHL 98 Cheats { die Bankverbindung auch auf dem Schreiben,
Pitfall 3D 10 Extra Leben | Schickt Eure Beitrage an: Redaktion: PlayStation Games
| PO'ed Furzen Stichwort , Codes*
Rascal Levelanwahl

| Skeleton Warriors Cheats | s | Franz-Ludwig-Str. 9a
Soviet Strike Paflwérter 97072 Wilrzburg

Wir wollen sie! Eure Tips, Tricks, Cheats, Pokes, PaBworter, Komplettlsungen,

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwendigen Komplettidsung ist uns alles willkommen. |

| Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf die Pal-Version des Spieles beziehen. Ach



Soviel Skrike

Paflworter

WORSTCASE, GRANDTHEFT, GROZNEY,
CHERNOBYL, CIVILWAR.

Star Gladialor

Diverses

Dunkle Kampfarena: Haltet, nachdem der
Fighter ausgesucht wurde, L2 + R2 + &
bis der Kampf beginnt.

Wande zuschalten: Zockt mit einem Cha-
rakter das Game durch. Schaut dann in
das Optionsmenii. Hier ist die Moglichkeit
Wall On hinzugekommen.

Spiel reseten: Einfach Start + Select + L1
+ R1 gedriickt halten.

Bilstein: Startet ein Arcade-Spiel. Haltet
die Selecttaste gedriickt und geht die
Ké@mpferauswahl von links nach rechts
durch, bis Ihr auf Gore stehenbleibt. Bei
noch immer gehaltener Selecttaste gebt
Ihrnun X,0,X,0,0,0,0,A,A, A,
X +0O ein. Rechts von Gore erscheinen
zwei kleine Pfeile. Dort kann nun Bilstein
angewdhlt werden.

Kappah: Zuerst muf der Code fiir Bilstein
aktiv sein. Nun geht Ihrim Arcade Mode
in die Fighterauswahl. Geht wieder von
links nach rechts durch, bis Ihr auf Gore
stehenbleibt. Jetzt driickt und haltet Thr
Select und geht die Auswahl nach rechts
durch. Bei Bilstein weiter, bis Hayato
markiert ist. Bei noch immer gedriickter
Selecttaste gebtIhrO,0, A, O, X, 0,
A,0,0,0, X + A ein. Es erscheinen
links von Hayato zwei kleine Pfeile und
Kappah ist anwéhlbar. -

Blood: Zuerst muR der Code fiir Bilstein
und Kappah aktiv sein. Startet dann er-
neut den Arcade Mode. Haltet in der
Kampferauswahl die Selecttaste gedriickt
und geht von links nach rechts auf Bil-
stein. Gebt hier bei noch immer gehalte-
ner Selecttaste X,0,X, 0, X, 0 ein.
Driickt das Steuerkreuz einmal nach
rechts und markiert Kappah. Bei noch im-
mer gehaltener Selecttaste wird nun O,
A,0,A,O, A eingegeben. Driickt dann
L1+ R1 und laf3t die Selecttaste los. Ein
kurzer Jingle bestatigt die richtige Einga-
be. Und Blood wird zwischen Bilstein und
Kappah anwahlbar. Danach solltet Ihr die
drei Charaktere auf Memory Card sichern.

Streel Racer
Paflwort fiir alle Strecken

Gebt als PaRwort NEJATI ein. Nun konnen
alle Strecken im Race Mode angewahlt
werden.

INFO In eigener Sache

Liebe Leserin, lieber Leser,
leider ist es uns derzeit nicht moglich Anfragen, zu Spielen personlich auf dem Postweg
zu beantworten. Hierzu fehlt einfach die Zeit. Sollten sich Anfragen zu einem Spiel

haufen, versuchen wir selbstverstandlich, dies bei den Codes zu beriicksichtigen.
Anfragen oder Hinweise zu indizierten oder sogar beschlagnahmten Titeln konnen und
diirfen wir weder beantworten noch hier in irgendeiner Form veroffentlichen. Bitte habt
hierfiir Verstandnis.

Pitfall 3 D

10 Extra Leben

Gebt vor einem neuen Spiel, oder bevor Ihr einen Spielstand ladet, folgendes Pafwort ein:
GIBMIRLEBEN. Es erscheint eine Meldung: Sie starten Ihr ndchstes Spiel mit 10 Extra-Leben!
Was dies nun auslost, diirfte klar sein.

Thr konnt die Eingabe tibrigens 6fters wiederholen. Also spielen, speichern, Palwort einge-

ben und wieder 10 Extra-Leben einheimsen.

Vigilante 8

Diverses

Um im Quest Mode eine Arena anzuwahlen, die noch nicht erzockt wurde, wird diese einfach
angewahlt und die O -Taste gehalten. Bestatigt mit X.

Umin einer Arena ohne Gegner zu zocken, nimmt man den Arcade Mode und halt beim Geg-
ner die Selecttaste gedriickt. Bestatigt dann mit X.

Alle Arenen und Charaktere anwéhlen: Geht in die Optionen. Dort wird der Game-Status auf-
gerufen und dann X und O betatigt, um ein Pawort eingeben zu kénnen. Mit diesem
Palwort 6ffnet Thr dann alles: WMNNWLHTSCUCLH.

(Alle Cheats haben wir in der Presseversion fiir Euch ausprobiert. Hier funktionierten sie.)

Machine Hunler

Cheats

PASSWC;F.:T' SEINGEBEN
Y 1BV (CY/BY 154 74 6y Ty

i LER

OP TIONEN

PASSWORT
ROBOTER ANSEHEN

luaiialiahAle laloali e

Gebt die folgenden Codes als PaRwdrter ein, um den entsprechenden Effekt zu erzielen.
**URANUS**: Continues SHOWDROIDE: Intro

**SATURN**: Abspann NO MISSION: Exit

SHOWCREDIT: Credits GRIMREAPER: ein Schuf} Kill
LAZYPLAYER: alle Pick Ups 2UNLIMITED: Waffen Upgrade

GET SACKED: Bosses INVINCIBLE: Unverwundbarkeit




CART World Series

Diverses

~ &nTeR DRiveR nAme

SELECT () canceL

Die folgenden Tricks werden durch Eingabe des entsprechenden Pafwortes als Fahrerna-
men aktiviert. Um einen Fahrernamen vergeben zu kénnen, muf in der Fahrzeugauswahl so
lange durchgeklickt werden, bis der entsprechende Screen erscheint. Beachtet bitte, daR die
Tricks sich nicht in allen Spielmodi aktivieren lassen.

Extra Fahrzeuge: Hierzu bendtigt Ihr ein Analogpad. Gebt als Fahrernamen PUSHBUTT ein.
Somit werden zusétzliche Fahrzeuge anwahlbar.

Fahrzeuganzahl festlegen: Gebt als Fahrernamen MAXCARSX ein, wobei das kleine x als
Platzhalter dient. (A=1,B=2,C=3 usw.)

Leichte Autos: FEATHER

Noch leichtere Autos: FLOAT
Schwere Autos: RAD BRAD
Noch schwerere Autos: STONE
Reifen: WHEELS

Grofe Reifen: FAT TIRE
Sonnenschein: SUNNYSKY
Nacht: NIGHTRID

Space: SPACERID

Grid: EPILEPIT
Kollisionsanzeige: BANZAI
Zwei Runden: GEK
Unzerstorbar: IMMORTAL
Season gewinnen: WTFIN
Rennen gewinnen: WINNER
Paint Job: ROOSTER

Deathirap Dungeon

Levelselect/Levelskip

Levelselect:

Gebt im Screen mit den drei Schadeln folgendes ein: L1, R1, A, A,0,O, R1, L1. Geht dann
auf die Option Load Game. Hier sind nun alle Levels bzw. Kapitel des Spiels anwahlbar.

Levelskip:

Gebt vor Spielbeginn 3, O, A, L2, R2, L2, R2 ein. Im Spiel pausiert Ihr und driickt A im Pau-

sescreen, um in den nachsten Level zu springen.

Ballblazer Champions

Paflworter

Gebt die folgenden PaRwdrter ein, um den entsprechenden Effekt zu erzielen.
Master Dome Stadium:
Spielt erst einmal auf Easy und verliert. Gebt dann folgendes Pafwort ein:

O L1L1R1R2L2 Rotofoil: Altes Ballblazer:
XOORIR2R1 XOXXOX OO X XXX
R2A 12R1120 XXX XXX ooogxx
L2R2R1 X L1R2 XXAAXX oooooo
O L2R1X R1R1 OXXXX0O XXOOXX

XOooooxX oooooag

Impact Racing

Paflworter zum Cheaten

Gebt die folgenden PaRwérter genau wie
hier abgedruckt ein, um den entsprechen-
den Effekt zu erzielen.

LAM.IMORTAL: unzerstdrbarer Wagen
LOADSOFSTUFF: unendliche Waffen
ALLTOOLEDUP: alle Waffen
BONUS.LEVELS: alle sechs Bonuslevel
kénnen gespielt werden.
ENDGAMELEVEL: Start im letzten Level
RABBITBADGER: Debug-Menii
JOURNEYS.END: Abspann

Top Gun - Fire al Will
Paflworter

Miramar 2: 63631
Miramar 3: 86023
Miramar 4: 56141
Miramar 5: 79523
Miramar 6: 07631

Cuba 1: 20123
Cuba 2: 57131
Cuba 3: 70613
Cuba 4: 82123
Cuba 5: 46464
Cuba 6: 75623
Cuba 7: 39964

Korea 1: 26126
Korea 2: 89464
Korea 3: 91692
Korea 4: 15084
Korea 5: 84103
Korea 6: 08584
Korea 7: 77603
Korea 8: 90194
Korea 9: 28103
Korea 10: 41684

Libya 1: 78692
Libya 2: 91184
Libya 3: 48384
Libya 4: 02726
Libya 5: 31984
Libya 6: 94236
Libya 7: 81484
Libya 8: 45726

Namco Museum Vol. 2
Dragon-Buster-Trick

Startet Dragon Buster. Im Hauptscreen
driickt Ihr Start. Nun seht Ihr einen
Screen mit der Aufforderung: To Start
Push 1 or 2 Players Button. Hier driickt
Thr mehrmals schnell die Selecttaste. Un-
ten rechts im Screen seht Ihr, wie die Cre-
dits aufgestockt werden. Sobald diese auf
99 getippt wurden, startet Ihr ein Ein-
Spieler-Game. Sobald nun im Spiel dem
Held die Lebensenergie unter die Grenze
von 32 rutscht, kann durch gleichzeitiges
Driicken der L1- und R1-Taste die Lebens-
energie wieder aufgefillt werden. Dies
verbraucht jedoch jedesmal einen der
Credits.
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Abe’s Oddysee

Goodie

Haltet im Spiel R1 gedriickt und gebt fol-
gendes ein: P, ¢, -,0, O, X. Bei je-
dem Furz produziert Abe nun noch ein
Goodie.

Busl A Move 2

Charakterauswahl

Startet ein Spiel als Puzzle Game. Sobald
Ihr die Karte mit den Buchstaben seht,
gebt Ihr folgenden Code ein: ¢-, ¢, P, {,
L1+ L2 + R1 + R2. Es erdffnet sich ein
Charakterselectscreen, in welchem mit ¢
bzw. = eine andere Spielfigur ausge-
sucht werden kann.

WipEoul 2097

Andere Flieger

Haltet, wahrend die PlayStation bootet,
Start + Select + L1 + R1 gedriickt. Nun
startet Ihr mit total abgedrehten Fluggera-
ten. Als Biene, Schnecke, Ufo, Schwein
oder Hai. Den Hai findet man im Piranha-
Team. Um das Piranha-Team anzuwahlen,
gebt Ihr die nachfolgende Kombination im
Auswahlmenii mit den Optionen Race
Type/ Team/ Class ein. Haltet die Tasten
Select + L1 + R1 gedriickt, nun tippt Ihr
sehrschnell X, X, X, X,0, A,Oein.

Grand Theft Aulo

Mehr Leben

Um Euch etwas mehr Leben zu ergau-
nern, gebt Ihr einfach GROOVY ein.

Cheatmenii

Gebtim Screen mit den zwei Tiiren und
dem Gemalde bei gehaltener L1-Taste fol-
gendes ein: X, 0, =, X, A, X, 4, X,0,
—>, X. Daraufhin 6ffnet sich ein Cheat-
menil.

Independence Day

Pafworter

Hier die Pafwarter zur Weltenrettung.
Die Codes sind nach den Schwierigkeits-
stufen Easy/Medium/Hard aufgelistet.
Washington: DBKHN / DBKMO / DBKQO
New York: GBKHW / GBKMX / GBKQX
Paris: LLSHW / LLSMX / LLSQX
Moscow: NLO9HW / NLIMX / NLIQX
Tokyo: R39]D / R39NF / R39RF

Oahu: TS9HW / TS9MX / T590X

Las Vegas: Z99HY / Z99MZ / Z99QZ
Mothership: 399HG / 399MH / 399QH

Jersey Devil

Trick

Um sich bei Jersey Devil quasi unendliche Le-
ben zu ergaunern, geht man folgendermafien
vor. Startet und geht zum Museum. Sammelt al-
le Goodies (Kiirbisse und Leben) ein. Geht je-
doch nichtin das Museum hinein. Driickt Start
und wahlt Level verlassen. Ihr befindet Euch
nun wieder auf dem Stadtplatz. Kiirbisse und
Leben bleiben jedoch erhalten. Wiederholt Ihr
dies oft genug, stehen Euch fiir andere Levels
quasi unendlich viele Leben zur Verfiigung. Allerdings dauert dies ein wenig.

Warhammer: Dark Omen

Diverses

Am

L PUHAN GHOVER

OPTIONEN B R N

Die Fortsetzung zur gehornten Ratte hat einige Mankos ausgemerzt. Allerdings ist eine Ei-
genart geblieben: der Schwierigkeitsgrad. Um alle Hobby-Fantasy-Generale etwas zu entla-
sten, hier einige Cheats. Gebt diese ein, nachdem eine aktuelle Schlacht pausiert ist. Und
zwar wahrend der Screen Euch mit den Worten Optionen, Wiederaufnehmen, Feldzug ab-
brechen, anlachelt. (Im Spiel erst Start, dann Select driicken.)

Levelskip:
Gebtim Pausemenii R2, R1, L2, R2, R1, R2 ein. Zum Skip wird Wiederaufnehmen aus den
Optionen verwendet.

Battleskip:
Gebtim Pausemenii R1, R1, L2, L2, R1, R2 ein. Zum Skip wird Wiederaufnehmen aus den
Optionen verwendet.

Geld:

Gebt im Startscreen Select, R1, L1, R1, L2, R1, R2 ein. Hierdurch eignet Thr Euch mehr Geld
an. Um dies zu wiederholen, muR jedesmal der Speicherstand neu eingeladen und danach
das Ergebnis auf Memory Card verewigt werden. Oder Ihr gebt den Code ein, wahrend Ihr
Euch im Pausescreen befindet. Durch die Option Wiederaufnehmen werden die Geldmittel
gutgeschrieben. Dies funktioniert jedoch nicht immer.

Schneller Tod: R1, L1, R2, R2, R1, R1.
Schnelles Laden: R2, R1, R2, R1, L2, R1.

Gegneraufstellung: L2, L2, R2, L2, R1, R1.
Smally: L2, L2, L2, L2, R2.

Die FMV werden folgendermafien aus dem Hauptmenii angewahlt:

The Black Grail: ¢, L1,0, L2, A, R2. Victory: L2, »,0, =, R1, R2.
Carstein & Jewel: R1, A, R2, R2,00, R1. Long March: R1, L2, A, 00, -, R2.
Hand of Nagash: R2, <, R2, P, {, ¢-. Credits: <, —,0, =, R1, R2.
Liber Mortis: O, A, O, >, R1, R2.

Tes!t Drive 4

Diverses

Um einen der folgenden Codes zu aktivieren, muf ein High Score erzielt werden. Denkt dar-
an zu speichern, nachdem Ihr Euch entsprechend eingetragen habt. Ansonsten ist der nette
Cheat nach dem Abschalten der PlayStation fl6ten.

SAUSAGE: vier zusatzliche Fahrzeuge
WHOOOOSH: Turbo

KNACKED: Mirror
M]CIM.RC: Mini Cars




Jel Molo 2

Diverses

JetMloto2
Alle Tracks anwahlen:
Fiihrt hierzu die folgenden Schritte aus.
Setzt den Schwierigkeitsgrad auf Master und
die Rundenanzahl auf 5. Driickt die X -Taste bei
Li'l Dave. Kehrt zuriick in den Titelscreen.
Driickt hier 1, V, ¢, =, R2, R1, L2, L1 inner-
halb von vier Sekunden. Dann setzt Ihr die An-
zahl der Runden auf 3 und driickt die X -Taste
bei Wild Ride. Kehrt erneut in den Titelscreen zuriick. Hier gebt Ihr nun folgendes innerhalb
von vier Sekunden ein: P, ¢, \, =,0, R2, O, L2. Nun miifte ein Jingle zu horen sein. Setzt
dann die Schwierigkeit auf Amateur und die Turbos auf Aus. Driickt die X -Taste bei Bomber
und kehrt erneut in den Titelscreen zuriick. Driickt jetzt 1, b, =, =, P, ¥, €, > innerhalb
von vier Sekunden. Jetzt wird die Schwierigkeitsstufe auf Professional gestellt und die Tur-
bos auf Ein. AbschlieRend driickt man noch R2, R1, L1, L2, R1, R2, L1, L2 oder R2, R1, L1, L2,
R2, R1, L1, L2. Nun sind alle Strecken freigeschalten.

VPLAVER  peatBHEnD LORTTERME  TAOPAYEAse  oPTMMS

Bonus Charakter:

Um Enigma zu benutzen, miissen alle Strecken auf der Stufe Master bezwungen werden. So-

bald Enigma anwéhlbar ist, wird auch ein neuer Schwierigkeitsgrad aktiviert.

Cheat Modes:

Diese werden erst anwahlbar, nachdem Trophden gewonnen wurden. Hier die Liste, was an-
wahlbar wird, nachdem man mit einem Charakter gewonnen hat.

Lil' Dave: Upside Down Cam Gadget: Unlimited Grapple

Wild Ride: Super Brakes Steele: Remote Control

Blade: TV Cam The Hun: Ice Racing

Technician: Cyberspace Cam Bomber: Zero Resistance

The Max: Unlimited Turbos

Vampeera: Super Agility Na dann, viel SpaR!

Rascal

Levelanwahl

Gebt als PaBwort HOUSE ein und startet das Spiel. Rechts erscheint nun, nachdem die R-Ta-
sten betdtigt wurden, eine Zahlen- und Buchstabenkombination. Mit R1 und R2 kann nun
der gewlinschte Level angewahlt werden. Haltet Ihr [angere Zeit die R1-Taste gedriickt, wird
dieser eingeladen.

NHL 98

Cheats

Hier einige Pafworter, die allerlei Lustiges auf dem Eis bewirken.

BRAINY STANLEY FREEEA
BIGBIG GIPTEA EAEAO
NHLKIDS PLAYTIME 3RD

Blasto

Zusatzoption

Hierzu muf} das gesamte Spiel erst ein-
mal komplett durchgezockt werden. Auch
muf jedes Babe eingesammelt und geret-
tet sein. Nun solltet Ihr einmaliin den Op-
tionen nachschauen ...

Monopoly

Tip

Um die Computergegner etwas besser aus-
quetschen zu knnen, solltet Ihr von An-
fang an (also in der ersten Runde) versu-
chen, so viele Straen wie irgend méglich
zu kaufen. Vorteilhaft ist es, von allen Kom-
binationen eine zu besitzen, da dann der
Gegner nicht bauen kann. Versucht im spé-
teren Verlauf, eine gesamte Gerade zu be-
bauen, da dies am meisten Kohle bringt.

Internalional Track & Field

Bikini Mode

Driickt im Game Select sehr schnell 1, 1,
L\, €, =, 4,-,0, X. Sieht recht
nett aus.

Skelelon Warriors

Cheats

Levelselect:

Startet ein Spiel auf Easy und pausiert.
Gebt schnellA, 0,0, <, 0, 1, L ein.
Driickt Start, um zuriick ins Spiel zu ge-
langen. Haltet dann Select + Start, bis der
Anfangsscreen erscheint. Unter den Op-
tionen ist nun ein Punkt namens Test
Start, in welchem eine Levelanwahl ist.

Unendlich Kristalle:
Wahrend ein Spiel pausiert, ist schnell
<, X, 0,0V, O einzugeben.

Unverwundbarkeit:
Wahrend ein Spiel pausiert, ist schnell
<,0,0,0, P, X einzugeben.

Adidas Power Soccer

Kommentator/Dream Team

Kommentator wechseln:

Wahrend die Option Kommentator ange-
wahltist, O +0O driicken.

Dream Team:

In der Controllerauswahl L2, R2,0 + X
eingeben.

Destruction Derby

599:99-Sekunden-Trick

Im Total Destruction Mode verlafit Thr
schnell das Spiel, bevor der Sprecher GO
ruft. Der Save kann mit 599:99 Sekunden
gemacht werden. Eignet sich prima zum
Angeben.




Furzen

Wahlt die Option Spiel Laden im Haupt-
menii. Dort wird gleichzeitig L1 + L2+ R1
+ R2 gedriickt. Im Game werden die
Gerausche der Gegner durch Furzlaute er-
setzt, was fiir so manchen Lacher gut ist.

Need for Speed

Lunar-Strecke

Auch der erste Teil taugt noch. Deswegen
zeigen wir Euch hier die versteckte
Strecke Lunar Springs. Gebt als PaRwort
SPKSHC ein und wahlt Oasis Springs.
Hier wird gleichzeitig L1 + R1 + A
betatigt, um die Mondlandschaft anzu-
wahlen. Start driicken nicht vergessen!

VMX Racing

Diverses

Gebt die folgenden Tastenkombinationen
einfach ziigig wahrend eines Rennens
ein. Das Spiel wird nicht pausiert.
Koordinaten:

Ve =2, 4, Select.
Gourard Shade:
0,0,X,A,0,0, X,0, Select.
Paint Trails:

A, X,A,0,0,A,0, X, Select.
Disco: X, 0,0, X, X, A, A, Select.
FMV: O, X,0, X, X, A, A, Select.
Landscape waving:
62,501 4, 1, Select.
Techno Funk:

&, 6,4, 4, -, Select.

Die folgenden Kunststiicke werden im
Rennen vor einem Sprung eingegeben:
Nac Nac: R2.

Table-Top: R1.

Spedial #1: R1, R2, R1, R2.

Spedial #2: R1, R1, R1, R1.

Spedial #3: R2, R2, R2, R2.

Gebt Ihr wahrend einer gesamten Season
fleiRig die Tricks ein, werden nach und
nach einige zusatzliche Strecken anwéhl-
bar. Und das in folgender Reihenfolge:
Moon, Desert, Moon 2, Figure 8 Supercross.

Burning Road

Mirror Mode

Wahlt einfach die Option Practice und
dreht kurz nach Start um. Schon kann die
Strecke verkehrt herum gefahren werden.

Charakter

Gebt folgendes bei der Charakterauswahl
ein: 12,12, RL,RLRL Y, A, AL AL A, X.
Ein Schrei bestatigt die richtige Eingabe.
Thr tretet dann mit einem neuen Charak-
teran.

Tekken 3

Diverses zur japanischen Version

Nachdem sich die Anfragen zu Tekken 3 haufen, wollen wir hier einiges zur japanischen Ver-
sion bringen.

Charakter erspielen:

Folgende Charaktere erhaltet Ihr indem Ihr, mit den zehn Standardkloppern den Arcade

Mode durchspielt und gewinnt. Es reicht hierbei aus, die Optionen auf Easy und die Runden-
anzahl auf 1 zu stellen. Kuma, Julia, Gun Jack, Mokujin, Anna, Bryan, Haihachi, Ogre, True Ogre.
Panda: Quasi ein anderes Outfit fiir Kuma.

Tiger: Quasi ein anderes Outfit fir Eddy.

Doctor Boskovitch: Gewinnt den Tekken Force Mode viermal.

Gon: Gewinnt den Arcade Mode mit Doctor B oder besiegt Gon beim Beach Ball.

Beach Ball Mode: Wird nach einer gewissen Anzahl von gewonnenen Kampfen im Arcade
Mode anwdhlbar.

Theatre Mode: Benutzt alle 23 Kdmpfer und durchkloppt mit ihnen den Arcade Mode, um den
Abspann zu sehen. Danach sollten unter dem Theatre Mode die FMVs anwahlbar werden.
Alternative Anfangs-FMV: Gewinnt den Arcade Mode mit allen zehn Standard Fightern.
Nachdem Ihr mit allen 23 Kdmpfern den Arcade Mode durchzockt habt, wird ein weiterer
Start-FMV gezeigt.

Zusétzliche Kostiime: Einige Charaktere haben versteckte zusatzliche Kostiime parat. Um
diese zu Gesicht zu bekommen, muf folgendermafen vorgegangen werden.

Xiaoyu: Spielt mit ihr 50mal den Arcade Mode. Per Start bzw. Selecttaste tritt sie in einer
Schuluniform an.

Jin: Auch er hat ein drittes Outfit parat, welches ebenfalls fiinfzigfachen Einsatz im Arcade
Mode verlangt.

Anna: Spielt mit ihr 25mal den Arcade Mode, um ein zustzliches Abendkleid anwahlen zu
konnen.

Gun Jack: Ein altes Outfit aus Tekken 2 wird anwéhlbar, sobald Thr 10mal mit ihm im Arcade
Mode antretet.

ARP-Codes fiir die japanische Version von Tekken 3:

Hiermit erhaltet Ihr alle Charaktere:

800992C8 FFFF

800992CA 001F

Gebt den Code in das ARP-Modul ein und startet das Spiel. Speichert die 21 Charaktere auf
Memory Card ab. Erst dann wendet Ihr diesen Code an:

Keine Energie Player 2: 800AC342 0000.

Hiermit gewinnt Ihr jeden Fightim Arcade Mode.

Na dann.

Need For Speéd 3

Tricks

e o 5= : =

Die folgenden Tricks werden folgendermafen aktiviert. Sucht Euch alles aus und wartet, bis Ihr
im Screen mit dem Tachometer seid. Hier muft normalerweise Start gedriickt werden. Nachdem
Thr Start gedriickt habt, driickt und haltet Ihr die unten angegebenen Tasten, bis das Rennen be-
ginnt, um den Trick zu aktivieren. Der jeweilige Trick ist nur fiir das jeweilige Rennen aktiv.
Brecht Ihr ab oder kommt Ihr auf eine neue Strecke ist, er abgeschaltet.

Super-Hupe: Start + Select + R1 + L2 gedriickt halten. (Sobald Ihr hupt, iiberschlagen sich die
Gegner.)

Langsamer: P +X + A gedriickt halten. (Langsamer, was sonst.)

Mehr Eigengewicht: Select + X + [ gedriickt halten. (Nun kénnen Gegner besser von der
Strafle gedréngt werden.)




Ein sehr interessanter Cheat ist die Overhead Camera. Hierdurch Lt sich das gesamte Spiel aus einer ganz anderen Perspektive verfolgen. Um Schétze zu
suchen und gegnerische Taucher zu bekémpfen, solltet Ihr allerdings nicht auf diese zuriickgreifen. Sie ist jedoch ungeheuer praktisch, um Haien
auszuweichen. Probiert es am besten selbst einmal aus!

Treasures of the Deep

Cheats

Jede Menge Cheats haben wir fiir Euch aus dem Internet abgefischt, um sie Euch frisch aus den weiten Tiefen aufzutischen. Here we go ...

Alle Cheats werden im Pausescreen eines Levels eingegeben!!!

Volles Equipment: 1, X, <0, ™, N A, A, =, -,0,0, L1, L1, L1, L1, R1, R, R, R1, 12, 12, 12, L2, R2, R2, R2, R2.

Alle Missionen anwéhlbar: 1, X, <, 0,1, M A, A, =,,0,0,4, 3,1, ¢, A, X. @

Alle Missionen erfiillt: |, X, <, 0, N, N A, A, =, -,0,0,0,X, X, X,0,A, A, A,0,X, X, X. .

Alle Waffen verfiighar: 1, X, <, 0, M, 1, A, A, =, -,0,0,R1,R1,R1, R1, L1, L1, L1, L1, R2, R2, R2, R2, 12,12, L2, L2.

Banana Bombs: 1, X, <, 0,1, M A, A, >, -,0,0,X, M A, L.

Aktuelle Missionen abschlieen: |, X, <, 0,1, N A, A, =, ,0,0,A,A,A, 4, 4, 4. .
Shark Attack: \, X, <, 0, M N A, A, =, -,0,0, 12,12, 12, R1, R1, R1, R2, L1.

Zusétzliche Continues: 4, X, <-,0, 1N 1 A, A, -, ,0,0,R2,R2,R2, 12, L2, L2.

Zusatzliches Gold: , X, <, 0, N N A, A, >, >,0,0,R1,R2, L1, L2, R1, R2, L1, L2.

Tablet Piece: 4, X, -, 0, N N A, A, >, 2,0,0, 11, 12,1, 12,00,0. .
Hunting Licence: |, X, <, 0, M M A, A, =, —,0,0,R2,R1, L2, L1.

Unbegrenzt Atemluft: |, X, <, 0, N 1 A, A, ,-5,0,0,A,0,X,0, 1, >, 4, ¢

Unbegrenzt Gesundheit: L, X, ¢, 0, N, P A, A, =, 2,0,0,A, A, X, X.

Keine Ereignisse: \, X, <,0, 1 M A, A, =, -,0,0,R1, L1, 12, R2, X. .
Tiiren éffnen: 1, X, -0, ™ 1 A, A, =, -,0,0,X,0,A,0.

Overhead Camera: ¥, X, -, 00, N, N A, A, =, -,0,0, A,0, X, 0. (In dieser Perspektive kann bei gehaltener Selecttaste mit L1 und R1
gezoomt werden.)

Durch Objekte hindurch gleiten: \, X, -, 00, 1 1N A, A, =, =,0,0,0,0,0, O. (Wihrend dieser Cheat aktiv ist, kann kein Item aufge-
nommen werden. Um dies zu tun, mufd der Code zuvor durch nochmalige Eingabe deaktiviert werden.)
Atemluft und Gesundheit auffiillen: &, X, <, 0, N, N A, A, =, ,0,0, 14, ¢, 2, X, X.

Die ganze Ubersichtskarte anzeigen: \, X, <-,00, N D, A, A, =, =,0,0,0, X, 0, X, 0. ‘

Alles auf der Ubersichtskarte anzeigen: 1, X, <, 00, 1, D, A, A, =, =,0,0,0, X, 0, X, 0. Erneut eingeben. .
Super Geschwindigkeit: , X, <-,0, M M A, A, =, -,0,0, R1, R2, R1, R2, R1, R2.

Alle Anzeigen abschalten: \, X, <, 00, 1, M

Unbegrenzte Nutzlast: \, X, <,0, N N A

AA,>,2,0,0,A,X, M.
WA

-,-,0,0,A, 1M, X, 4.




Lost in Tunnels

Forsaken

robe scheint ja einiges von Edelspielen wie [J

1! iibernommen zu haben. Und zwar einen

Schwierigkeitsgrad, der sich gewaschen hat. Auch kann man recht schnell den Uberblick oder die
Orientierung in den Level verlieren. Deswegen haben wir hier einen Guide zusammengestellt, der

Allgemeine Tips:

- Gewohnt Euch an die Steuerung.
Eventuell sollte der erste Level zum
Uben erst mehrmals gespielt wer-
den. Ansonsten sinken Siegeschan-
cen in den spéateren Levels gen Null.

- Denkt daran, daf Euer Bike nach
links und rechts gleiten kann. Eine
sehr gute Grundtaktik ist es zu
schieflen, dann ein kleines Stiick auf
der Seite zu gleiten, um gegneri-
schem Feuer auszuweichen, und
dann sofort wieder zu schiefen.

- Ballert auf alles und jeden. Ballert
vor allem auf Wande, die sich von
der Umgebung unterscheiden.

- Schaut Euch, nachdem ein:Raum
von Gegnern geleert wurde,erst ein-
malin Ruhe um. Dreht Euch dabei
um alle Achsen, damit alle Goodies
entdeckt werden.

- Viele Gegner gehen eli‘st aufiEuch
los, nachdem lhrin der%n WirkL pngs-
krel geraten seid. Tast@t Eughj
wegen Ii:eber langsam @r, ans

blifd ing Verderben zu 'renne(

- Algh werdéen mang 1

Euch sic!

L€UEL 01 - UULKAN

U ERTEARREN @R

1
Level o1 - Vulkan

Hier erwarten Euch 48 Gegner, 2 Secrets
und 10 Goldbarren. Ubt hier fleifig mit der
Steuerung und paft sie Euren Bediirfnis-
sen an, um genug Fingerspitzengefiihl zu
erwerben.

3.

Nachdem alle Gegner vernichtet sind, fin-
det Ihr in den Rohren noch jeweils einen
Goldbarren. Einsammeln nicht vergessen!

Rempelt dann an das Tor, um in den ndch-
sten Raum zu gelangen. Aber Vorsicht! Es
lauert schon ein Geschiitzturm auf Euch,
welchen es zu erledigen gilt.

| geleiten soll.

2.

Gleich im ersten Raum erwarten Euch
schon penetrante Gegner. Vernichtet sie
alle. Schieft, gleitet leicht zur Seite und
schiefSt erneut.

4.

Schaut Euch genau um. Oft erscheinen
noch weitere Goodies in den Ecken und
Rdumen, nachdem ein Gebiet gesdubert
wurde. Ohne die Hilfe der Power Ups wiir-
de es schwer werden.




6.
Ballert die Kettenfahrzeuge weg. Am be-
sten wartet man, bis diese in einen Gang
gefahren sind, und beschiefSt sie dann
von hinten. Auch sie hinterlassen Goo-
dies. Die Goldbarren im Bild erhdlt man,
nachdem, ...

Ihr gelangt in einen langen Gang. Hier

solltet Ihr auf herabfallende Felsen ach-
ten. Auf den Stegen patrouillieren Mek-
Tons. Erledigt diese aus sicherer Entfer-
nung und fliegt durch den kleinen Aus-
gang am Ende weiter

12,

Nun rempelt Ihr so lange gegen diese
Lichtschranken, bis Ihr in den Raum da-
hinter einfliegen kdnnt.

Im Gewdlbe darunter solltet Ihr Euch um
sdmtliche Achsen drehen, da man anson-
sten wertvolle Goodies iibersehen kénnte.

i 8.
... man hier auf diese Tiire geschossen Diist dann vor, bis Ihr auf diesen alters-
hat. Eventuell kann es vorkommen, daf3 schwachen Aufzug trefft. Falls er sich nicht
man die Goldbarren erst spdter zum Vor- bewegen will, laf3t Ihr Euer Bike einfach
schein bringen kann. Sollte es nicht auf absacken, um ihn nach unten zu driicken.

Anhieb klappen, leert Ihr erst einmal die
anderen Raume und kehrt hierher zuriick.

10. + 11.

Vorsichtig tastend solltet Ihr dieses Gewdlbe von Gegnern befreien. Versteckt Euch hinter
Sdulen, um kurz herauszuschweben und Gegner und Geschiitze unter Beschufs zu neh-
men. Notfalls zieht Ihr Euch ein wenig in den kleinen Gang zuriick, aus dem Ihr gekommen
seid, und lauert dort den Gegnern auf, die Euch verfolgen. Der kleine Einstiegsgang befin-
det sich iibrigens an der Decke.

13.+14.

Ballert auf die Wiinde, falls nicht sofort die Goldbarren vorzufinden sind. Sammelt alles
ein und tastet Euch vorsichtig zur nichsten Offnung vor. Es werden sehr schnell einige
Gegner auf Euch einstiirmen. Benutzt die Kanten der Winde im Raum als Deckung.

16. +17.

Durchstébert das gesamte Gewdlbe. Auch hier bieten die Sdulen eine prima Deckung und
kénnen als Hilfsmittel fiir einen Hinterhalt fungieren. Kurz vor dem Lavasee verbirgt sich
iibrigens ein Kristall in der Wand. Nachdem Ihr am Lavasee angekommen seid, werdet Ihr
von sehr starken Turbulenzen mitgerissen. Versucht, nicht zu arg gegen Hindernisse und
Feuerfontdnen gedriickt zu werden. Der Sog bringt Euch in den ndchsten Level.




GEARETED

T ARFER

18. 19. + 20.

| Level 02 - Verlassene U-Bahn Zwei Zugdinge sind zu sehen. Diist erst einmal geradeaus und erledigt die Gegner. Weiter
| Hier erwarten Euch 49 Gegner, 2 Secrets vorne bedient Ihr links den Schalter. Dieser éffnet das Gitter in der Ankunftshalle. Aller-
‘ und 9 Goldbarren. Versucht, in den dings werden hierdurch auch noch einige Gegner auf Euch losgehetzt. Nachdem Ihr alles
| Schdchten nicht die Orientierung zu ver- eingesammelt habt, geht es zuriick zum Startpunkt.

lieren.

21. +22. 23.

Gleitet nun in den zuvor verschlossenen Bereich nach unten und sammelt hier alle Goo- Nun geht es schnurstracks in den zweiten
dies ein. Paft auf auflauernde Gegner auf. Denkt daran, daf8 der Bereich mit Wasser iiber- Gang oben. Also, vom Startpunkt aus ge-
flutet ist und Euer Bike sich somit nur langsamer fortbewegen kann. sehen, der rechte Weg.

oos

24. 25, 26.

Ihr werdet von einer ganzen Horde wilder Verlaft diese Schlangengrube durch den Sobald Ihr an diesem roten Tor angekom-
Ballerer begriifit. Geht wieder hinter die kleinen Schacht in der rechten hinteren men seid, seht Ihr zu Eurer Seite zwei
Sdulen in Deckung, um besser mit ihnen unteren Ecke. Gdnge. Diist erst einmal in den linken.
fertigzuwerden.

.,

{1
PSRRI

27. 28. +29.

Betdtigt den Schalter hier und achtet dar- Gleitet weiter und Ihr gelangt erneut an zwei Abzweigungen. Beide bilden eine Schleife.
auf, daf3 nun iberall Minen auftauchen. Was bedeutet, daf es egal ist, welche Ihr zuerst benutzt.




sies cos

RO FCHILD PANRERU

30. +31.
Ihr findet in der Schleife zum einen einen Durchgang an der Decke (Secret!) und zum ande-
ren einen Schalter (durch einen kleinen Durchgang).

Bies ang HoLosaRmEN  BD:

ExEs OOG OLDBARKEN. On:

32.+33.+34.
Folgt zundichst dem Schacht in der Decke, bis Ihr das Secret habt und der Raum leergerciumt ist. Dann fliegt Ihr wieder hinaus und benutzt
den anderen kleinen Zugang, wo im hinteren Raum der Schalter beschossen wird.

LD RENEERUNG TROJAKX

35. 36. 37-
Wieder oben angelangt, begriiien Euch Sucht dann das grofSe rote Tor auf, wel- Diist weiter durch den kleinen Gang hin-
auch schon wieder eine ganze Menge ches nun gedffnet ist. ten unten rechts.

Gegner. Fliichtet notfalls immer wieder in
den Gang zuriick.

=

et g ERNEL S
38. +39. +40.
Im letzten Abschnitt des Levels solltet Ihr erst einmal schnell den Panzer wegpusten. Das geht schnell, und Ihr habt nur noch den gegneri-
schen Schatzrduber am Hals. Hier heifit es, in Bewegung zu bleiben und zu feuern, was die Magazine hergeben, da er ganz schén was ein-

stecken kann. Er hinterldft leider nur einen lumpigen Goldbarren nach seinem Ableben. Erledigt dann noch die Geschiitze vorne und ver-
laf3t den Level durch das sich 6ffnende Tor.




Izt wird ausgegexH

" Cex3D (-RE

So, hier sind ¢

Ihr konnt selbst entscheiden, an welcher Stelle

Out Of Toon

Erste Fernbedienung (FB)
-R2L1X 110

OR2A L2R1X
LIOOR2A L2

R1IX L1OOR2
AL2RIX L1

Zweite Fernbedienung
-LR2R212X X
OOR2R2L212

X X0O0OR2R2
rLERXXO0O
R2R21212X

Dritte Fernbedienung
-AOR20L1
R20 12A X R1
OLRrR2O LA

X R1OL1R2O
120 X R1O

+ Silberne FB und versteckte FB
-AOR20 L1

R20 L2A X R1
OLlR2L212A

X R1OLIR2O

L2A X R1O

Smellraiser

Erste Fernbedienung
-OLIR2L1RI
OLIAORIA
LIRIOXAO
RIALIR1IO L1
AORIALL

R

" fiir alle Gelegenheiten.

Ihr fortfahren wollt!

Zweite Fernbedienung Zweite Fernbedienung
-OLIXLIR1 -XLl1AXO
OLIAORIA R1IR2L1 120 X
LIRIOXAO ADORILIL212
RIALIR1IO L1 OX AORIR2
AORIALL oLrOXA

Dritte Fernbedienung Dritte Fernbedienung
-L2R2R1O X L2212
OO R2R2L212 XOOAR2R1

X X 0O R1R2R2 LLIXOO0A
rERXXOO R2R1L2L1XO
R2R2L212X X AR2R1L2
+Silberne FB und versteckte FB +Silberne FB und versteckte FB
-L2R2R10O X -l
O0OR2R2L212 X OO AR2R1

X XOORIR2 LRLIXOAA
RERXXOO R2R1L2L1X O
R2R2L212X X A R2R1L2
+Aztec 2 Step +Thursday The 12th
-AOL20 11 -OXRIAO
R2O L2A X R1 20O X R20O L2
OL1R20O R1A R2X 120 L1R2

X R1OL1IR2O OLRR2X 120
R2A X R1O L2R20 L2R2
+Gilligex +Mooshoo Park
-L1L212R1L1 -R2O0 AR2A

X ODOAR2R1 OR2AL2R1X
LRLXOOA Ligoo 1AL
R2R1L2L1X O R1X L1OOR2

X A R2R1L2 O L2R1X L1
Frankensteinfeld WWW. DOT COM. DOT
Erste Fernbedienung Erste Fernbedienung
-XL1AR20 -OXX0OL
RIR2L1120 X OLIAORIA
ADORILIL212 L1IRIOR2120

O X ADORIR2 RIALIRIO L1

OoLrOXA RIORIA L1




Zweite Fernbedienung
-R20 A R2R1
OR2A L2R1X
L1IO0O L1X L2

R1X L1OOR2

O L2R1X L1

+ Silberne FB und versteckte FB
R200 A R2R1

OR2A L2RIX

L1IOO L1XR1

R1X L10 O R2

O L2R1X L1

Mao Tse Tung

Erste Fernbedienung
-AOLRAX
AOL2A XRI1

O LRrROLIX

X R1OLIR2O

X AXRIO

Zweite Fernbedienung
-OXXOoOo
XLIAORIA
LIRIO R2120
RIA LIR1IO L1
RIORIA L1

+Silberne FB und vesteckte FB
-OXXoo
XL1IAORIA
LIRIOR21212

L2A L1R1O L1

RIORIA L1

+In Drag Net
-AOLRAX
OO L2A XR1
O L1R20 L1R2
L1R1O L1R2O
X 0O XR1O

ol
The Umpire Strikes Out
Erste Fernbedienung
-OXXOoo
R2L1IA OR1A
LIRIOR2L212
L2AL1IRIO L1
RIXRIA LI

Zweite Fernbedienung
-L2RIRILILI

O AR2R2L212
XXOOAA
LiRXxXoo
OR1L2L2X

+Silberne FB und versteckte FB
-L2RIR1LILL

O AR2R2L212
XXOO0AA
RILXXOO

OR1L2L2X

Pangae 90210

Erste Fernbedienung
-OXXoo
R2OAORIA
LIRIOR21212
XA LIRIO L1
RIXRIA L1

Zweite Fernbedienung
L2R1RILIL1

O LIR1R2L21L2
XXOO0OAA
RiL2X XOO
OR1LR212X

+Silberne FB und versteckte FB
-L2RIRILILL

O L1IRIR2L212
XXOOAA

RIOX XOO

OR1L212X

Fine Tooning

Erste Fernbedienung
-L2RIR1LILL
OLlLIOR21212
XXOoAA
RIOXXOO
OR1L212X

Zweite Fernbedienung
-OXXoao

R2O0 X X R1A
LIRIOR2L212

X R2LIR1IX L1
RIXRIA L1

+Silberne FB und versteckte FB
-OXXO0O

R2O X X R1A
LIRIOR21212
XXXR1O L1

RIXR1A L1

+The Spy Who Loved Himself
-AOLAX

R1IR20 0O X R1

O L1R20 L1R2
OLROLIR2O

XXX R1O

This Old Cave

Erste Fernbedienung
-AOLRAX
R1IR20O L2X R1

O L1R20O L1R2

O LOLIR2O
XX XR1O

Zweite Fernbedienung
-OXXoo
R2OXR212A
LIRIO R2L21L2
XXXRIO L1
RIORIA L1




Dritte Fernbedienung
-R20 A R2R1
L2O L2A 12X
L1OOLIXO
OA L1200 R2
ORIRIX L1
+Silberne FB und versteckte FB
-R20 A R2R1
2O LA L2X
L1IOOLIXO
OAR2OOR2
OR1R1X L1

Honey I Shrunk The Gecko
Erste Fernbedienung
-R20 A R2R1
roOoRAOX

L1IOO LI XO
OAR2OOR2
ORIRIX L1

Zweite Fernbedienung
-L2R1IRILIL1
OLIOORIL
XXOO0AA
RIRILIX OO
OoLex

Dritte Fernbedienung
-OXXOOo

R20 X R2X R2
LIRIOR2L2L2
XXOR1I0O LU
RIORIA LI

+Silberne FB und versteckte FB
-OXXOoo

R20 X R2X R2
LIRIOR2L21L2
XXOLrolu

RIORIA L1

+Lava Daba Doo, Gexilla VS. Mechares und I Got
The Reruns

-X12AXR1

goOoaAlLLl

AORILIR20

L2A X O R1R2

RIOO L2A

Texas Chainsaw Manicure
-R1R2X 120

X O R2R2R2R2
A RIR1IR20 L2
R2X [212R1L1
oRrOOA
+Trouble In Uranus
-X12A XR1
oooaALu
AORILIR20
L2A X O R1R2
R1IOXOA

Poltergex

Erste Fernbedienung
L1IR1L2L1X

O R2RI1L2R1L2
211X 0O A R2
RIL2L1IR2X O
R2R2A L112

Zweite Fernbedienung
-X 12A X R1
gooALRA

OO R1LIR20
L2A X O R1R2
RIOXOA

Dritte Fernbedienung
-LIRIL2L1X

O R2RI1L2R1L2
ALIXOAR2
RIL2LIR2XO
R2R2A L1112

+Silberne FB und versteckte FB

-LIRIL2L1X
O R2R1L2R1L2
AL1XOAR2
RIL2LIXL1O
R2R2A L112

Samurai Night Fever
Erste Fernbedienung
-X L2A XR1
oooALRA
R2L2R1L1IR2O

L2 A X R1R2R2
RIOXOA

Zweite Fernbedienung
-OOR1A L1
R1LIRIO O Rl
L1IR2LIO L1A
ORIALILIO

L2A A R2R2

Dritte Fernbedienung
-O0ORIA L
RILIR1IO ORIl
LIR2OOL1IA

O R1ALILIO
L2A A R2R2

+Silberne FB und versteckte FB

-RIR2X 20O

XOR2R2R2X
OOR2R20 12
R2X RO L2X
orooA

Pain In The Asteroids
Erste Fernbedienung
-OORIALL
RILIRIO ORI
AR200LIA
ORIALILIRL
L2A A R2R2

Zweite Fernbedienung
-X L2A XR1
OOoOALA

X L1L2L1R20
L2AXRIR2A
RIOXOA

Dritte Fernbedienung
-OORIALL
RILIRIOOR1
AlLIOOLIA
ORIALIARL
L2A A R2R2

+Silberne FB und versteckte FB
-OORIALL

RIL1IRIO O Rl
ALIOOLIA

ORIA LIRIR1

L2A A R2R2

No Weddings And A Funeral
-OORIALL

RILIRIO ORI
ALIRIOL1A

ORIA L1RIR1

L2A A R2R2

+Silberne FB und versteckte FB
-LIRIL2LIX

O R2R1L2R1R2
R1R2L1XO0O

A R2RILIL2

Und hier noch einmal das ultimative Pafiwort
-X12A XR1

gooaAaLRA

X R1O L1IR2O

L2A X R1O L1

R20 L2A R2




Die Fahrzeuge be,

Wrecking Crew

I. Ma

Fahrzeug: Ford F1o0 Pick-Up

Special Moves: Verdampft Gegner.
Alkoholwolke macht andere Fahrer be-
trunken.Sie schmeift auch Gefliigel und
Schweine aus dem Wagen, um Verfolger
zu verwirren.Ein langsames Fahrzeug mit
einer stabilen Karosserie.

Fahrzeug: 59 Corvette

Special Moves: Schrumpft andere Fahr-
zeuge. Donner und Blitzattacke. Ein
langsames Fahrzeug mit gutem Handling
und doppelter Angriffskraft und doppelter
Ausdauer.

7. Kenny L. Ravitz

Fahrzeug: 49 Mercury

Special Moves: Sonic Bomm, erdriickt
alles aufenrum. Ein gutes, fahrtiichtiges
Modell mit schneller Beschleunigung,
schneller Nachladezeit der Waffen und
mittlerer Angriffs-Power.

Sydney, New York und Theme Park geben perfekte

2. Sir Cuss

Fahrzeug: 57 Chevrolet Corvette
Special Moves: Mad Hatter. Schiefit
weif3e Hasen auf die Strafe.Der Hypnoti-
seur bringt andere Fahrzeuge unter seiner
Kontrolle. Ein guter intelligenter Fahrer
mit guten Reflexen. Ldft sich akkurat
steuern, bietet aber wenig Schutz gegen
Angriffe.

5. Dr. Nitrous

Fahrzeug: Ford Popular

Special Moves: Power Welle, hebt Fahr-
zeuge in die Luft. Sdureflaschen zerstéren
die Reifen. Extra-Turbo-Booster bringt den
Ford auf Hochtouren. Damit erreicht er
maximale Beschleunigung. Ein Mittelmap
an Handling und wenig Power. Mit einem
Minimum an Schild diirfte er nur erfahre-
nen Spielern zu empfehlen sein.

el
8. Lady Bird

Fahrzeug: Deuce Coupe

Special Moves: Ein Magnet hilt kurz-
zeitig den Gegner fest. Ein Pseudo Repa-
raturset, das zwar gut aussieht und trotz-
dem Schaden anrichtet

Schauplitze fiir ein K&

bfich

3. Kid Kranium

Fahrzeug: 37 Willys

Special Moves: Ferngelenkte Autos, die
Fahrzeuge kurz gefangen halten kénnen.
Er wirft Geld aus dem Fenster. Die Gier der
anderen wird sie schon aufhalten.

Einer der schnellsten Wagen in diesem
Spiel, mit dem besten Handling. Negativ
sind jedoch sein Schutzschild und die we-
nig wirkungsvollen Attacken.

()
6. 1.Q.

Fahrzeug: Ford High Bay 34

Special Move: Erdbeben schleudert al-
les in die Liifte. Gut ausgeriistet mit Ho-
ming Missiles ist der Kleine, ldft sich aber
zéh steuern und reagiert recht langsam.




Bio F.R.E.AK.5.

7 zwei Special Moves, die die A 10 Euch nicht verrat

Zu allen acht =/ands

IAF VIET

-

Freezer: 180 Grad zum Gegner + R1 + A Freezer: -, > +0O + A Freezer: 180 Grad zum Gegner + R1 + A
Death Move: =, <+ A Death Move: =, ¢+ A Death Move: <, <, A +O

SMINATED

Freezer: 180 Grad zum Gegner + A
Death Move: -, > + A +O

Freezer: 180 Grad zum Gegner + A
Death Move: =, ¢+ + X Death Move:—>, ¢+ 0 + X
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Freezer: -, ¢+ A Freezer: &, >+ R1+ A
Death Move: >, ¢+ A +O

Death Move: =, ¢ + X
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Denke nie, es ist

Denn wer so denkt, kann nur MEGA FUN -
verlieren! Fiir alle anderen
gibt es MEGA FUN - das
unentbehrliche VIDEOSPIELE-

MAGAZIN. Alles iiber die

und Du hast e

]

neuesten Nintendo-, Sega-

und Sony - GAMES! Wir testen

k tent und unbestechlich. Neue'l' konsole-
ompetent und unbestechlic COMPULEC % I@l t
Auf iiber 100 Seiten - von Ieamcas

Deutschlands groBer feltpremiere: Die Technik, die ersten Spiele

& . s . . Fachverlag fir G iter- athtrap Dungeon, Nitro,
Spieleprofis fiir Spieleprofis! . TN el | ||

’ Jersey Devil, Dead or Alive. #
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Tolal geschockt

Als ich die neueste Ausgabe der
PlayStation Games in der Hand
hielt, war ich total erschrocken, als
ich feststellen mufite, dafd RE2 indi-
ziert wurde. Ehrlich gesagt habe ich
diesen Schritt allerdings schon be-
fiirchtet, als ich erfahren habe, daf3
die PAL-Version der US-Umsetzung
gleichen werde. Da die USA-Version
ziemlich brutal ist, hat die BPjS in

Gran Turismo

meinen Augen richtig gehandelt -
aber muBte es soweit kommen? Ei-
ne Kiirzung der Sterbeszenen sowie
die Méglichkeit, den Zombies ihre
GliedmafBen abzuschieen, hitte
wohl geniigt. Somit diirfte sich die
Frage mit RE3 wohl erledigt haben.
Das finde ich natiirlich sehr schade,
da RE2 meines Erachtens eines der
besten Spiele fiir die PlayStation
ist.

Stephan Hiiwe, Rommelsried

Mit dieser Enttduschung stehst Du
gewiB nicht alleine da, aber deut-
sche Videospieler miissen damit
eben leben. Allerdings: Bei Video-
spielhdndlern ist der Titel auf Anfra-
ge nach wie vor erhéltlich, er darf
nur nicht mehr beworben und &f-
fentlich verkauft werden. Deine Ver-
mutung, ein paar Entscharfungen
hétten ausgereicht, um einer Indi-
zierung vorzubeugen, stimmt je-
doch nicht. Bereits im Vorfeld hat

.. wer (...) auf die Idee der Demo CD-Ver-
packung gekommen ist, gehort totgelrit-

zelt!®
Christian Stawski, Bottrop

die BPjS der deutschen Vertriebsfir-
ma Virgin mitgeteilt, daf auch die
Version ohne Sterbeszenen indi-
ziert werden wiirde, da der entspre-
chende Antrag bei der BPjS schon
vorlag. Weitere Kiirzungen wéren
mit einem groen programmier-
technischen Aufwand verbunden,
die das Spiel zudem verzerrt hétten.
Capcom war zu diesem kostspieli-
gen Schritt ,,nur* fiir den deutschen
Markt logischerweise nicht bereit.
Aus diesem Grund hat sich Virgin
gesagt: Wenn das Spiel ohnehin in-
diziert wird, dann kénnen wir auch
die hirteste Version veréffentli-
chen.

Gran Turismo-Konfusion
Voller Erwartung erwarb ich Gran
Turismo (PAL) und fand es anfangs
auch sehr gut. Doch als ich Euer
Heft gekauft habe, fiel mir auf, dal
die Strecken andere Namen hatten
und die Autos mehr ,,HP* (Horse
Power = PS). Zum Beispiel heifit bei
mir der Mini-Herbstring Autumn Mi-
ni und das Sondermodell von Toyo-
ta hat bei Euch mehr PS als bei mei-

ner Version. Ist mit meinem Spiel
etwas nicht in Ordnung?
PS: Wie bekommt man im Arcade-
Modus alle Bonuspunkte?

Werner Ruwe

Keine Panik: Mit Deiner Gran Turis-
mo-Version ist alles in Ordnung. Die
angesprochenen Differenzen beru-
hen auf unserer Testversion, die wir
von SCED erhalten haben. Anschei-
nend haben die Designer aus uner-
klérlichen Griinden bei der endgiil-
tigen Version hier und da die PS-
Zahlen noch etwas veréndert sowie
einige deutsche Texte doch in engli-
scher Sprache gelassen. Frag uns
aber bitte nicht warum, weshalb

Nach dem mittlerweile indizierten
Gruseladventure von Capcom
gehért Gran Turismo zum
Gesprichsthema Nummer 1 -
manchmal auch kontrovers

,

AHA, IHR SEID ALSO MEDIZINER..

UND ICH SOLL FOR EUCH DIE SCHARFE

LARA UNTER BESCHUSS NEHMEN

/ /i

OKAY, DIESMAL WAR'S NUR IRGEND N
ROTHAARIGER FUZZY..ABER WT
DEM NACHSTEN SCHUSS HAB ICH SIE..




und wieso. Deine zweiten Frage ist
zumindest auf dem Papier leicht zu
beantworten. Du muf3t mit einem
Wagen auf samtlichen Strecken je-
weils die Bestzeiten erfahren, und
zwar in jedem Schwierigkeitsgrad.

Lenkréder-Probleme

Es macht mir immer wieder Freude
zu sehen, daB Ubersichtlichkeit im
Layout offensichtlich machbar ist,
wenn ein gesunder Menschenver-
stand mit im Spiel ist, da fiir mich
der einzige Grund fiir ein iiberla-
denes, mit vielen verschiedenen
Farben und Schrifttypen versehenes
Layout nur sein kann, die deutliche
Trennung zwischen Werbung und
dem redaktionellen Teil eines Ma-
gazins fiir den Leser zu verwischen.
Im {ibrigen finde ich die jetzige L6-
sung der Demo CD-Befestigung
{iberaus genial. So und jetzt kommt
‘s: Ich habe im November eine Wer-
bung der Firma Philips Magnavox
gesehen. In der wird ein Scuba an-
geboten, eine Art Virtual Reality-
Helm mit integrierten Kopfhorern -
eine feine Sache. Das Ding ist aller-
dings nur NTSC-féhig. Es wére
schon, wenn lhr ergriinden kénntet,
ob auch eine PAL-Version geplant
ist. Auf den kommenden Lenkréder-
Vergleichstest bin ich sehr ge-
spannt. Mich wiirde in diesem Zu-
sammenhang vor allem interessie-
ren, ob es in absehbarer Zeit auch
ein Lenkrad mit Forcefeedback-
Funktion geben wird. Ich selber
nenne einen VRF 1 mein Eigen, das
allerdings mit Gran Turismo nur zu
99 % funktioniert. Ich mu merk-
wiirdigerweise vor jedem Laden ei-
ner Strecke das Kabel aus der Play-
Station ziehen. Probleme gibt es zu-
dem beim zwei-Spieler-Modus bei
Formel 1 ‘97. Was haltet Ihr daher
davon, die Gerdte auf ihre Kompati-
bilitat zu checken?

Daniel Wandke, Berlin

Endlich mal einer, der unser Layout
lobt. Auch wir sind ib An-

Problemfall Lenkrad: Nicht bei
jedem Spiel laufen die Geriite
einwandfrei

lers nachempfunden wurde (START;
SELECT, eXtra, cOdes...etc). Wir er-
wahnen das nur deshalb, weil zu
unserer Verwunderung nur die we-
nigsten dieses Konzept durch-
schaut haben. Deine Vermutung,
daf3 ein farbiges Layout nur den re-
daktionellen und Anzeigenteil ver-
wischen soll, ist allerdings sehr ge-
wagt. Schau Dir doch einmal die
schlichte Anzeige zu Gran Turismo
an, die durch das serigse Layout
und den Psycho-Test stark an eine
redaktionelle Seite erinnert. Bei der
Suche nach der PAL-Version (wir
gehen einmal davon aus, da® man
diesen VR-Helm an die PlayStation
anschlieBen kann) des Scubas sind
wir leider auch nicht weitergekom-
men. Wir haben allerdings in der
Ausgabe 5/98 eine 3D-Brille na-
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Aundra® Juni W B Aero Gage 5 998
Armoured Core® Juni W 18- Banj & Kaooie” Jun/ui 6 698
Batman & Robin W ME- Busta Move 2 Juni & 898,
Breath of Fire 3 us 98- Cuis'n World* Juni & 698,
Colin M Rae Rall* Juni &5 748 Dual Heroes o 9
Construcor & - Forsaken* Juni W 98-
Dual Shock Pad i 498 Frankreich 98 Wi W g
Forsaken W T8 GASP* Juni i 998
Frankreich WH 98 W 08 Greuky Hodey 98 5 995
Ghost inthe Shell” Jui o 8- Myt Hinja Goemon 5 109
Golden Gual 98 & 18- NBA Courtside & M.
Gran Tursmo W 698 Rampage World Tour & 998
Hugo W 7 Rabotron X & 99,
155 Pro 98° Juni W 8-

Kioana* Jui & -

Men in Black W 18-

Need for Speed 3 i 698

One o5 748.- AN- &

Parasite Eve us & 99 VERKAUF YON

Prenier Manager 98 & 18-

Road Rash 30 5 698 SERRADENT.

Super Pang o 698 SPIELEN,

Supercross Jui W - AVGH PE €D ROM &

Tekken 3 us o5 998.- SATURN-SPIELE

War Games & Mg

World Rally Champion” Juni 65 748- HEFERBAN

Vigitante 8° Juni W 18-

Youngblood & 8-

* Diese Titel erscheinen voraussichtlich im Juni.
Wir liefern auch nach Deutschland und Italien.

Versand ausschlieBlich per Nachnahme. Versandspesen 6 80.-/ EMS S 120.-;
Versandspesen fiir's Ausland 6§ 105.-.
Ladenpreise konnen variieren.
Preisanderungen, Irrtiimer und Druckfehler vorbehalten.

Tlfon.

ofon: (030) 450 20 20
Sony PlayStation:

mens 3DTV Magician l
falls Dich das interessieren sollte
(Infos unter 02091/79610). Wenn
Du aber unsere persinliche Mei-
nung héren mdchtest: Wir halten
von diesen ganzen Virtua Reality-
Brillen nicht sehr viel. Meistens be-
lasten sie sehr stark die Augen und
erzeugen nur einen diirftigen 3D-Ef-
fekt, an dem man schnell keinen
Gefallen mehr findet. Bei dem Lenk-
rad-Vergleichstest sprichst Du ei-
nen entscheidenden Punkt an.
Denn nicht nur das Fahrgefiihl ist
entschi

hénger der iberwiegend weifen
Seiten, da sie einfach tibersichtli-
cher sind und die Screenshots mei-
stens besser rauskommen. Hast Du
aber auch unser Aufteilungskon-
zept durchschaut? Wenn man ge-
nauer hinsieht, stellt man namlich
fest, daB die Aufteilung genau den
Symbolen des PlayStation Control-

idend, auch die Kompatibi-
litét zu den jeweiligen Spielen
macht die Giite der Lenkrader aus,
und gerade in diesem Punkt gibt es
oftmals Probleme. Daher werden
wir diesen speziellen Vergleichstest
auch durchfiihren.

ip Dungeon Dneu 89,90
Forsaken Dneu 8990

Frankreich 98 (WM) Dneu 89,90

Gex 3D (Gex 2) Dneu  99.90

Golden Goal ‘98 Dneu 89,90

Gran Turismo Dneu  99.90 I

Indy 500 Dneu  89.90 ol

Jet Rider 2 Dneu 79,90 Spied

Kart Duel 2 (Ayrton Senna) Dneu 89,90

Lucky Luke Dneu 99,90

Motorhead Dneu 89,90

Need for Speed 111 Dneu 89,90

NHL Powerplay ‘98 Dneu 89,90

One Dneu 89,90

Perfect Assassin Dneu 8990

Pitfall 3D Dneu 89,90 g ]

Poy Poy Dneu  89.90 . & 4 rmumb: .

Snow Racer 98 Dneu 89,90 PSX Mulhnormumbau. -

Spawn - The Eternal Dneu  89.90 (PALINTSC)

Tekken 1 J neu 129,90 " Vi )
b in 24 Stunden DM 39,90

Theme Hospital Dneu  89.90

sofort DM 59,90
AR
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Dema-CO-Verpackung
Zur Zeit halte ich Eure neueste Aus-
gabe 06/98 in den Handen, und sie
ist wieder genauso gut wie die an-
deren - super! Doch was lhr da mit
der Demo-CD gemacht habt, das ist
ja nicht gerade das Gelbe vom Ei. In
der ersten Ausgabe war die Demo-
CD in einer tollen heraustrennbaren
Papphiille verstaut, was ich einma-
lig fand. Da waren keine Kratzer
und auch keine Klebeflecken auf
der CD zu sehen, so wie es immer
bei einer Konkurrenzzeitung der
Fall war. Bei der Ausgabe 05/98
habt Ihr die tolle Papphiille gegen
eine diinne Papierverpackung aus-
getauscht und diese auf die Cover-
riickseite geklebt. Beim Entfernen
der CD ist mir die Seite eingerissen,
und auf der CD waren Klebespuren
zu sehen, die durch das Papier ge-
drungen sind. Doch wer jetzt auf
die Idee der Demo-CD-Verpackung
gekommen ist, gehort totgekritzelt.
Ich habe mir Eure Zeitung nicht ge-
kauft, um einen Kursus in Finger-
fertigkeit zu belegen. Erstens ist
das Offnen der Papierlade ziemlich
fummelig, wenn man nichts kaputt-
reiBen mochte, und zweitens be-
kommt man die CD nicht heraus,
ohne Fingerabdriicke auf ihr zu hin-
terlassen, da die Lade viel zu eng
ist. AuBerdem war auf meiner CD
ein riesiger Kratzer drauf, obwohl
ich sehrvorsichtig war. Es wire gut,
wenn lhr die alte Papphiille wieder
verwenden wiirdet, die war namlich
top.

Christian Stawski, Bottrop

Stéhn! Man kann es eben nieman-
den recht machen. Erst beschwert

sich ein Leser iiber die Papphiillen-
Methode, da sie ein unschénes
Loch auf dem Cover hinterl&Bt, und
dann wird man trotz eines ungleich
aufwendigeren Verfahrens erneut
kritisiert. Ehrlich gesagt, kénnen
wir Deine Kritik iiberhaupt nicht
verstehen. SpaBeshalber haben wir
aufgrund Deines Briefes gleich
mehrere Demo-CDs aus der inte-
grierten Coverbox herausgeholt,
und zwar ohne jegliche Probleme,
wenn man sich halbwegs geschickt
dabei anstellt. Da3 auf der CD da-
bei Fingerabdriicke entstehen (was
auch im normalen Alltag immer
wieder passiert), ist doch nun wirk-
lich alles andere als schlimm. Die
Geschichte mit dem Kratzer kénnte
auch schon vorher passiert sein,
und es diirfte ohnehin nur ein sehr
kleiner sein, der keinen stérenden
EinfluB hat. Einzig bei der Ge-
schichte mit dem Einreifien des Pa-
piers geben wir ein wenig recht.
Doch ist das wirklich ein schwer-
wiegendes Manko? Wir werden auf
jeden Fall das Gefiihl nicht los, daB
Du ein bifichen iiberpenibel bist.
Das jetzige Demo-CD-Konzept, das
sich bei der PC Games seit Jahren
bewahrt hat, wird auf jeden Fall
beibehalten, da es einfach elegan-
ter aussieht und beileibe keinen
»Kursus in Fingerfertigkeit“ ver-
langt.

NTSC, nein danke

Da ich Besitzer einer Multinorm
PlayStation-Konsole bin, habe ich
auch Importspiele in meiner
Sammlung. Mir geht es bei meiner
Frage um die Rubrik Highscore,
oder um genauer zu werden, um

das Spiel Gran Turismo. Ich habe
die NTSC-Version und kann daher
nicht teilnehmen, woriiber ich sehr

enttduscht bin. Laut Eurer Ausgabe
06/98 habe ich den Rekord bereits
um 18 Sekunden gebrochen. Wie
Ihr Euch natiirlich denken kénnt,
mochte ich wissen, warum nur PAL-
Versionen zugelassen sind? Kénnte
es sein, daf ein wirtschaftlicher
Grund dahintersteckt? Wollt Ihr es
Euch mit den europdischen Firmen
nicht verscherzen, denn fast jede
NTSC-Version ist eine nicht gekauf-
te PAL-Version? Oder sind die Un-
terschiede denn so grof3? Fahrzeu-
ge und Strecken miifiten doch
gleich sein. Ich hétte es nur verste-
hen kénnen, wenn es sich um RE2
handeln wiirde, da es hier bei der
NTSC-Version einige Unterschiede
gibt (Gegenstande am anderen
Platz, etc.)

Kai-Stephan Wetzel, Hannover

Eine hochinteressante Theorie, die
Du da aufstellst, doch der wahre

Grund ist viel profanerer Natur.
Durch die 60 Hz bei NTSC-Versio-
nen bzw. 50 Hz bei PAL-Versionen
laufen die Uhren unterschiedlich
schnell. Bei unserem Schwester-
magazin Mega Fun, bei dem ein
ahnlicher Wettbewerb seit langerer
Zeit durchgefiihrt wird, hat man
diese Erfahrungen bereits ge-
macht. Es fiel némlich eines Tages
auf, daB zu einem bestimmten
Spiel ein paar Topzeiten eintrudel-
ten, die der Konkurrenz haushoch
tiberlegen waren. Grund: Es han-
delte sich um NTSC-Versionen. Um
eine optimale Chancengleichheit zu
gewihrleisten, kénnen daher nur
die hier erhéltlichen PAL-Versionen
an den Start gelassen werden. Ich
denke, daf} Du dieses Argument
sehr gut nachvollziehen kannst.
PS: Die Screenshots in der letzten
Ausgabe sollten nicht als Zeitvor-
gabe betrachtet werden, sondern
lediglich zeigen, um weiche
Strecke bzw. welchen Level es sich
bei dem jeweiligen Spiel dreht.

Was ist eigent! abstrakten ?p'léeﬁ
Depth geworden?
Das Musikspiel heit nunmehr Fluid und soll

voraussichtlich im August erscheinen.

Wurde bislang eigentlich schon einmal ein
PlayStation-Titel beschlagnahmt?

Ja, und zwar der dritte Teil eines blutigen Prii-
gelspiels von Midway.

Warum gibt es keine Gold-Editionen wie auf
dem PC?

Gibt es im Prinzip doch, nur daB sie Platinum-
Serie heiflen.

Was bedeutet eigentlich die Abkiirzung SCEE?
Hinter diesem Kiirzel verbirgt sich die offizielle
Fi bezeich Sony Ci Entertain-

ment Europe. Der letzte Buchstabe gibt jeweils

das Land an. D = Deutschland, ] = Japan, E =
Europa sowie die USA.

Wie ware es mit einer Liste von allen bisher of-
fiziell erhaltlichen PlayStation-Spielen?

Diese Liste wiirde mehrere Seiten verschlin-
gen, ein Luxus, den wir uns aufgrund der Soft-
wareschwemme kaum leisten kénnen. So et-
was ware ein Fall fiir ein Sonderheft.

WiBt Ihr mittlerweile schon Genaueres tiber
die PlayStation 27

Diese Frage wird uns immer wieder gestellt,
daher hier noch einmal zum Mitschreiben: Es
wird zwar mit Sicherheit heftig an einem PS-
Nachfolger gewerkelt, doch bislang gibt es bis
auf ein paar vage Geriichte keine handfesten
Informationen, und schon gar keine offiziellen
von SCEE. Die PlayStation 2 diirfte auBerdem
erst ab dem Jahr 2000 ein Thema fiir Deutsch-
land werden. Mehr wissen wir definitiv nicht.

Ihr kénnt uns aber glauben: Wenn wir etwas
Konkretes in Erfahrung bringen, werdet Ihr die
ersten sein, die diese Informationen erhalten
werden - versprochen.

Welche Video-Cds kann man mit dem
PlayStation-Adapter eigentlich abspielen?
Laut Hersteller alle handelsiiblichen.

MuB man bei Metal Gear Solid mit einer Indi-
zierung rechnen?

Wir vermuten nicht, denn es kommt bei dieser
Action-Adventure-Granate ja nicht auf das mut-
willige Téten von Menschen an - im Gegenteil,
man muB es sogar méglichst vermeiden.

Stimmt es eigentlich, daB in Japan bereits an
Gran Turismo 2 gearbeitet wird?

Eine offizielle Bestatigung gibt es zwar noch
nicht, doch an diesem Geriicht scheint wirklich
etwas dran zu sein.




Der Highscore-Wettbewerb [duft recht geméchlich an, doch die ersten
Zeiten sind schon sehr hochwertig. An dieser Stelle méchten wir aus
gegebenen AnlaB etwas Grundsétzliches anmerken. Da ein undankba-
rer Gewinner des letzten Highscore-Wettbewerbs mit seinem Uberra-
schungspaket nicht zufrieden war, sollte jeder Teilnehmer wissen, daf
es hier in erster Linie um den ,,sportlichen® Aspekt bzw. um die Video-
spielerehre geht, und nicht um wertvolle Preise wie bei einem Preis-
ausschreiben. Alles klar? Dann schickt Eure Bestzeit nach wie vor an
folgende Adresse:

PlayStation Games

Stichwort: Highscore (Name des Spiels/erzielte Bestzeit)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Gran Tunsma

1.1,11,880 Minuten
Klaus Lnhoff, Wilrzburg
2.0,00,000 Minuten -

1.2,17,71 Minuten
Frank Fischer, Wiirzburg
. 2.0,00,000 Minuten ~ —

Need far Speed Il Tomb Raider Il

3. 0,00,000 Miputen - 3.0,00,000 Minuten - 3.0,00,000 Minuten -

Wer erzielt die beste Rundenzeit beim Rundkurs Wer fahrt die beste Rundenzeit auf der Strecke Welcher Lara Croft-Dirigent bewiltigt den zweiten
Trial Mountain? Wagen und Spielmodi sind egal. Atlantica im Trainingsmodus? Level ,,Venedig* am schnellsten? Es gilt nur das
Schickt ein Foto ein, das Euer Ergebnis auerhalh Schickt ein Foto ein, das Euer Ergebnis auBerhalb entsprechende AbschiuBbild mit deutschen Bild-
des Renngeschehens dokumentiert (siehe Foto). des Renngeschehens dokumentiert (siehe Foto). schirmtexten.

Deutsche Bildschirmtexte! Deutsche Bildschirmtexte!:

Allgemeine Regeln:
1. Um Eure Bestzeit zu dokumentieren, miiBt thr uns entweder ein
aussagefdhiges Foto (Raum abdunkeln, keinen Blitz verwenden) oder
Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) schicken.

2. Vergeft nicht, ein PaBbild von Euch beizulegen, denn die ersten
drei Platze werden stets mit Bild abgedruckt.

3. Vermerkt bitte auf dem Briefumschlag den Namen des Spiels sowie
die erzielte Bestzeit.

4. Es werden nur PAL-Versionen gewertet, und Cheats sind natiirlich
nicht erlaubt.

5. Der Wettbewerb lduft bis zum 31. Juli. Bis zu diesem Datum muf Eure
Bestzeit bei uns eintrudeln, damit sie noch beriicksichtigt werden kann.
Wer zum Abschluf ganz oben auf dem Siegertreppchen steht, der er-
hélt von uns ein cooles Uberraschungspaket im Wert von ca. 200 DM.

?

1. 5,57 Minuten

Michael Schleich, Neuhof
2. 14,30 Minuten

Patrick Schreiner, Geseke

Playstation « Gameverleih

Tel. 030-42 43 95 00

Spétservice 030-421 37 67 An- & Verkouf

Indy 500 Dt 79

Sony Playstation [ s Dt 89

Alundra Dt 04 Kula World Dt 94 Sa -ancisco Rush
Ayrton Senna-Kart Duel 2 Dt 89 | Lunar Silver Star Story JP 144 | Spiceworld

Frontier

Bio Freaks US 119 | Masters of Terds Kisi Dt 89 | Suikoden

Breath of Fire 3 US/Dt 119/89 | MDK + Soundtrack Dt 49 ctics Ogre
Bushido Blade 2 JP 139 | Menin Black Dt &9 3

Dead or Alive US 119 | NBAlive 98 Dt 89 s

Deathtrap Dungeon Dt 95 | NBAPro 98 Dt 95 | Theme Hospital
Diablo Dt 89 | Need for Speed 3 Dt 89 | Thunderforce V

Fax 030-425 48 62 AuszUge aus unserer Preisliste

Dt 59 & Sony-Umbau zum Mulhgerot*
o Q}R - JPund US Games laufen!
o®
in24h nur49,90

JP 144 Missl i us

Ftreme Siigwhreak Dt 89 | NHL Breakaway Dt 79 | Tomb Raider2 Dt 95 g “”‘““”"“i““‘* o8 Db
“IFA ‘8 Frankreich Edition Dt 89 | Nightmare Creatures* Dt 89 | Tommi Mikinen Rally Dt 94 NEk Ggrtsioe us
Tactics . US 119 | Ninja Tenchu P 139 | Touringear Championship Dt 89 NHL Biedkavdeis £
y ? Dt 89 | Parasite Eve JP 139 | Treasuresofthe Deep Dt 94 o e A Dt
Gex 3-D-Rewmofthe Gekko Dt 89 Dt™ 791 VRally Dt 79| FIEA Oftmniceintaiion Dt 119 | wenpe o oo DX
Grandstréam Saga US 119 | Premier Dt 89 | Warhammer 2-DukOmen Dt 89 | oo e Dt 119 ;
Grand Theft Auto Dt 89 | ProPinbe Dt 59 | WWF Warzone Us 119 | cres bt 120
Gian Tirisme Dt 79 | Rayman2 US 119 | Xenogracy Dt 94 | ongole + Spicl Dt 349
Hart of Darkness Dt 89 | Return Fire Dt 59 | Youngblood DO T o rborshing Dt 119
Hexen Dt 59 | Riven Dt 89 | SONY-PSX+Tasche Dt 299 | Mace the Dark Age Dt 129 77,

Coole Preise
Importspiele Hier!

4 Imporispielprobleme?

Geschiltszeiten: Moniag bis Sonnabend 12.00 U
Sendungen werden nichtang Tbcquern per Post

—} Unsere Mul’rledlo Shops in Berlin {—

ndet (Lagerware). Fiir nichtabgenommene W l!\ berechnen wir paus 20 DM. Unfreie
1124 US-Import GV aucht« Dt - Deutsch
ch als ungebremste N ion lieferbar!!!
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Anfang Juni F1 (Platinum)

Anfang Juni Batman&Robin
05. Juni
05. Juni

Adidas Power Soccer 98
Road Rash 3D

Klonoa

World League Soccer
Everybody’s Golf

06. Juni
10. Juni
12. Juni
18. Juni
19. Juni
19. Juni

Armored Core
Alundra (dt. Version)
Spice World

War Games

19 Juni
19. Juni
20. Juni
28. Juni
28. Juni
28. Juni
Mitte Juni  Wrecking Crew
Mitte Juni Vs.

Ende Juni Dodgem Arena
Ende Juni Vigilante 8
Ende Juni Circuit Breakers
Juni WCW Nitro

Tommi Mikinen Rally
Dead or Alive

Baby Universe

San Francisco Rush

Alundra

aut unseren letzten
LNachforschungen bei

Psygnosis wird dieses
exzellente Game endlich am
19. Juni fiir die Allgemeinheit
in der deutschen Version bei
Euren Handlern bereitliegen.
Seid lhr aufmerksame Leser
der PlayStation Games, habt
Ihr mit Sicherheit die Story
noch verinnerlicht. Falls
nicht, gebe ich Euch hier
noch einmal einen kurzen Ab-
rifd: Alundra, ein kleiner EIf,
ist ein Dreamwalker, was be-
deutet, daf er sich in Traume

Arc. Gr...-The Atari Coll. 2 GT Interactive

Psygnosis 81%
Acclaim
Psygnosis
Electronic Arts
SCEE

Eidos

SCEE

51% (07/98)
82% (07/98)
74% (06/98)
78% (06/98)
87% (06/98)
76% (06/98)
SCEE

Psygnosis 86% (04/98)
SCEE k.A. (07/98)
EA 85% (07/98)
Ubi Soft 76% (07/98)
SCEE 86% (07/98)
SCEE

GT Interactive 46% (06/98)
78% (07/98)
64% (07/98)

Konami
Konami
Acclaim
Activision 74% (07/98)
72% (07/98)
83% (07/98)

Mindscape
Konami

anderer versetzen kann und
ihnen so aus schlimmen Alp-
trdumen wieder heraushelfen
kann. Diesmal hat er den Auf-
trag, sich gegen den bosarti-
gen Damon Melzas zur Wehr
zu setzen. Ob ihm das gelingt
und wie schnell er ein grofe-
res Unheil verhindern kann,
hangt ganz von Euch ab, und
so seid lhr schon mitten im
Geschehen, und viele lange
Nachte werden Euch bevor-
stehen, bevor thr alles zum
Guten gewendet habt.

Fun 86%

Azure Dreams

onamis neuestes RPG
Khat von sich aus den An-
spruch, eines der inno-
vativsten Role Playing Games
des Genres zu sein. Innovativ
deswegen, weil die Kadmpfe
nicht mehr auf dem Rundensy-
stem basierend programmiert
wurden, sondern in Echtzeit

Anfang Juli  Viper

Bio F.R.E.AK.S.
Colin McRae Rally
Sentinel Returns
Blast Radius

Azure Dreams

o1. Juli
10. Juli
17. Juli
17. Juli
Juli

Juli

Juli

Juli

Juli

Juli

Juli

Juli

Juli

Juli
Ende Juli
Ende Juli
Ende Juli

Crimekiller

Kula World
Bomberman World
Blasto

Petin TV

Ghost in the Shell
Tomba

Treasures of the Deep
WWF Warzone
Constructor

ieder einmal ist
Wdie Erde von Ali-
ens iibernommen

worden, und Ihr seid der
letzte Uberlebende einer
US-Armee Special Force.
In einem High-Tech-Hub-
schrauber fliegt lhr, die
einzige Hoffnung auf den
Forthestand der menschli-
chen Spezies, in den
Kampf und miifit in klassi-

Zeit Krise (ohne Gcon-

stattfinden. Sonst ist Azure
Dreams ein klassisches RPG
mit der fiir dieses Genre ty-
pisch fehlenden Sprachausga-
be. lhr scrollt Euch also wieder
durch die Texte und werdet
tiber den geschichtlichen Hin-
tergrund durch CG-Grafiken
auf dem laufenden gehalten.

Laguna
GT Interactive 77% (07/98)
Codemasters  83% (07/98)
Psygnosis
Psygnosis
Konami
Acclaim
45) SCEE
SCEE
SCEE
SCEE
SCEE
SCEE
SCEE
SCEE
Acclaim

82% (07/98)

84% (05/98)

74% (05/98)

78% (05/98)

83% (06/98)

Acclaim

World League Basketball Mindscape

scher R-Types-Manier Eure
Gegner abballern. Aller-
dings gehen wir bei die-
sem Game vom klassi-
schen Gradius-Stil weg,
und hin zum dreidimen-
sionalen Shooter und ver-
folgen das Game als Spie-
ler aus der Follow-Behind-
Perspektive. Mehr dazu
wird es in der ndchsten
Ausgabe geben.




Duke Raider

erade rechtzeitig zum
G Sommerloch wird GT In-

teractives neuestes
Game auf dem Markt erschei-
nen. Bei dem Game handelt es
sich, wie sich schon aus dem
vorlaufigen Arbeitstitel erraten
1aBt, um eine Mischung aus ei-
nem ahnlich klingenden Spiel,
das in Deutschland leider indi-
ziert wurde, und Tomb Raider
von Eidos. Duke Raider wird
nicht mehr in der Ego-Perspek-
tive sein, sondern in einem
Third-Person-View, wie wir das

Duke Raider
Shadow Gunner
Hardball 6

o1. August
15. August
28. August
August
August

Point Black (mit Gcon-45)
Point Black (ohne Gcon-45) SCEE

schon von der Tomb Raider-En-
gine her gewohnt sind. Auch
der Charakter des Games hat
sich weitestgehend verandert.
GT ist von dem Ego-Shooter-
Trip weggekommen und hat
sich nun auf eine Art Action-
Adventure a la Lara Croft ein-
gelassen. Mit Spannung er-
warten wir die erste spielbare
Preview-Version und hoffen,
dafd wir Euch schon in der
ndchsten Ausgabe mehr liber
diesen Kniiller von GT Interac-
tive berichten kdnnen.

GT Interactive
Ubi Soft
Electronic Arts
SCEE

NACHSTE AUSGABE
Balman & Robin

undert Euch nicht,
Wdafs wir hiermit er-
neut einen Test zum

Fledermausmann und sei-
nem Gehilfen ankiindigen.
Schon vor einigen Wochen
verfiigten wir tiber eine ver-
meindliche Testversion, die
jedoch in puncto Steuerung

noch einige Macken aufwies.

In Riicksprache mit Acclaim
entschied sich der Hersteller

ie Mischung aus Jump
D & Run und Role Play-
ing Game wird eben-

falls in der nachsten Ausga-
be unseren Testparcours

durchlaufen miien. Das wit-

zige Game hat schon in der
Preview-Version zu einer all-
gemeinen Erheiterung der

deshalb, die Steuerung noch
einmal iiberarbeiten zu las-
sen, wodurch wir logischer-
weise auch den Test ver-
schieben muBten. Nun hof-
fen wir, da3 wir endlich die
absolut fertige Version ohne
grobere Fehler in die Hénde
bekommen, um Euch endlich
genau sagen zu konnen, wie
gut sich die Helden Nacht

schlagen.

allem als sich herausstellte,
daf man auf Schweinen rei-
ten kann. Wie es in der end-
giiltigen Testversion aus-
sieht und wie man sich im
weiteren durch die verschie-
denen Welten bewegen
wird, kénnt lhr in unse-
rer nachsten Ausgabe

Ausgabe
8/98
erscheint

am 22,
& Juli

Redaktion beigetragen, vor nachlesen.
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